1.7. Podstawy edycji grafiki rastrowej

Darmowym programem do obrdébki grafiki jest (obok ptatnego AdobePhotoshop-a) jest GNU GIMP.
Zaletg tego programu jest to, Ze moze on pracowaé we wszystkich systemach operacyjnych i oczywiScie jest darmowy co przy bardzo duzych mozliwoSciach wydaje sie byé
bardzo dobrym rozwigzaniem.

Pobierz i zainstaluj program GIMP.
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OczywisScie program pobieramy stosownie do systemu operacyjnego.

Pakiet GIMP bardzo czesto po zainstalowaniu systemu Linux jest réwnieZ juz zainstalowany.



Uruchom program (przyktad Windows 10): Program po uruchomieniu — tworzenie nowego dokumentu:
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Mozemy réwniez otworzy€ juz istniejgcy dokument:
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Cwiczenie 1: Wyspa na oceanie.
Przygotuj nowy dokument o wymiarach 800x600 px.
Wylej tto kolorem oceanu wybierajgc narzedzie ‘Wypetnianie kubetkiem: Dobierz kolor

[Bez nazwy]-4.0 (Kolory RGB B-bitowa (gamma, statoprzecinkowa), GIMP built-in sRGE, 1 Zmiana aktywnego koloru
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Wybierz odreczne rysowanie obszardw:

[Bez nazwy]-4.0 (Kelory RGE 8-bitowa (gamma, statoprzecinkowa), GIMP b
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Tak przygotowang wyspe wylej kubetkiem kolorem w odcieniu zielonym:

Wybierz dekoracje Fog:
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Powstata warstwa ktérg nalezy potgczy€ z rysunkiem: Klikamy prawym klawiszem wyszy w gérng warstwe i wybieramy potgcz w dot:
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Konwertuj obraz na odcienie szaroSci:
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W menu kolory wybierz zmiene koloréw:
- spowrotem zaczncz tryb obrazu RGB:
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Czynno$¢ powtarzamy zmieniajgc kolor czarny na niebieski. Gotowy efekt:
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Wybieramy interesujgcy nasz obszar uzywajgc zaznaczenia prostokatnego:
Kadrujemy obraz wedtug zaznaczenia:
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Cwiczenie 2: Wyspa na oceanie c.d. Nadajemy obrazowi wraZenia 3D oraz uzupetniamy o teren gorzysty.
Wybierz zaznaczenie wedtug koloru i zaznacz kolor zielony:
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Wybierz dodanie fazy dla zaznaczonego koloru zielonego:
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Utwérz pedzel w ksztatcie gory, jako nowy obraz i zapisz go:
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Wigcz narzedzie pedzel i dodaj do pedzli obraz:
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Wybér obrazu: Wybieramy pedzel gory:
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