Zbrané Vrchoviny

Veskeré zbrané a zbroje, stejné jako kostymy jako takové, podléhaji schvaleni na misté.
Schvalena zbran €i zbroj je oznadena, s neoznacenou je zakazano bojovat.

Chladné zbrané

PFi samotné hfe |ze pouzivat nasledujici zbrané. Rozméry za zbrani uvadi jeji nejdelsi
moznou naméfitelnou délku. Povolené vyrobni materialy jsou novodurové trubky, které jsou
dostateéné mékcené miralonem. Co nebude dostatecné bezpeéné, nepustime do hry.

Dyka - 40 cm - ve hfe zpUsobuje zranéni “za 1”

Jednoruéni zbran - 70 cm - ve hfe zplUsobuje zranéni “za 2”

Jedenapulruéni zbran - 100 cm (tuto zbran je v boji nutno drzet obéma rukama, dosekavat
Ize vSak jen jednou) - ve hfe zplsobuje zranéni “za 3”

Postava muze pouzivat danou zbran dle povolani, které si hrac zvoli, pfipadné jako efekt
urcité schopnosti.

Vrchovanskeé figle, kapitola 1.: Kazdy mdze pouzivat dyku. | kdyby na chleba nebylo.
Vrhaci zbrané

Vrchované vlbec neholduji v boji stfelnym zbranim, jejich jednoduché luky jsou uréeny
predevsim na lov a v boji jsou hlavné neCestné. Nicméné, u zbrani jako jsou vrhaci noze a
podobné uz je tomu jinak a vyuZivany jsou - pfeci jen, pfidavaji do boje nové prvky a také
novou vyzvu pro bojujici - a vyzvy maji Vrchované rozhodné radi..

Pro pouzivani vrhacich zbrani je tfeba mit odpovidajici schopnost, nicméné tu se mize
naucit kazdy, nehledé na povolani.

Vrhacky - cca 10 cm, max. 5 kust, mékké jadro bez novoduru, nejlépe z jekoru.
Magické stiely

Jedna se o zalezitost u druidd a mystikl, kdy dokazi své nepratele srazet do prachu. Je
jedno, jestli sesilatel pfivolava silu boufe nebo kamenné projektily, pro nadi hru se jedna o

totéz. Mocna zafikavani jsou jen vitana a podporovana - atmosféfe to rozhodné pomuze.

Magické stiely - papirova koule, nékolikrat obto¢ena lepenkou, priimér cca 5-10 cm. Ti
nadani moci jich u sebe mohou mit az 10 kusu.



Stity a Zbroje
Stity

- pouzitym materialem je dfevo (nebo karton) a to nasledovné (!!!)
(ale mékcEeni je primarni, musi byt schvaleno, takze doporu¢ujeme radsi mensi
dfevo, aby se mékc€eni veslo do souctu 45 cm)

- plocha §titu muze byt nezakryta, ale nesmi z ni Couhat Zadné ostré hrany (napf. Sroub
atd)

- dfevény zaklad Stitu nesmi mit zadné ostré rohy ani hrany (obrousit!)

- na hranach stitu musi byt dostate¢né mékceni - na hrané dfeva gumova hadice, pfes to
mirelon - pevné upevnéné, aby nesklouzavalo.

Zbrané a Zbroj dle povolani

Pro pouzivani zbroji je tfeba mit odpovidajici dovednost. Natepniky je mozné si pofidit bez
ohledu na povolani, zbroje uz vSem povolanim na poc&atku hry pfistupné nejsou. Vale€nici
jsou schopni pouzivat jakékoliv zbrané, nicméné specializuji se na uréitou oblast, co se ty€e
jejich specialnich schopnosti.

Povolani Povolené zbrané Povolena Zbroj (zde je
vzdy potieba dovednost)

Drevorubec Dyka, Jedenapulruéni zbran | Lehka - Stfedni

Kovar Dyka, Kombinace Stit a Lehka- Stredni
Jednoruéni zbran

Rybar Kombinace dyka a Lehka- Stredni
jednorucni zbran, postupné i
dvé jednorucni zbrané

Lécitel Dyka, postupné i dvé dyky, |Lehka
mUze postupné pouzivat
jednorucni zbran.

Druid Dyka, s dovednosti i paraty | Lehka
i jednourucni zbran

Mystik Dyka, postupné az dvé Lehka
dyky, maze postupné




pouzivat i jednoruéni zbrafi.

Vrchovanské figle, kapitola 2.: VSichni Vrchované si navic dokazi pofidit dovednost
“Natepniky”. Prerekvizitou k tomu jsou, ted pfijde ten figl, natepniky (neni potfeba, aby byly
néjak bitevné vypadajici). S témito natepniky a s pofizenou dovednosti mohou ziskat
Vrchované malou bitevni vyhodu.

Zbroj

Zbroje jsou na Vrchoviné pomérné vzacnou zaleZitosti, ale, pravda, vyskytuji se - ¢lovék
porfad mize v ruce drzet zbrari a béZet rychle k nepriteli. Rodova znameni na zbrojich jsou
pomérné Casta, stejné jako laskava péce, kterou svym lehkym natepnikum éi tézZkym zbrojim
Virchované prokazuji. Casto polévaji své zbroje vodou, aby pfi nich stélo §tésti, pfipadné je
nechavaji poZzehnat silou lesa nebo na vyznamnych obétnich mistech (Kruhy kament, malé
svatyné sidhe atd.)

Zbroj je mozno pouzit z riznych materialu, zejména kartonu, technického koberce ¢i lina.
Kovové soucasti nejsou povoleny.

K pouzivani zbroje je rovnéz zapotiebi schopnosti, maximalni mozna schopnost je uvedena
v tabulce povolani nahofe (napf. LéCitel se nedostane vy§, nez na lehkou zbroj). Zbroj se
rozdéluje na typy podle oblasti, které kryji, a rozeznavame nasleduijici:

e Natepniky - zbroj, ktera kryje dvé zapésti. Tuto dovednost muze mit kazdy, nejedna se
doslova o zbroj, ale noSeni natepniku a patfiéna schopnost umozniuji snizeni utrzeného
zranéni. Pfipadné to berte jako dovednost jedince s natepniky v bitvé u€inné nakladat.

e Lehka zbroj - zbroj, ktera kryje trup (zcela staci pfedni ¢ast, napf. pfedni plat).

e Stiredni zbroj - zbroj, ktera kryje dvé koncetiny a trup (zde je mozné vyuzit pro kryti dvou
kon&etin jiz uzivané natepniky. Uginky schopnosti “Stfedni zbroj” nejsou shodné se
schopnosti “Natepniky”.

Zbroj funguje jako celek, ktery ignoruje urcity po€et zasahu nehledé na to, ktera &ast zbroje
byla zasazena. Pro pravidlové potfeby uzivani zbroje je télo rozdélené na pét Oblasti a to na
trup altyfi koncetiny. Jednotlivé typy zbroje postupné rozsifuji oblasti, kde zbroj ignoruje
zasahy. PFi zasahu neni dulezité, zdali uder trefil zbroj, ale zdali je v zasazené Oblasti Zbro;.
Tedy Zbroj ignoruje zranéni do celé lokace, kde je umisténa (tj.: celad koncetina nebo trup), a
tedy neni zapotfebi, aby zbroj fyzicky kryla celou konc€etinu nebo hrud. Nasim zamérem zde
je, dat vam prostor, aby vase zbroj mohla slouZit jako dopinék kostymu. Pfesto zbroje
vytvarejte z rozumem, nebot absurdné malé zbroje neprojdou schvalovanim.



