
«Слоговые истории» 
Цели игры: 

●​ Развитие фонематического восприятия: Игроки учатся различать и 
произносить слова с определенной слоговой структурой, что способствует 
улучшению фонетических навыков. 

●​ Увеличение словарного запаса: Игра побуждает участников использовать 
разнообразные слова, расширяя их лексикон и крепя их знание о русском 
языке. 

●​ Тренировка креативного и ассоциативного мышления: Игроки 
разрабатывают истории и предложения, что вдохновляет на креативные 
идеи и нестандартные решения. 

●​ Коммуникация и взаимодействие: Игра способствует развитию 
коммуникационных навыков, поскольку участникам нужно 
взаимодействовать друг с другом, обсуждая и создавая историю. 

●​ Увлекательное времяпрепровождение: Игра приносит удовольствие и 
развлечение, что делает её привлекательной для различных возрастных 
групп. 
 

Задачи игры: 

●​ Изучение и применение слоговой структуры: Научить игроков 
правильно формировать слова по заданной слоговой структуре 1 типа, что 
может помочь в развитии грамотности. 

●​ Формирование творческих навыков: Стимулировать участников на 
создание уникальных и смешных историй, что развивает креативность и 
фантазию. 

●​ Построение логических связей: Помочь участникам научиться связывать 
слова и идеи в связные истории, что развивает навыки логического 
мышления. 

●​ Развитие внимательности и концентрации: Игроки должны 
внимательно слушать друг друга, чтобы правильно подбирать слова и 
понять общую концепцию истории. 

●​ Укрепление командной работы: Способствовать взаимодействию между 
участниками и развитию умения работать в команде, уважая мнения и идеи 
других. 

Эти цели и задачи делают "Слоговые истории" полезным и образовательным 
инструментом для как для детей, позволяя не только развлекаться, но и 
учиться в процессе игры. 

Эта игра не только развивает навыки словесного взаимодействия, но и 
позволяет игрокам проявлять креативность! 

 



Игра "Слоговые истории" 
Описание: "Слоговые истории" — это настольная игра для 2-3 игроков, 
которая сочетает элементы классической игры ходилка и творчества. Цель 
игры — собрать минимально две "истории", состоящих из заданного 
количества слогов, передвигаясь по игровому полю. 
Компоненты: 

●​ Игровое поле. 
●​ Фишки игроков. 
●​ Кубик с цифрами от 1 до 6. 
●​ Таймер (по желанию, для ограничения времени на рассказ истории). 
Правила игры: 
Подготовка: 

●​ Разложите игровое поле и разместите фишки игроков на старте. 
Ход игры: 

●​ Игроки по очереди бросают кубик и передвигают свои фишки по полю 
на соответствующее количество клеток. 

●​ В зависимости от клетки, на которой они остановились, игрок может 
получить задание: 

●​ Числа 1-3: взять карту с заданием на 1-3 слога. 
●​ Числа 4-6: взять карту с заданием на 4-6 слога. 

Создание истории: 
●​ Игрок, который взял карту, читает задание и составляет свою "слоговую 

историю" из нужного количества слогов. 
●​ Например, задание — "Скажи 4 слога". Игрок может придумать историю 

"Кот — на крыше — лает — громко." 
Выигрыш: 

●​ Первый игрок, который соберет три полные истории и доберется до 
финиша, становится победителем. Можно добавить дополнительные 
условия, например, количество уникальных слогов в каждой истории 
или количество смеха, вызванного рассказами. 

Дополнения: 
●​ Можно создать специальные клетки на поле с дополнительными 

заданиями, например, рассказать историю задом наперед или сделать это в 
стихах. 

●​ Ввести "групповые задания", где все игроки должны вместе придумать 
одну историю на определенное количество слогов. 

"Слоговые истории" — это веселая и креативная игра, способствующая 
развитию воображения и навыков.  

 


