Rasa

U kazdé rasy hod dvakrat, pokud padne néco podruhé, ignoruj to a hod znovu.

Clovék (1k10)

1-3 Trénink je vic nez talent. Vyber si dvé 7 Divossky ptivod, nahod’ si rasovou
libovolné vlastnosti a vymén jejich schopnost z orkské tabulky.
hodnoty.
4  Roky jsi drel na farmé nebo v otroctvi. 8  Jsivzdélany, af uz ze studii nebo z pisni
+2 radky nosnosti. a povér, a mluvis tremi dal$imi jazyky
dle tvého vybéru.

5 Pracoval jsi jako tovarys ve mésté, vyber 9  Vyber jeden typ rodové zbrané (mece,
jedno femeslo, ve kterém jsi zrucny. kopi...). Kdykoli ti s touto zbrani padne 1
na poskozeni, ignoruyj ji a hazej znovu.

6  Urozeny ptivod. Zacinas$ s vérnym sluhou 10  Ptizen bohti. Jednou za hru smis
(1ké6zivotd, o utok, zachrana 16) a 100 prehodit libovolny hod dvacetisténkou.
stiibrinaky navic. Nékde na tebe éeka
dédictvi.



Trpaslik (1k10)

1-3 Pokud mas vyssi obratnost nez odolnost, 7 O vladu nad horami bojuji trpaslici s

vymeén je mezi sebou. Pokud ne, ignoruj obry. +1 obrana proti vSem humanoidim
tuto polozku a hazej dal. o polovinu vys$im nez ¢lovek.

4  MaAs za sebou dlouha desetileti prace v 8  Umis tesat zakladni trpasli¢i runy. Viz
dolech. +4 fadky nosnosti Runopisec.

5  Hlubinni trpaslici pfenechavaji nemoci 9  MaAs ¢ich na drahé kovy. Vzdy je v
slabsim rasam. +4 k zachrané proti mistnosti najdes a tusis, kdo z
jedlim a nemocem pritomnych u sebe ma nejvic.

6  Jsizrucny vjedné z téchto profesi: 10  Nepristielna jatra, opilecké Stésti a
Architektura a stavitelstvi, Kovarstvi a tekuté odvaha. Kdykoli jsi pod vlivem
metalurgie, Gastronomie a pivovarnictvi. alkoholu, mas +1 ke vSem zachrannym

hoduam.



Elf (1k8)

1

Pokud mas vyssi odolnost nez
inteligenci, vymén je mezi sebou. Pokud
ne, ignoruyj tuto polozku a hazej dal.

Jednou denné dokazes nahlédnout
minutu do vlastni budoucnosti. Vypravéc
ti popise jeden obraz.

Mas vyrazné, syté barevné jestiabi oci.
Vidis az po horizont s dokonalou
ostrosti.

Bdély jsi lehéi nez bys mél byt.
Nenechavas stopy, nepropadas se
snéhem, plizeni, Splhani i skakani je pro
tebe snazsi.

5

6

7

Lesni elfové jsou mistti lukosttelby.
Kdykoli ti s lukem padne 1 na poskozeni,
ignoryj ji a hazej znovu.

Elfové jsou rozvazni a vyrovnani. +4 k
zachrané proti strachu a kouzltim ¢i
magickym schopnostem ovliviiujim
mysl.

Dokaze$ promlouvat k ostatnim bez
hlasu a pohybu rti. Staci hluboky pohled
do o¢i.

Elfové jsou bytosti krasy a uméni. Vyber

jedno uméni, kterému se vénujes, a
prehod si charisma (pocitej vyssi).



Ork (1k8)

1 Pokud mas vyssi charisma nez odolnost, 5  MaS respekt divoké zvéte +1 k jejich

vymeén je mezi sebou. Pokud ne, ignoruyj reakci. Zacinas hru s vlkem (2k8 Zivotd,
tuto polozku a hazej dal. +2 1utok, 1k4+1 poskozeni, zachrana 16)
2 Pokud mas vyssi inteligenci nez silu, 6  Vorkské civilizaci je sila autoritou.
vymeén je mezi sebou. Pokud ne, ignoruyj Kdykoli ti s tézkou obourucni zbrani
tuto polozku a hazej dal. padne 1 na poskozeni, ignoruj ji a hazej
Znovu.

3  Vrozena zufivost. Pod polovinou Zivott 7  Pitim krve poraZenych nepriéatel ziskavas
hézes v boji na poskoZeni 2x a pocitas prizen predki pro boje budouci. +2 k
VysSsi. pristimu atoku.

4  Nezlomnaé vile prezit. Pfi zachrané proti 8  +3 k zachrané proti magii, pokud na sebe
smrti hazes dvakrat a pocitas vyssi. nanese$ klanové vale¢né malovani. Nelze

pouZit se zbroji.

\ Goblin (1k10)

1-3 Pokud mas vyssi charisma nez obratnost, 7
vymeén je mezi sebou. Pokud ne, ignoruj



tuto polozku a hazej dal.

4  Goblini pochazi z hlubin. Vidis ve tmé, 8  Kdykoli ti s prakem nebo nozem padne 1
ale primé denni svétlo té€ oslnuje (-1 na poskozeni, ignoruj ji a hazej znovu.
atok).

5 Goblini musi ¢asto zit jako Zebraci nebo 9 Goblini férovka. Mas +1 k atoku, pokud
mrchozrouti. Dokazes se zivit kiirou, na tvijj cil v tomto kole uz nékdo atocil.
kotinky, kostmi apod. Polovi¢ni spotteba
zasob a +2 zachrana proti jedim a
nemocem.

6  V hlubinach se o tobé proslycha néco 10 Bledy alfa goblin. Vysoky jako ¢lovek.

legendarniho. Mezi dobrodruzstvimi se k Prehod’ si vsechny vlastnosti a pocitej
tobé vzdy prida 1k3 goblint na nulté vys$i hod. Pokud ti tato moznost padla
urovni (1k4z, atok o, zachrana 16) ignoryj vSechny ostatni.

‘ Gnoém (1k10)

1 Pokud mas vyssi silu nez charisma, 6
vymeén je mezi sebou. Pokud ne, ignoruj
tuto polozku a hazej dal.

2 Po preziti kritického zasahu se na 7 Dokazes mluvit s drobnymi savci
n€kolik minut instinktivné zneviditelnis. (veverky, krysy, lisky...).
3 8  Zachranu proti nevolnosti hazes az u

tretitho lektvaru, namisto druhého.
4 dar po rodicich (viz tabulka) 9

5 nahodné tri lektvary do zacatku 10






