REGULAMIN TURNIEJU - ARENA27 1vs1 Dota 2
Data 12-13 sierpnia
POSTANOWIENIA OGOLNE
1. Organizatorem turnieju jest ARENA27 SPOLKA Z OGRANICZONA
ODPOWIEDZIALNOSCIA ,
REGON: 521101692, NIP: 8982273151 ul. JEDNOSCI NARODOWEJ, nr 194, lok. 2, miejsc.
WROCLAW, kod 50-302, poczta WROCLAW, kraj POLSKA (dalej: ,Organizator”).
2. Turniej zaplanowany jest w okresie od 12.08.2023 do 13.08.2023

UCZESTNICY KONKURSU
1. Turnieju przeznaczony jest dla oséb petnoletnich, przebywajgcych na terytorium RP.
2. Uczestnikami Turnieju nie mogg by¢ osoby odpowiedzialne za organizacje Konkursu ani
wspotpracujgce przy jego organizacji po stronie Organizatora. W przypadku wziecia udziatu
w Turnieju przez ww. osoby, zostang one wykluczone z Turnieju oraz pozbawione
ewentualnych praw do nagrody w Konkursie.
3. Udziat w Turnieju jest catkowicie dobrowolny oraz ptatny, wpisowe wynosi 35 ztoty.
4. Turniej ma ograniczong liczbe uczestnikow: 32. Zapisy na turniej trwajg od 22.07 do
10.08 lub do wyczerpania miejsc. Jesli w dzien 12.08 nie bedzie wystarczajgcej ilosci osob
zastrzegamy sobie prawo do rozpoczecia turnieju z iloscig uczestnikéw: 24 lub ewentualnie
z liczbg uczestnikéw podzielng przez 4 . O dopuszczeniu do turnieju decyduje kolejnos¢
zgtoszen. Za poprawnie zrobione zgtoszenie uwazamy wypetnienie formularzu oraz
dokonanie przelewu.
5.. Aby wzig¢ udziat w Turnieju, Uczestnik powinien wypetni¢ formularz na stronie:
https://forms.gle/QUIKMhDhn6hG9Bmsz9 oraz po wypetnieniu przela¢ na konto bankowe
organizatora kwote rowng kwocie wpisowego (35 zt). Spetnienie obu wymogow jest
rownoznaczne z wzieciem udziatu w turnieju, oraz akceptacjg regulaminu. W tytule przelewy
nalezy wpisa¢ "Wpisowe turniej 1vs1 Dota 2 - [imie i nazwisko] - [twoj adres email]"
6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zgtoszenia zagubione, niekompletne lub
nieprawidtowe, a wszystkie tego typu zgtoszenia zostang zdyskwalifikowane.

NAGRODY

2. Finatowa 8 albo 6 (w zaleznosci od ilosci uczestnikéw turnieju) ma do podziatu pule
nagrod ktora zalezng od ilosci graczy biorgcych udziat w turnieju.

3. Pula obowigzujgca 32 uczestnikow

2000 ztotych podzielone na:

- 600 ztotych w gotéwce

- 1400 ztotych w nagrodach barterowych

4. Pula obowigzujgca 24 uczestnikow

1600 ztotych podzielone na:

- 500 ztotych w gotéwce

- 1100 ztotych w nagrodach barterowych

5. Pula obowigzujgca 16 uczestnikow

1100 ztotych podzielone na:

- 300 ztotych w gotowce

- 800 ztotych w nagrodach barterowych

5. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany puli nagréd w zaleznosci od ilosSci
zapisanych do turnieju graczy, ale w granicach systemu rozpisanego powyze;j.


https://forms.gle/QJKMhDhn6hG9Bmsz9

System rozgrywek

Zawodnicy rywalizujg ze sobg w systemie Single Elimination - uczestnik odpada z
turnieju po jednej porazce lub Double Elimination - uczestnik kontynuuje rywalizacje
w dolnej drabince.

Tryb gry Solo Mid.

Dozwolone postacie: Qop, Leshrac, Lina, Shadow Fiend, Windrunner, Puck, Pudge.
Zabronione przedmioty: Infused Raindrops, Bracer, Tranquil Boots, Healing Lotus,
Glimmer Cape, Pipe of Insight, Fluffy Hut.

Zabronione farmienie w lesie.

Zabronione blokowanie pierwszej fali creepéw.

Zabronione przebywanie na innych liniach niz mid.

Wardy sg dozwolone.

Uzycie run jest zabronione.

Trenerzy sg zabronieni.

Zwyciestwem uwaza sie zniszczenie wiezy wroga, poddanie przeciwnika (GG), 2
zgony przeciwnika.

Po 10:00 czasu gry, zawodnicy robig przerwe, sedzia okredla zwyciezce, na
podstawie hp wiezy lub zabitych creepow.

Wszystkie mecze odbywajg sie na jednej mapie (Best of 3).

Format przeprowadzenia finatu (Best of 5).

Zasada uktadania par w tabeli turniejowej: losowo.

Schemat tworzenia siatki turniejowej odbywa sie zgodnie z zasadg Single Elimination
lub Double Elimination na platformie online do generowania siatek turniejowych
challonge.com.

Zasady

Nicki graczy i nazwy druzyn

Nicki graczy muszg scisle przestrzega¢ zasad cenzury i nie zawiera¢ obrazliwych
wypowiedzi w stosunku do sedziego turnieju, organizatoréw, sponsoréow ani zadnych
innych podmiotow. W przeciwnym razie gracz moze zosta¢ ukarany sankcjami.
Wszystkie nicki graczy w grze muszg odpowiada¢ tym zgtoszonym w formularzu
rejestracyjnym.

Postepowanie z wyposazeniem

Kazdy uczestnik ponosi odpowiedzialnos¢ za zachowanie integralnosci sprzetu
technicznego uzywanego podczas rozgrywania meczu przez jego druzyne.
Zabronione jest ingerowanie, odtgczanie, zmienianie lub regulowanie sprzetu bez
zgody asystenta turnieju lub organizatora.

Zabronione jest podigczanie jakichkolwiek zewnetrznych urzadzen wejscia-wyjscia
do sprzetu bez zgody asystenta.

Jesli przed meczem gracz stwierdzi problem techniczny, kitory wystgpit bez jego
udziatu, powinien niezwtocznie powiadomi¢ organizatorow lub asystenta o istnieniu
problemu.



e Jesli awaria techniczna wystgpita po uzytkowaniu sprzetu przez gracza, powinien on
poinformowaé organizatoréw lub asystentéw o tym, po czym zostanie ustalona
przyczyna awarii i wyjasnione wszystkie szczegoty.

Prowadzenie meczéw

e Serwery do przeprowadzenia meczéw
Mecze bedg odbywac sie za posrednictwem lobby Dota 2, ktére tworzy uczestnik lub
organizator, wybér pozostaje po stronie organizatora.

Komunikacja

e \Wszystkie kwestie organizacyjne oraz sporne sprawy rozstrzygane sg z Sedzig
turnieju.

e Ze strony druzyny (gracza) komunikacje w sprawach przeprowadzania meczéw i
sytuacji spornych prowadzi wytacznie kapitan (gracz) lub menedzer druzyny
(gracza).

e Opis problemu powinien by¢ konstruktywny, z podanymi dowodami naruszen,
zaleznie od samego problemu.

Wybér stron
e Wybor strony ustala sie przez rzut moneta w lobby.

Zasady przeprowadzania gier
e Gtownym kanatem komunikacji podczas organizacji meczow jest serwer Discord
A27.
e Kazdemu graczowi przystuguje 5 minut przerwy. Ogdlna liczba przerw nie moze
przekroczy¢ pieciu na mecz. Para moze uzyska¢ dluzsze przerwy za zgodg
przeciwnika.

e Przed wznowieniem gry po przerwie, gracz inicjujgcy przerwe powinien sprawdzic¢
gotowos¢ swojego przeciwnika. Po odpowiedzi przeciwnika mecz moze by¢
kontynuowany. Jesli przeciwna strona nie potwierdza swojej gotowosci, czas przerwy
dla twojego przeciwnika zostaje woéwczas liczony.

e Gracz, ktory odmawia ponownego rozegrania zaplanowanego przez gtownego
sedziego, otrzymuje techniczng porazke i jest pozbawiony wszelkich nagréd, jesli
zdobyt jedno z miejsc na podium.

Postepowanie podczas meczéow
e W trakcie trwania meczow kazdy gracz powinien zachowacC odpowiednie
zachowanie.
e Zabronione jest uczestniczenie w meczach w stanie upojenia alkoholowego lub pod
wptywem narkotykéw.
e Kapitan druzyny odpowiada za zachowanie kazdego gracza swojej druzyny podczas
meczu.



Nieobecnos¢ gracza na meczu, techniczna porazka

e W przypadku nieobecnosci jednego z graczy na poczatku meczu przez 15 minut,
gracz zostaje zdyskwalifikowany z turnieju. Z wyjgtkiem przypadkéw opdznien
réwnolegtych meczéw turnieju, kiedy gracz wczesniej poinformowat przeciwnika i
sedziéw o opdznieniu.

e W niektérych przypadkach mozliwe sg wyjatki, Sedzia i Organizatorzy zastrzegajg
sobie prawo do zmiany limitu czasu na tajm-outy, jesli istnieje krytyczna potrzeba.

e O opodznieniu przybycia na mecz gracz powinien z wyprzedzeniem poinformowaé
Organizatorow lub Sedziego turnieju.

e Organizatorzy turnieju nie sg zobowigzani kontaktowac¢ sie z Tobg, aby powiedzie¢,
kiedy masz mecz, cata informacja bedzie na tablicy informacyjnej w trakcie turnieju
lub zostanie przekazana Tobie na turnieju.

Pauzy

e Pauzy w grze sg dozwolone. Przed wznowieniem gry po przerwie, gracz, ktory ja
iniciowal, musi zapyta¢ o gotowosS¢ swojego przeciwnika. Po odpowiedzi
przeciwnika, mecz moze by¢ kontynuowany.

e Catkowity czas pauz w grze wynosi 10 minut.

Okreslenie zwyciezcy

e Zwyciezcg meczu uwaza sie gracza, ktory zabije przeciwnika, zniszczy wieze lub
zmusi przeciwnika do poddania sie.

Ogtoszenie, potwierdzenie i zakwestionowanie wynikow

e Po zakonczeniu meczu gracz jest zobowigzany zgtosi¢ wynik meczu organizatorowi,
aby zostat on wprowadzony do drabinki turnieju.

e W przypadku, gdy gracz nie zgtosit wynikow, Sedzia turnieju wprowadza wyniki na
podstawie obserwacji gry i/lub zgodnie z wynikami zgtoszonymi przez gracza
(graczy) jednej z druzyn.

e W przypadku, gdy gracz, kitory przegrat, jest pewien naruszenia regut przez
przeciwnika, ma on prawo ztozy¢ protest.

e Protest sklada sie z uzasadnienia (naruszenie regut, nieuczciwa gra, uzywanie
btedéw). Protest zostanie rozpatrzony w ciggu 5 minut, a gracz zostanie
poinformowany o wyniku. Jesli gracz zgadza sie z wynikiem podanym w drabince
turnieju lub w ciggu 15 minut po ogtoszeniu wynikdw, zadna ze stron nie sktada
protestu, wyniki uznaje sie za zatwierdzone i nie podlegajg edycji ani zmianie.

Naruszenia zasad, sankcje, zakazy
Odmowa rejestracji

e Gracz moze zosta¢ odmowiony rejestracji, jesli naruszyt ktérykolwiek z punktéw
regulaminu lub zasad przed oficjalnymi meczami.



e Gracz moze zostaC odmowiony rejestracji, jesli formularz rejestracyjny zostat
wypetniony niekompletnie lub podane w nim informacje nie odpowiadajg
rzeczywistosci.

Nie dopuszczenie do meczu

e Gracz moze zostaé nie dopuszczony do meczu, jesli znajduje sie w nieodpowiednim
stanie lub narusza zasady i/lub regulamin turnieju.

e Gracz moze zosta¢ nie dopuszczony do meczu, jesli czas na przybycie na mecz
zostat wyczerpany lub spdznit sie na wskazang w harmonogramie date i godzine
rozegrania meczu.

Zabronione dziatania w grze i dyskwalifikacja

Wskazane dziatania sg surowo zabronione w trakcie gry i mogg prowadzi¢ do dyskwalifikaciji
druzyny:
Uzywanie skryptéw.
Uzywanie btedow i/lub usterek gry.
"Zdobycie informacji o przebiegu gry", co moze zapewnic¢ przewage w meczu.
Uzywanie zabronionego oprogramowania, co natychmiast stanowi podstawe do
dyskwalifikacji gracza.
e Gracz (lub) druzyna moze ofrzymac¢ dyskwalifikacje na decyzje sedziego za
nastepujgce dziatania:
Odmowa wykonania polecen sedziego turnieju.
Obraza przeciwnikéw lub jakiekolwiek obrazliwe, niecenzuralne lub rasistowskie
wypowiedzi w stosunku do graczy swojej druzyny i innych uczestnikow turnieju,
sedziow, komentatorow, organizatoréw itp.
Niesportowe zachowanie (np. sabotowanie meczéw).
Oszustwo lub wprowadzenie w btad sedziego.

W niektérych przypadkach nieobecno$¢ na meczu réwniez moze byé podstawg do
dyskwalifikacji druzyny.

Naruszenie jakiejkolwiek zasady Ilub nieprzestrzeganie regulaminu turnieju stanowi
podstawe dla ostrzezenia dla druzyny naruszajacej i/lub graczy tej druzyny. W przypadku
powtdrnego naruszenia lub wyraznego niepostuszenstwa wobec wskazowek sedziego
turnieju, druzyna moze zosta¢ zdyskwalifikowana z turnieju.

W zalezno$ci od ciezko$ci naruszenia i czestotliwosci jego wystepowania, druzynie moze
by¢ na zawsze zabronione uczestniczenie w turniejach Arena 27 i turniejach lub ligach ich
partnerow.

REKLAMACJE
1. Reklamacje co do przebiegu Turnieju mogg by¢ zgtaszane pisemnie na adres
Organizatora wskazany w § 1.
2. Prawo ztozenia reklamaciji przystuguje jedynie Uczestnikom Turnieju.



3. Pisemna reklamacja powinna by¢ wystana z dopiskiem ,Turniej 1vs1 DOTA” oraz
zawierac: imie, nazwisko, adres email Uczestnika, jak rowniez doktadny opis i wskazanie
przyczyny reklamaciji.

4. Reklamacje rozpatrywane sg przez organizatora w terminie 14 dni od dnia doreczenia do
organizatora.

5. Roszczenia nierozpatrzone lub nie uwzglednione w postepowaniu reklamacyjnym mogag
by¢ dochodzone przed sgdem powszechnym.

PRZETWARZANIE DANYCH OSOBOWYCH PRZEZ ORGANIZATORA
1. Administratorem danych osobowych Uczestnikéw Turnieju Arena27 ARENA27 SPOLKA Z
OGRANICZONA ODPOWIEDZIALNOSCIA , REGON: 521101692, NIP: 8982273151 ul.
JEDNOSCI
NARODOWEJ, nr 194, lok. 2, miejsc. WROCLAW, kod 50-302, poczta WROCLAW, kraj
POLSKA
2. Dane osobowe Uczestnikow bedg przetwarzane wytgcznie w celach zwigzanych
przedmiotowo z
Turniejem, tj. w celach zwigzanych z organizacjg i przeprowadzeniem Turnieju i doreczenia
nagrody.
3. Uczestnikom przystuguje prawo dostepu do danych i ich poprawiania oraz zgdania
usuniecia.
Administrator informuje, ze podanie danych jest dobrowolne, ale niezbedne dla uzyskania i
doreczenia Nagrod oraz rozpatrzenia ewentualnych reklamaciji.
4. Dane Uczestnikow Konkursu bedg przetwarzane zgodnie z Ogélnym rozporzadzeniem o
ochronie
danych (UE) 2016/679 oraz przepisami obowigzujgcymi w chwili rozpoczecia Konkursu.
Wszelkie
informacje w tym zakresie oraz w zakresie polityki prywatnosci Organizatora dostepne sg
pod
adresem: EMAIL — arena27.wro@gmail.com.

POZOSTALE POSTANOWIENIA
1. Organizator upowaznia Administratorow do podejmowania decyzji w sprawie:
a) Wykluczania Uczestnikéw Turnieju, oraz
b) sprawdzania i ogtaszania wynikéw turnieju oraz weryfikacji kolejnosci zgtoszen i
weryfikacji ich prawidtowosci;
2. Organizator zastrzega sobie prawo zmiany niniejszego Regulaminu w kazdym czasie bez
podania przyczyny, jezeli nie bedzie miato to wptywu na prawa nabyte Uczestnikow.
3. W trakcie trwania Konkursu tre$¢ Regulaminu Turnieju bedzie dostepna w siedzibie
Organizatora.
4. Niniejszy regulamin podlega i jest interpretowany zgodnie z prawem polskim, a sgdy
polskie majg jurysdykcje wytaczng w odniesieniu do wszelkich sporéw z wynikajgcych z
tytutu naruszen regulaminu.


mailto:arena27.wro@gmail.com

