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Sessié 13: Amplia la teva historia

Procés de Disseny, Representacio

Procés d’Escriptura

Creacio6 de Continguts

Paciéncia, Curiositat

e Utilitzar els Blocs de Creixement, Reduccio, Desapareixer 1 Apareixer,
a ScratchJr.

e Revisar els projectes dels infants afegint nous blocs a la seva historia
de la Katherine.

e Descriure els elements com “gran” i1 “petit.”

e Aparenca: la manera com es veu algl o alguna cosa.

Llegir la planificacio de la sessio.

Imprimir les pagines de Blocs de mida d'Scratchlr i retalla la capgalera
de cadascuna.

Tenir un globus (per inflar) per a la demostracio.

Mirar example projects per familiaritzar-te amb I'activitat del projecte.
Imprimir sessio 13: diari de treball per a cada alumne/a o consulta el

Diari de treball del procés de disseny.

e El Programador Diu: Canvi de Mida! (Temps estimat: 10 minuts)

o

o

Utilitza els Blocs de mida d'ScratchJr per a aquesta activitat.

Com hem jugat abans, e/ Programador diu és com En Simo diu, en qué els infants
repeteixen una accié si en Simé diu que facin alguna cosa. Aquesta vegada les
instruccions que donara el programador a l'alumnat hauran de centrar-se en la
mida.

Introdueix breument cada instruccié i el que significa, utilitzant només blocs
llistats a Blocs de mida d'Scratch/r.
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o Fes que la classe es posi dreta. Fes servir els blocs grans de paper d’Scratchlr i
digues: “El programador diu que (Nom del Moviment).” Intermitentment, aguanta
el bloc i digues “(Nom del Moviment)” sense dir “El programador diu.” Els
infants haurien de completar el moviment quan el programador ho digui, pero
haurien de romandre quiets quan el/la mestre/a no digui “el programador diu.”
Repeteix cada bloc diverses vegades.

Obrir el cercle
e Augmentar i Apareixer (Temps estimat: 5 minuts)

o Explica que accions com créixer, encongir-se o aparéixer son exemples de
canvis en I’aparencga, és a dir, en la manera com es veu una cosa. Pots preguntar
als infants si coneixen coses que hagin canviat d’aspecte, i fer-los adonar que ells
mateixos també han canviat: han crescut, potser porten els cabells diferents o
han canviat alguna cosa des que va comengar el curs. Ara experimentaran com fer
que els personatges d’un projecte creixin, es facin petits, desapareguin i
apareguin, tot jugant amb els blocs liles d’aspecte d’ScratchJr.

Temps d'ScratchJr
Estructura del repte:
o Blocs d’aspecte (Temps estimat: 15 minuts)
o Introdueix els blocs Amaga/Mostra: Demostra que afegint el Bloc Amaga al
codi d'un personatge fara que desaparegui! Podeu fer que tornin a aparéixer
utilitzant el Bloc Mostra.

o A continuacid, fa servir els Blocs Creix i Encongeix per a mostrar com pot
canviar un personatge a mesura que creix o es fa més petit.

o Introdueix el Bloc de Restableix la mida: Mostra que, si s’afegeix aquest bloc al
codi d’un personatge, aquest tornara a la seva mida original, encara que abans
hagi crescut o s’hagi encongit.
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e Parametres en Blocs de Mida:

o Digues a l'alumnat que els blocs de mida també tenen parametres, igual que els
blocs de moviment. En comptes de comptar els passos d'Scratch]r, aquests
parametres et diuen quantes vegades has d’augmentar la mida.

o Demostracio (o exemple verbal si no tens un globus disponible):

o Explica als infants que els parametres dels blocs de mida funcionen com quan
inflem un globus.

m  Demana'ls que triin un nimero com a parametre per al vostre “globus” i
que practiquin comptar fins a aquest nimero. Cada vegada que comptin,
infla una mica més el globus. Després, torna a comptar amb ells fins al
mateix niimero, perd ara deixa anar una mica d’aire a cada pas, i aixi el
globus es va encongint.

m  Explica que amb els blocs amb parametres podem fer que els personatges
tinguin moltes mides diferents, no només gran o petit. Podem controlar
quant creixen o s’encongeixen segons el nimero que posem!

e Ara, torna a la historia! Explica als infants que poden utilitzar aquests blocs per
transformar I’aspecte de la Katherine.

Explorar i experimentar:
o Blocs d’aspecte (Temps estimat.: 10 minuts)

o Fes que els infants explorin i experimentin lliurement amb els blocs d’aspecte.
Quan ho consideris oport, suggereix que crein una pagina nova o canviin de
pagina per explicar la historia de la Katherine mentre creix. Anima’ls a afegir
blocs d’aparenga (Amaga/Mostra, Creix/Encongeix, Restableix la mida) per
mostrar que a la primera part de la historia la Katherine és més jove!

o Fes que els infants afegeixin el bloc Repetir per sempre al final del seu
programa i, després, que I’executin i el deixin en funcionament.
Anima'ls a passejar per l'aula observant els projectes d'altres nens i nenes.
A través d'una llista d'imatges de blocs, demaneu-los que marquin tots els blocs
que troben en els projectes dels altres nens.

Temps de paraules
e Sessio 13: diari de treball
o Fes que I’alumnat facin cercles i dibuixin quins blocs han utilitzat en les seves
histories de la Katherine i quins blocs van al principi, al mig i al final dels seus
programes!
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Tancar el cercle
o Compartir projectes (Temps estimat: 5 minuts)
o Fes que els infants comparteixin com han fet servir els blocs d’aspecte en els seus
projectes. Anima’ls a mostrar el seu codi als companys, a felicitar-se mituament i
a fer-se preguntes. Per exemple: Quin ha estat el projecte que t’ha semblat més
interessant? Per qué? Quants blocs diferents has vist en els projectes? Queé t’ha
sorpres del projecte del teu company o companya? Hi ha algun aspecte positiu
que vulguis destacar del projecte d’algn?

Oportunitats per a la diferenciacio
e Repte addicional
o Si els infants ja han acabat els seus programes, demana’ls que es posin en parelles
amb altres companys i companyes que també hagin acabat. Que practiquin junts
com explicar el seu projecte abans de compartir-lo amb tota la classe. Aixo els
ajudara a preparar-se i a guanyar confianga a I’hora de presentar.
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