Asper “y: LAU tulosnéyttd — kiyttdohje

PIKAOHJE HALLIN TULOSPALVELUNAYTOILLE

Tama pikaohje on tarkoitettu kilpailupdivan kdytt6on — nopea muistilista tulosndytén kdynnistdmiseen ja
yllapitoon.
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Kaynnista ajanottolaite ja siihen liitettava tietokone

a. Kytke Asper-ajanottolaitteen kaapelit seuraavasti:

Vaihtoehto 1: AJANOTTO NAYTTOLAITTEELLA (RF)

i. Kelloon liitetdan aikaporttien kaapelit ‘Start’, ‘Stop’, seka 'kapulaohjain’ ja

sahkosyottd
ii. Liita ajanottotietokoneeseen RF/USB muunnin (musta ‘mokkula’, jossa lyhyt kaapeli

ja USB liitin)

b. Kytke ndyttdon virta. Odota kunnes nayttd on kaynyt testiohjelman lapi ja se on
kaytettavissa. Testaa taman jalkeen toiminta joko kasikapulan painikkeilla tai suoraan

ajanottoporteilla.

c. Taman jalkeen tulee toimiston tietokoneella seka hallin puolelle tulevaan
ajanottotietokoneeseen kdynnistaa tulospalveluohjelmat seuraavilla sivuilla kuvatussa

jarjestyksessa.




Tulosohjelman kdynnistys, ensin tulospalveluohjelma toimiston lapparilla

a. Avaa tulospalveluohjelma ja valitse sieltd oikea kilpailu. Tee valmistelut samaan tapaan kuin
aina aikaisemminkin.
b. Avaatdaman jdlkeen tietokoneella Powershell
i. Kirjoita alapalkissa olevaan ‘Hae’ kenttdaan Powershell ja kirjoita avautuvaan
ikkunaan ‘ipconfig’

<D - Aiskiat Asetukset bt b 1

Paras vastaavuus

[me— >
i -

|

Microsoft Bing -verkkoehdotukset ‘Windows PowerShell
wrjestelma,
b powershell 7

1s powershell get serial number

ellukset

ii. Naytolle avautuu oheinen nakyma, poimi sielta IPv4 osoite ja kirjoita se muistiin
(ympyroity kohta alhaalla)

B¥ windows PowerShell X / BJ Windows PowerShell X + v

Windows PowerShell
Copyright (C) Microsoft Corporation. All rights reserved.

Install the latest PowerShell for new features and improvements! https
PS C:\Users\jarkk> ipconfig

Windows IP Configuration

Unknown adapter FSVpnSDKVPNConnection:

Media State : Media disconnected
Connection-specific DNS Suffix

Wireless LAN adapter Lahiverkkoyhteys* 1:

Media State : Media disconnected
Connection-specific DNS Suffix

Wireless LAN adapter Lahiverkkoyhteys* 2:

Media State : Media disconnected
Connection-specific DNS Suffix

Wireless LAN adapter WLAN:

Connection-specific DNS Suffix
Link-local IPv6 Address s THTHGCE: 15Fb: fe69%5
IPv4 Address .168.68.104

iii. Taman jalkeen voit sulkea ikkunan



c. Mene tulospalveluohjelmaan ja valitse sen ylavalikosta: Tiedosto -> Tallenna
HTML-tiedostoon:

i. tdytd avautuvaan ikkunaan oheiset kohdat:

e Listan tyyppi: Suppea tuloslista
o Tallennettavat luokat: kaikki luokat

o Asetukset: Valitse
‘Automaattitallennus’ ja
‘Viimeisimmat tulokset’

e Mikali kohdan ‘Asetukset’ alapuolella
nakyy ko. kilpailun radat, rastita kaikki
ne jotka tulee nakya tulospalvelussa

i. Valitse ikkunan ylareunasta ‘Save In’ valikosta kansio:
Tiedostot/Tulosnaytto_ja_livestreamsyote




ii. Jatallenna nimelld ‘Tulostallennus’

iii. Jos ohjelma kysyy korvataanko olemassa oIeva tiedosto, vastaa kylla

b. Avaa resurssienhallinnassa kansio: Tiedostot > Tulosnaytto_ja_livestreamsyote ja avaa
seuraavat tiedostot:
i. ‘Kdynnista_pieni_naytto’ (windows komentotiedostojono)
ii. ‘Kaynnista_tulospalvelin’ (windows komentotiedostojono)

Nyt aukeaa oheinen ikkuna, pienenna tama alapalkkiin

g ility u,a1lay - Tulospalvelln
ynnistet[ilin palvelin porttiin 8608...
(avaa selaimella: http /lucalhos 8600 verlay html)

Serving HTTP on :: port 8608 (http://[::]:8000/) .

F£££:192.168.101.118 - - [06/Jan/20826 16:45:18] “GET /Tulostallennus
£§:192.168.161.118 - - [06/Jan/2026 16:45:20] "GET /Tulostallennus
££:192.168.101.118 - - [86/Jan/2026 16:45:20] "GET /Tulostallennus
££:192.168.101.118 - - [86/3Jan/2026 16:45:25] "GET /Tulostallennus

::fFF£:192.168.101.118 - - [086/3an/2026 16:45:30] "GET /Tulostallennus
1 FFFF:192.168.101.118 - - [86/Jan/20826 16:45:35] "GET /Tulostallennus

-html.tmp?nocache=1767710705626 HTTP/1.1" 200 —
.htnl.tmp?nocache=1767710718626 HTTP/1.1" 200 -
.html.tmp?nocache=1767710715627 HTTP/1.1" 200 -
-html.tmp?nocache=1767716725627 HTTP/1.1" 200 -
-html.tmp?nocache=1767718736627 HTTP/1.1" 260 -
.html.tmp?nocache=1767716735627 HTTRP/1.1" 200 -

c. Avaa toimiston koneella internet selain = Chrome

i. Valitse ylapalkin suosikeista ‘Iso_tulosnaytto’

ii. Tulosndakyma aukeaa selaimeen (osoitteeseen localhost:8000/tulosnaytto_full.html)
(Nakyvilla vaarat tulokset kunnes ensimmainen kilpailutulos syotetdan
tulospalveluun)

iii. Liita toimiston poydalta 16ytyva musta HDMI kaapeli (jossa kelta-musta teippi)
tulospalvelutietokoneen HDMI liittimeen (tai HDMI jakajalle mikéli toimistossa
kadytetadan myos erillistad nayttoa tulospalveluun)

iv. Kaynnista hallin puolella oleva tv ja tarkista ettd ldhde on ‘HDMI 3’ (kaukos&adin
toimiston poydalla)

v. Tarkista onko tv:ssd sama ndakyma kuin tietokoneella. Mikdli on, mene tietokoneella
nayton asetuksiin ja vaihda sielld maarittelyt ‘Kopioi ndma naytot’ -> ‘Laajenna
ndama naytot’ -> Sailytd muutokset

vi. Siirra toimiston koneen selaimessa nakyva tulospalveluikkuna hallin puolella
olevaan tv-ruutuun (esim. vie puolittain ulos tietokoneen naytolta, ota langaton hiiri
mukaan ja mene hallin puolelle ja sdada nakymaan koko ruudun kokoisena.



vii. Nyt meilld on toimiston osalta valmistelut tehty



Ajanottolaitteen tietokoneen valmistelut

Kun tulospalveluohjelma on kaynnistetty toimiston koneella, tee |dht6-/maalipaikalle
sijoitetulla ajanottolaitteiden lapparilla seuraavat valmistelut:

a. Liitd ajanottotietokoneeseen RF/USB muunnin (musta ‘mokkula’, jossa lyhyt kaapeli ja USB
liitin, tdman kaapelissa on kelta-musta teippi)

b. Kun tietokone sijaitsee hallin ‘6-tien puoleisessa paadyssd’, ota hallin sen paadyn seinalta
television yhteydesta loytyva HDMI kaapeli ja liitd se tietokoneeseen. Kaynnista televisio,
sahkot jatkoroikalla ja sen jalkeen tv auki. Valitse kuvaldhteeksi HDMI1 (kaukosaatimesta ei
ole tietoa tallahetkelld, onnistuu myds tv:ssa olevilla ndappaimilla)

c. Avaa ajanottotietokoneen resurssienhallinnasta tiedosto:
Tiedostot/Agilitytulosohjelma/Extensions

d. Kaynnista kansiosta |6ytyva ohjelma 'TimerAsper.exe’.

. module-info.class

. theme

= TimerAsper

e. Naytolle avautuu ikkuna, jossa tulee tayttdaa oheiset kohdat:

i. Palvelimen osoite : Alkuosan ‘kaksoispisteeseen saakka’ tulee olla sama kuin
kohdassa 2. toimiston tietokoneella haettu ja yloskirjoitettu IPv4 osoite (ndin
saadaan molemmat koneet toimimaan samassa verkossa)

1. Palvelimen osoite on esim. 192.168.68.105:8008. Tassa kohtaa tulee
varmistaa ettd alkuosa (kaksoispisteeseen saakka) on sama kuin IPv4.
Todenndkdisesti sinisella merkitty kohta tulee paivittaa

ii. Kayttajatunnus: agility

iii. Salasana: 00000000
iv. Aikapalvelimen osoite: Kaikki osoitteet
v. Aikapalvelimen portti: Pidetddn se mika on nakyvilla = 8888 (tai 8080)
vi. Sarjaportti: Valitse tahan alasvetovalikosta loytyva “\\.\COM3”
vii. Aikandytét: Valitse tdhan “2”
(Voit valita niin monta ajanottoikkunaa kuin tarvitset => nyt avautuu kaksi
ajanottoikkunaa, joista toinen toimii lapparin ndytolla ja toisen voit siirtaa isolle
naytolle



viii.

f.  N&yttdéon avautuu oheinen ajanottoikkuna:

9 A& Asper sjancttojarjestelma 0.0 - 19.10.2025

Acetukset

Palvelimen osoite: ~
Kayttajatunnus: agility
Salasana: | seeeees
Aikapalvelimen osoite Kaikld osoitteet v
Aikapalvelimen portti 2388
Aikapalvelimen ratanumerot: | 1
Sarjaportti:

Alusta sarjaportti
Laitteiston tila: ®) Nykyinen

Ajanotto

Kello

Ajastin

05 ~ |3 00 ~
[/] Kéynnista ajastin
Néytan kirkkaus: Nykyinen
Aikanytat: 1 v
IEI Valitse seuraava koirakko automaattisesti
; Paivita koirakot
il Ascta ] Peruuta

Kun em. kohdat on taytetty, valitse ‘Aseta’

a

[%AIKA
0:00

EDELLINEN
AIKA

Testaa kellon toiminta esim kasikapulalla, aika tulisi nyt juosta myos tassa ikkunassa.
Taman jdlkeen voit siirtaa taman ikkunan haluamaasi paikkaan ruudulla.
Tulostensyotdn kannalta tdama ikkuna on hyva pitaa auki samalla ruudulla jossa
tulostensyottonakyma on.

Naytolla on myos toinen aikaikkuna, siirrd tdma seinalld nakyvaan televisioon.

g. Avaa nyt ajanottotietokoneen selain ja valitse ylapalkin suosikeista ‘Iso_tulosnaytto’

Mikali sivu ei aukea (todennakoisesti kdy ndin), tarkista osoiterivi ylhaalla, sinisella
merkitty kohtatulee muuttaa sen mukaisesti miten aikaisemmin kohdassa 2.
tarkistettiin IPv4 osoite: http://192.168.68.100:8000/tulosnaytto_full.html

Nyt tulosnakyma aukeaa selaimeen. Nakyma paivittyy oikeaksi kun seuraava tulos
syotetdan tulospalveluun

Siirra selaimeen avautunut tulosndkyma televisioon. Aseta nakyman avattu
kuvaruudun kokoiseksi.


http://192.168.68.105:8000/tulosnaytto_full.html

Tulosten syottaminen ajanottotietokoneella

a. Tietokoneen naytodlle avautui tulostensyottoikkuna. Silla hallitaan tulostensy6ttoa kilpailun

aikana.
i

b. Tulosten sy6tto tapahtuu seuraavasti

r'y

Koirakko
Luokka:
Koirakko:
Numero:
Rotu:
Koira:
Ohjaaja:
Seura:

Aika:

Varmista ettd kohdassa ‘Luokka’ nakyy oikea rata ja kokoluokka. Alasvetovalikosta
tulee nyt l0ytya kaikki kilpailuun liittyvat radat (n@ma on haettu nyt suoraan
toimiston tulospalvelusta)

10.10.2021 E agilityrata: Maksi 3 v

2 v < >

lhanneaika:

Mopeus:

Aikavirhe:

Ratavirheet: 0 +5(0) +K (0)

Tulos:
Sijoitus:

Muuta:

F2: edelli

Hylatty Poissa Keskeyttanyt Tyhjenna

Lahets tulos tulospalveluun 1
Koirakot haettu.
nen, F3: seuraava, F4: aika, F5: virhe = 0, FG: virhe + 5, F7: virhe + K,

F8: lahets, F9: hylatty, F10: poissa, F11: keskeyttanyt, F12: tyhjenna

Asetukset ‘ Paivita koirakot Sulje laajennus

Keltaisella: Syota kilpailijan tulos keltaisista painikkeista. Virheet voit syottaa sita
mukaa kuin niita tulee.

Keltaisella: Kun kilpailija tulee maaliin, muista aina tarkistaa kellonaika (nakyy
ikkunassa harmaalla pohjalla) = Vertaa sita joko led-ndyton aikaan tai
tietokoneruudulla ndkyvaan aika-ikkunan aikaan. Taman jalkeen kuittaa aika
valitsemalla nuolindppdin vasemmalle, jolloin aika nakyy sen vasemmalla puolella
olevassa ruudussa (merkitty sinisella).

Vihrella: Kun aika ja tulos on sy6tetty, kuittaa tama vihreadstd painikkeesta ‘Laheta
tulos tulospalveluun’. Mitd nopeammin tdman saa tehtya kilpailijan tultua maaliin,
sitd nopeammin inforuuduilla paivittyy seuraava kisaaja nakyville

Tarkista seuraava lahtija. Jarjestys on sama kuin lahtélista.

Voi tulla poikkeuksia, jossa kilpailija vaihtaa paikkaa, tdma poimitaan tarvittaessa
‘radalla olevaksi’ alasvetovalikosta



HUOM:

1. Aika ja muut tulokset voidaan my6s muokata jalkikdteen toimistossa
olevalla koneella, joten jos tulokset kirjataan myos paperille, ei valttamatta
kannata tulosten syottokoneella tehda korjauksia ratojen aikana.

2. Mikali jotain jaa tayttamatta tai tulee korjata, tuloksen syottaminen on
mahdollista myos jalkikdteen: Sy6ta aikaruutuun aika kasin tai valitse
alasvetovalikosta, varmista etta tulos menee oikean kilpailijan kohdalle.
Suositeltavaa kuitenkin etta tulos korjataan toimistossa.

¢ Tulosndyton toiminta kilpailun aikana

Tulosnaytto paivittyy automaattisesti 5 sekunnin valein
Kun uusi tulos tulee, ndytto paivittyy ilman viivetta

Nakyvilla oleva luokka vaihtuu, kun uusi tulos ilmestyy uudesta luokasta.
ELI, kun luokka naytélle vaihtuu vasta kun ensimmaisen kisaajan tulos paivittyy




Livestream

Livestreamille on oma ohje. Tassa kerrotaan toimenpiteet toimiston tulospalvelukoneelle,
mikali haluat lisata livestreamiin tulospalvelunakyman

Avaa resurssienhallinnassa kansio: Tiedostot > Tulosnaytto_ja_livestreamsyote ja avaa
seuraava tiedosto:
i. Paivitys (Python file, kdynnistda palvelimen livestream syotteelle)

Avaa WindowsPowerShell (alapalkissa kohtaan ‘"Hae’ kirjoita Powershell):

Kirjoita avautuvaan ikkunaan kohtaan C:\Users\lappe> seuraavat komennot (keltaisella
merkitty):
i. C:\Users\lappe>cd C:\Users\lappe\Tiedostot\Tulosnaytto_ja_livestreamsyote
ii. C:\Users\lappe\Tiedostot\Tulosnaytto_ja_livestreamsyote >python paivitys.py

=> Nyt nakyville tulee teksti ’Seurataan tiedostoa:C:/Users/lappe/Documents/
Tulosnaytto_ja_livestreamsyote /Tulostallennus.html.tmp”

Avaa PowerShellissa uusi ikkuna ylapalkista I16ytyvasta '+ ruudusta ja kirjoita kohtaan
C:\Users\lappe> seuraavat komennot:
i. C:\Users\lappe>cd C:\Users\lappe\Tiedostot\Tulosnaytto ja_livestreamsyote
ii. C:\Users\lappe\Tiedostot\Tulosnaytto_ja_livestreamsyote>python -m http.server 8000

=> Nyt nakyville tulee teksti "Serving HTTP on :: port 8000 (http://[::]:8000/) ...”

Avaa koneella internet selain ja mene sivulle: localhost:8000/overlay.html
Mikali taalla nakyy yksittadisen kilpailijan tiedot vasemmassa ylakulmassa (kilpailijan numero
+ koiran nimi + ohjaajan nimi), niin silloin tdman pitaisi toimia myos livestreamissa

Livestream tietokoneella:
i. Avaa OBS Studio
ii. Mikali tulosikkuna ei ndy esikatselussa, mene OBS Studiossa nakymien alapuolelta
[6ytyvaadn ruutuun ‘Lahteet’ ja valitse ‘Agility overlay’
1. Varmista ettd tdma on maaritetty nakyvaksi (mikali ei ole, nakyy harmaalla.
Voidaan vaihtaa klikkaamalla nimen oikealla puolella olevaa ‘silman’ kuvaa)
2. Klikkaa ‘Agility overlay’ auki ja tarkista rivi URL: Osoiteen tulee olla sama
kuin tulospalvelupalvelimella. Tarkista IP osoite tulospalvelukoneelta kuten
kappaleessa 2 on kerrottu ja sy6td osoite oikein, todennakoisesti sinisella
merkitty tulee muuttaa: http://192.168.68.100:8000/overlay.html
3. Leveys x Korkeus : 1920 x 1080
4. Mukautettu CSS: body { background-color: rgba(0, 0, 0, 0); margin: Opx
auto; overflow: hidden; }
5. Sivun kayttooikeus: Taysi padsy OBS:dan
6. OK. Nyt pitdisi toimia...


http://192.168.68.105:8000/overlay.html

9. Yllapito

Ylldpitaja: LAU Agilitykilpailut — tulosnaytto
Versio: v1.0 (paivitetty 2025-11-16)

© 2025 LAU — Agilitytulosnaytto
Kaikki oikeudet pidatetaan.

. Kiitos, etta kdytit LAU tulosniyttoa!
Selked, kevyt ja kilpailukdyttéon optimoitu automaattinen tulosnaytto.
Auttaa yleisda, tuomareita ja kilpailijoita pysymaan ajan tasalla — reaaliajassa.




