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相关书籍 俺的网盘上分享过他的如下几本书： 
●​ 《每个程序员都应该了解的内存知识》 
●​ 《如何编写动态库》 

 

简介 

作者是知名黑客，长期活跃于 Linux 的开发社区，是 Linux 内核的 glibc、math 及线程库的开发负

责人。 
另，他也是《Linux Threads Programming——Linux Concurrency And Performance》一书的作

者。 
 
这是他写的长篇文章（PDF 有114页），介绍内存、CPU 相关的知识。 
这些知识对于【性能优化】很重要；对某些安全攻防领域也很重要。 
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