
 

Rúbrica Holística  
Capacitación en Informática 

Asignatura/Capacitación Semestre: Plantel: Periodo Grupo: 
Capacitación en Informática Sexto 32 Coatzintla 2024-A 604 

Bloque(s): Módulo III Tecnologías Multimedia 
Submódulo II Animación y video 

Periodo de evaluación: 
Segundo parcial 

Evidencia a 
evaluar: 

Texto animado Valor de la 
evidencia: 15 % 

Alumno(s) 

 

  

Aspectos a evaluar Porcentaje Puntos 

El slogan es atractivo y adecuado para la empresa. 2%  

El slogan fue animado con tres programas distintos de forma parecida. 6%  

Se indicó la dificultad de cada software de animación usado. 3%  

El diseño de la animación resultó atractivo. 2%  

El trabajo fue entregado en tiempo y forma. 2%  

 SUMA  

 

 



 

 
Rúbrica Holística  

Capacitación en Informática 
Asignatura/Capacitación Semestre: Plantel: Periodo Grupo: 

Capacitación en Informática Sexto 32 Coatzintla 2024-A 604 

Bloque(s): 
Módulo III Tecnologías Multimedia 

Submódulo II Animación y video 

Periodo de evaluación: 

Segundo parcial 

Evidencia a 
evaluar: 

Animación con Pencil 3D Valor de la 
evidencia: 

5 % 

Alumno(s) 

 

  

Aspectos a evaluar Porcentaje Puntos 

1.​ La animación es atractiva. 1 %  

2.​ La animación tiene relación con el slogan de la empresa. 1 %  

3.​ La animación dura entre 5 a 20 segundos 1 %  

4.​ La animación incluye un fondo. 1%  

5.​ La animación incluye personajes. 1%  

 SUMA  

 

 
 

 



 

Rúbrica Holística  
Capacitación en Informática 

 
Asignatura/Capacitación Semestre: Plantel: Periodo Grupo: 

Capacitación en Informática Sexto 32 Coatzintla 2024-A 604 

Bloque(s): 
Módulo III Tecnologías Multimedia 

Submódulo II Animación y video 

Periodo de evaluación: 

Segundo parcial 

Evidencia a 
evaluar: 

Video con animaciones Valor de la 
evidencia: 

10 % 

Alumno(s) 

 

  

Aspectos a evaluar Porcentaje Puntos 

1.​ El video fue entregado en tiempo y forma. 2%  

2.​ El video se entregó en un formato reproducible en cualquier reproductor de video. 2%  

3.​ El video incluye el slogan animado y la animación. 2%  

4.​ El video muestra un resultado atractivo. 2%  

5.​ El video incluye una presentación de lo que se va a mostrar. 2%  

 SUMA  

 

 
 

 

 


