Szablon WebQuestu
Wprowadzenie

Tu piszesz wprowadzenie dla swoich uczniéw. Jest to krétki wstep lub opis o czym ma by¢ ten projekt.
Mozna juz wspominac o rolach ucznia, jesli takie bedzie miat przybra¢ w zadaniu. Po tym wstepie
uczen powinien by¢ odpowiednio zachecony do czytania dalszego ciggu.

Tu wiec komunikujesz podstawowe cele i wciggasz ucznia w wir dalszej pracy.

Zadanie
Napisz zwi€Zle i jasno jakiego rezultatu dziatah ucznia oczekujesz. Zadania powinny zawierac:

problem do rozwigzania;

co ma by¢ sformutowane i obronione?

jaki ma by¢ koncowy "produkt";

jakie mogg pojawic sie komplikacje do rozwigzania;

jak nalezy opisa¢ wtasne "odkrycia";

jakie ma by¢ podsumowanie;

jak po mistrzowsku lub po dziennikarsku przekaza¢ wiadomos¢

twércza praca, lub

cosS co wspomoze twdrczg prace i zebrane wnioski

Jesli produkt kohcowy wymaga jaki$ narzedzi (np., HyperStudio, the Web, video), wymien je tutaj
Nie pisz kolejnych krokéw, przez ktére bedzie przechodzit uczen, to napiszesz w procesie

Proces

Tu zamiescisz kroki, ktore powinni wykona¢ uczgcy sie. Uzyj numerowanej listy na swojej stronie,
ktora bedzie sie automatycznie numerowac kolejnymi liczbami. To bedzie tez pomocne dla innych
nauczycieli, jesliby chcieli adaptowa¢ Twojg strone do swoich potrzeb, im wiecej szczegétéw tym
lepiej. Pamietaj, ze dokument adresujesz do ucznidw, jednak moze on by¢ uzyty i przez inne osoby.

Po pierwsze podzielisz ucznidw na grupy..
Po drugie przydzielisz im role do odegrania....
.. itd., itp..

Uczacy sie bedg mieli dostep do Zrodet on-line, ktére podat nauczyciel. Je$li podzielimy uczniéw na
grupy, to mogg by¢ odno$niki dla poszczegdlnych grup, nawet z okreSleniem poziomu.

W procesie tez mozna okresli¢ wskazéwki dla uczniéw, jak mogg organizowa¢ zebrane informacje np.
w wykresy, tabele podsumowujgce lub inne zorganizowane struktury.



Kryteria oceny
Napisz uczniom, jak bedziesz oceniac€ ich projekt. Szczegdlnie jak bedziesz oceniaé prace grupy, a jak
ich wkfad indywidualny.

Podsumowanie

Kilka zdan podsumowujgcych. Mozesz zadac kilka retorycznych pytah lub stwierdzi€, co Ty my$lisz o
tym czego uczniowie si€ nauczyli :). Mozesz podigczy¢ jakie$ linki do stron na ktérych inni
wypowiadajg sie€ na ten sam temat.

Uwagi
Mozesz je skierowaC do ucznidéw wykonujgcych projekt lub do innych np. nauczycieli, ktérzy bedg go
chcieli wykorzystaC dla swoich uczniéw

Moze to byc dodatkowa strona zwigzana ze szczegdlnymi wymaganiami Twojego projektu

Zrédta, zasoby
Napisz linki do Zrodet z grafikg, muzyka, tekstami, ktére mogg pomadc uczniom w realizacji projektu.
Podziekuj wszystkim, ktérzy pomogli w tym projekcie.

Podaj liste ksigzek i innych pomocy, ktére mogg sie przydac.
Podaj odno$nik do szablondw i przydatnych poradnikéw i innych aktualnych miejsc z szablonami.

lub np. ogromnych zasobdw grafiki, filmow, muzyki, na licencji CreativeCommons, ktére mozesz
pobra¢ dla wtasnych celdw i z gory wiesz na jaki sposdb uzywania zgadza si€ autor dzieta.
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