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RESUMO

O relatorio a seguir tem como objetivo apresentar as atividades realizadas no
estagio na Secretaria de Infraestrutura de Sao Gongalo do Amarante, as atividades
de suporte técnico em Informatica realizadas tanto no Setor Técnico da Secretaria
de Infraestrutura, como no Grupo de Estudos Avangados em Tecnologia da
Informacdo e Comunicacdo (GEATIC), e o desenvolvimento do software de
gerenciamento das obras da Secretaria, abordando os primeiros estudos de caso, as
tecnologias utilizadas, os aprofundamentos nas tecnologias, as visitas e auxilio dos

orientadores, a evolugao do sistema e os desafios e conquistas ao longo do estagio.

Palavras-Chave: Informatica, Desenvolvimento de Software, Tecnologia da
Informacao.
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1 INTRODUGAO

O estagio foi oferecido pela Prefeitura Municipal de Sao Gongalo do
Amarante/RN, na unidade da SEMINFRA — Secretaria Municipal de Infraestrutura.
Esta é localizada na Rua Maria do Carmo Brito, proximo ao Forum Desembargador
Ivan Meira Lima. A secretaria possui grande demanda de gerenciamento de obras
de toda a cidade de Sao Goncalo, e todos os seus arquivos estdo em planilhas, ou,
em sua maioria, em papéis. Deste ponto surge a necessidade de um software que
fizesse uso de um banco de dados para que estes dados fossem gravados de forma
mais organizada, segura, e com maior controle por parte dos funcionarios da

secretaria. O estagio na secretaria teve como objetivo desenvolver tal aplicacao.

1.1 OBJETIVOS
Objetivo Geral

Realizar atividades de desenvolvimento de software e suporte técnico a
funcionarios da prefeitura da Prefeitura Municipal de Sdo Gongalo do Amarante/RN,

na unidade da Secretaria de Infraestrutura.
Objetivos Especificos

e Desenvolver software de gerenciamento de obras da Prefeitura
Municipal de SGA;

e Oferecer suporte técnico em Informatica: foram realizados dois
encontros a fim de exibir a implementagdo do software e a devida

orientagdo do uso do mesmo.



2 IDENTIFICAGAO DO ESTAGIO

Do Estagiario:

Nome: Tarsila Samille Santos da Silveira

Endereco: Rua Otaviano Monteiro, 35, Bela Vista, CEP: , 59290-000 — Sdo Gongalo
do Amarante/RN

Contato: (84) 9 98607 7507

E-mail: tarsillasamille@gmail.com

Curso: Técnico Integrado em Informatica

Matricula: 20151164010106

Periodo do Estagio: 20/11/2017 a 19/11/2018

Horas semanais: 20h

Da Empresa Concedente:

Razao Social: Prefeitura Municipal de Sdo Gongalo do Amarante/RN

Unidade: Secretaria de Infraestrutura

Endereco: Rua Maria do Carmo Brito, SN - Proximo ao Forum, Sambura — CEP:
59290-000

Contato: (84) 9 9921-1886

Supervisor do Estagio: Alex Sandro Pinheiro Salviano

Email do supervisor: alexsalviano@oi.com.br
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3 DESCRIGCAO DETALHADA DAS ATIVIDADES DESENVOLVIDAS

3.1 ATIVIDADE 1 [DESENVOLVIMENTO DO SOFTWARE DE GERENCIAMENTO
DE OBRAS DE SAO GONCALO DO AMARANTE]

3.1.1 Tecnologias usadas

Para a escolha das tecnologias utilizadas no desenvolvimento da aplicagao,
um dos principais critérios foi a afinidade dos desenvolvedores com tecnologias
especificas. No IFRN campus Sao Gongalo do Amarante, a linguagem que é
utilizada na disciplina de Programacao Estruturada e Orientada a Objetos é Java. A
linguagem Java € vista com mais detalhes pelos alunos e foi escolhida pela sua
popularidade e por fazer parte do dia a dia da maioria dos docentes da area de
programacgao. Devido a estas caracteristicas foi acordado que Java seria a
linguagem utilizada no desenvolvimento. O banco de dados MySQL também foi
escolhido devido a familiaridade e a sua eficiéncia em projetos de larga escala.

Um dos pontos fortes do Java é sua comunidade muito forte e atuante nos
projetos criados para a plataforma. Ha varias ferramentas que podem ser servir de
exemplos, como o Eclipse e o Apache Tomcat (LUCKOW, MELO, 2015). Algumas
tecnologias utilizadas foram escolhidas pela afinidade que tem com java, por
exemplo o Apache TomCat. Outras tecnologias foram escolhidas por ja estar bem
estabelecida no mercado, pela eficiéncia, por facilitar o desenvolvimento ou a
utilizacdo da aplicacédo. Com excecédo do MySQL e de Java e Bootstrap, ndo havia
conhecimento prévio das tecnologias utilizadas, que foram Hibernate, RESTful Web
Services, JavaServer Faces 2.2, PrimeFaces, Apache Tomcat ®, Bitbucket e Gradle.

. As tecnologias foram aprendidas por meio de livros e cursos on-line, com a
intengdo ter o dominio basico sobre as tecnologias para possibilitar o
desenvolvimento da aplicagdo. A descrigdo da tecnologia e os motivos para a
escolha estéo listados abaixo.

1-Java EE

Java Platform, Enterprise Edition (ou Java EE, ou EE, ou em portugués

Plataforma Java, Edicdo Empresarial) € uma plataforma de programacéo para

servidores na linguagem de programacgao Java. A plataforma fornece uma API

e um ambiente de tempo de execugao para o desenvolvimento e execugao de



softwares corporativos, incluindo servicos de rede e web, e outras aplicagdes
de rede de larga escala, multicamadas, escalaveis, confiaveis e seguras.

Java €& uma linguagem de programagao orientada a objetos
desenvolvida na década de 90, diferente das linguagens de programacao
convencionais , que sado compiladas para codigo nativo, a linguagem Java é
compilada para um bytecode que é executado por uma maquina virtual, por
isso pode ser utilizada em diferentes sistemas operacionais sem ter que ter o
codigo reescrito.

2 - XHTML e CSS

O XHTML, ou eXtensible Hypertext Markup Language, é uma
reformulacéo da linguagem de marcacao HTML, baseada em XML. Combina
as tags de marcagdo HTML com regras da XML. O HTML (o Hypertext
Markup Language) e CSS (Cascading Style Sheets). O HTML fornece a
estrutura da pagina, CSS o layout (visual) para uma variedade de
dispositivos. O HTML e o CSS sao a base da constru¢do de paginas e
aplicativos Web, porém foram utilizados juntamente com o bootstrap e o
primefaces frameworks que facilitam o desenvolvimento de paginas web com
uma interface rica.

3 - Java Persistence API

Java Persistence API (ou simplesmente JPA) nada mais € do que um
conjunto de regras, normas e interfaces para definir um comportamento
também conhecido como especificagdo. No mundo Java temos diversas
outras como JSF, EJB, JAAS e muito mais. Toda especificacdo precisa de
uma implementacéo para que possa ser usada num projeto. No caso da JPA,
a implementagcdo mais famosa e utilizada no mercado é o Hibernate
(COELHO, 2013), o qual foi utilizado no projeto.

4 — Hibernate

O Hibernate € uma implementacdo da especificacdo Java Persistence
APl (BAUER, 2005). Como tal, ele pode ser facilmente usado em qualquer
ambiente que suporte JPA, incluindo aplicativos Java SE, servidores de
aplicativos Java EE, contéineres OSGi corporativos, etc.

5 - MySQL



MySQL, que € um SGBD (Sistema Gerenciador de Banco de Dados)
relacional, que utiliza a linguagem SQL (Structured Query Language, ou
traduzindo, Linguagem de Consulta Estruturada) (SUEHRING, 2002). MySQL
também é multiusuario e multi tarefas.

6 - MySQL Workbench 5.1

MySQL Workbench é uma ferramenta de design de banco de dados
visual que integra desenvolvimento SQL, administracdo, design, criagdo e
manutencdo de banco de dados em um unico ambiente de desenvolvimento
integrado para o sistema de banco de dados MySQL (MYSQL WORKBENCH,
2015).

8 -SAL

Structured Query Language(Damas, 1999), ou Linguagem de Consulta
Estruturada ou SQL, é a linguagem de pesquisa declarativa padrao para
banco de dados relacional (base de dados relacional), foi utilizada por ser o
padrao.

9 - RESTful Web Services

Representational State Transfer (REST) é um estilo de arquitetura que
especifica restricbes, como a interface uniforme, que se aplicadas a um
servico da Web, induzem propriedades desejaveis, como desempenho,
escalabilidade e modificabilidade, que permitem que os servigos funcionem
melhor na Web. No estilo arquitetural REST, os dados e a funcionalidade sao
considerados recursos e sdo acessados usando URIs (Uniform Resource
Identifiers), geralmente links na Web. Os recursos s&o acionados usando um
conjunto de operagdes simples e bem definidas. O estilo arquitetural REST
restringe uma arquitetura a uma arquitetura cliente / servidor e é projetado
para usar um protocolo de comunicagdo sem estado, geralmente HTTP. No
estilo de arquitetura REST, clientes e servidores trocam representagdes de
recursos usando uma interface e um protocolo padronizado.

Os principios a seguir incentivam os aplicativos RESTful a serem
simples, leves e rapidos:

Identificacdo de recursos por meio de URI

Interface uniforme



Mensagens auto-descritivas

Interacbes com estado por meio de hiperlinks

J| ProjetoSandicojsva

Path(" /projeto™)
! publie clasz ProjetoServico {

Path{"/ler/{id_projeto}”)
roduces{MediaType . APPLICATION JSON)

public Projeto carregar(@PathParam("id _projeto”) long id) {
ProjetoDac dac = new ProjetoDac();
return dac.get(id);

}

aFath(" ftodos™)

Produces (MediaType . APPLICATION JS0N)
public List<Projetor listar() {
2 ProjetoDac dao = new ProjetoDac();
return dao.list();

aPath("fsalvar™)
Consumes{MediaType APPLICATION JSON)
uces(MediaType APPLICATION JSON)
public Projeto persistir{Projeto p) {
ProjetoDac dac = new ProjetoDaoc();
dao.add(p);
return p;

Figura 1. Exemplo pratico de uma classe fornecedora de servigos, utilizando
comandos HTTP. Ex: GET, POST.

10 - JavaServer Faces 2.2

JavaServer Faces, também conhecido como JSF, € uma tecnologia
para desenvolvimento web que utiliza um modelo de interfaces graficas
baseado em eventos (FARIA, 2013).
11 - PrimeFaces

PrimeFaces € uma bibliotecas de componentes ricos em JavaServer
Faces. A suite de componentes inclui diversos campos de entrada, botdes,
tabelas de dados, arvores, graficos, dialogos, etc.(FARIA, 2013). Foi uma
tecnologia adotada pois conta com rico conjunto de componentes, contém
Ajax embutido baseado em APIs JSF Ajax padrao, € leve, tem configuracao
zero e sem dependéncias necessarias, conta com uma extensa
documentacdo e com uma comunidade de usuarios ativos.

12 - Bootstrap 4.0



O Bootstrap € uma colegao gratis e open-source de ferramentas para
criar Websites e aplicagdes (Mark Otto, 2011). E possivel criar protétipos
rapidamente ou aplicagcbes completas, conta com sistemas de grid
responsivo, componentes pré-construidos e plugins com jQuery. Foi adotado
pela equipe pela facilidade de uso e pela estética, ja que o componente do
Bootstrap ja vem com design prévio.

13 - Eclipse IDE

A prépria plataforma do Eclipse é estruturada como subsistemas que

séo implementados em um ou mais plug-ins (ECLIPSE HELP, 2005), como

mostrado na figura 2 simplificadamente.

-‘”Eclipse Platform

Workbench B .
(JFace

SWT

Workspace

Figura 2. Modelo Eclipse

O Eclipse IDE for Java EE Developers € uma versao do eclipse que
contém ferramentas para desenvolvedores Java que criam aplicativos Java
EE e Web, incluindo um IDE Java, ferramentas para Java EE, JPA, JSF,
Mylyn, EGit e outros.

14 - Apache Tomcat ®

O Tomcat é um servidor que implementa as tecnologias web — Java
Servlet e JavaServer Pages — do Java EE, o que possibilita que o Java
funcione para um ambiente Web (LUCKOW, MELO, 2015)..



15 - Bitbucket

Para melhorar o fluxo do trabalho em equipe, utilizamos o Bitbucket,
uma solugcédo Git para versionamento de cédigos (ATLASSIAN, 2017). Para,
que varias pessoas trabalhem no mesmo projeto sem haver conflito de

cbdigo, facilitando o trabalho na hora juncao do codigo.

o F Pinto
secretaria_de_obras Felipe Pinto
secretaria_de_obras Cone ==+
< Sourt
Sistema desenvolvido por professores e alunos do IFRN-SGA para a Secretaria de Obras do municipio.
¢ Commits
£y master v
§%  Branches
79 Pull requests ./
Q)  Pipel Name Size  Lastcommit Message
&> Deployment: [ ] tings 2018-03-19 Entidade FiscalResponsavel e classes adjacentes criadas.
D issues B WebContent 2018-03-19 Entidade FiscalResponsavel e dasses adjacentes criadas
B wi M projeto-web 2018-11-01 arquive
B Download B dasspatn 4138 2018-03-19 Entidade FiscalResponsavel e dasses adjacentes criadas
@ soarss B ot 838 2018-03-19 Entidade FiscaResponsavel e dasses adjacantes criadas
B project 1.06KB  2018-03-19 Entidade FiscalResponsavel e dasses adjacentes criadas.
B README.md 2.56 KB 2017-11-28 Initial commit

Figura 3 - Repositério do projeto no Bitbucket. Foto: Autoria propria.

Q o s
e é  Commits U Al branches ~ Q Find commit
Author Commit Date Builds
Ip  Branches
O Joko Arthur  ccseass D ceolocalizasio  2018-11-08
19 Pull request
O Tarsila Samille 213833 2018-11-01
@ Pipeli
Qe O Joko Arthur  s1b8Efa 1 ceolocals zaglo 2018-10-24
& Deployment O Tarsila Samille 73965 2018-10-24
& issues
B w O Joko Arthur  aszasaf adiciona o gerendiament to de usuarios 2018-10-23
B Downloads
- O Joko Arthur  e3c23sa Commit teste 2018-10-23

Figura 4 - Ramificagbes, trabalhos paralelos, e jung¢bes. Foto: Autoria prépria

16 - Gradle

Gradle é um sistema de automagédo de compilagdo de codigo aberto
(B. MUCHO, 2014), além de gerenciar dependéncias da aplicagdo, é uma
ferramenta de construgdo que substitui scripts de constru¢gdo baseados em

XML por uma DSL interna baseada na linguagem de programagao Groovy.

3.1.2 Funcionalidades
O software foi idealizado para auxiliar na gestdo das obras da prefeitura de
Sao Gongalo do Amarante e na divulgagcao das mesmas. O modulo de divulgagao

das obras sera de acesso publico que disponibiliza 0 acesso a populacédo aos dados



da obra que sao disponibilizados pela secretaria, e uma parte interna da aplicacao
que permitira o gerenciamento das obras e a persisténcia de dados da obra
informados pelos funcionarios.

Visualmente, cada obra sera retratada como um marcador no mapa,
indicando a localizagdo. Ao selecionar um desses pontos, ou fazer uma busca
especifica por um deles, o sistema permitira que vocé acesse os dados da obra e os

seus arquivos armazenados no sistema.

1. Especificagoes do Sistema
Atores
1. Administrador: Administrador do sistema.
2. Pessoa: As pessoas que acessam o sistema externamente.
Casos de Uso
Login
Cadastro de Usuario
Cadastro de Obra
Excluir obra
Adicionar arquivos a obra
Alteracao de dados
Atribuigdo da Funcédo de Administrador

Pesquisa

© o N o O kA e N =

Ver dados da obra

2. Exemplo de casos de uso: Login e Cadastro de Obra

.  Nome: Login
1. Breve Descricao
Este caso de uso descreve como um administrador efetua login no
Sistema de Gerenciamento de Obras e permite que as operagdes criticas do
sistema sejam efetuadas por administrador cadastrados
Autor: Administrador.

2. Fluxo de Eventos



O caso de uso comega quando o agente digita seu nome e senha no
formulario de login.
21 Fluxo Basico — Login
1. O sistema encaminha o administrador para a
pagina de login.
2. O administrador preenche seus dados na pagina
de login.
3. O administrador clica no botdo "Entrar" para
enviar seus dados.
4. O sistema verifica que a senha é correta para o
nome de Administrador especificado.
5. O administrador & direcionado para a pagina
principal do Sistema.

2.2 Fluxos Alternativos

1. Nome / Senha Invélidos
Se no fluxo basico o sistema ndo puder localizar o nome ou a
senha for invalida, uma mensagem de erro sera exibida. O
administrador pode digitar um novo nome ou senha, ou ainda optar por
cancelar a operacéao, ponto no qual o caso de uso é finalizado.
Nome: Cadastro de Obra
1. Breve Descricao
Este caso de uso descreve como um administrador efetua o cadastro
no Sistema de Gerenciamento de Obras.
Autor: Administrador e Pessoa.
2. Fluxo de Eventos
O caso de uso comega quando o administrador € direcionado para a
pagina principal do Sistema de Gerenciamento de Obras e clica em Cadastro.
2.1  Fluxo Basico — Cadastro de Obra
1. O administrador é direcionado para a pagina principal do

Sistema de Gerenciamento de Obras.



2.

3.
4.

o

A pagina principal do Sistema de Gerenciamento de

Obras contém seguintes as opgodes

o

o

o

o

Lista
Cadastro
Mapa

Gerenciar Usuarios

O administrador clica em Cadastro.

O administrador preenche o formulario com os dados da

obra.

O formulario de cadastro contém os seguintes

campos a serem preenchidos, na primeira fase sdo as

informacdes gerais onde todos o0s campos sao

obrigatérios:

Descrigao do Projeto(campo editavel)
Endereco da Obra (campo editavel)
Numero do Contrato (campo editavel)
Previsao de concluséo (campo editavel)
Fiscais Responsaveis (campos editaveis)
o Principal
o Suplente
Situagao (campo editavel)
Empresa (campo editavel)
Tipo de Obra (campo editavel)

Valor Licitado (campo editavel)

O administrador clica no botao ">>>" para ir para fase do

Local no Mapa.

. O administrador clica no botao "Adicionar Localidade".

. Seleciona a localizagdo no mapa.

. O administrador clica no botao ">>>" para ir para fase de

Confirmagao.

. O administrador Confirma os dados e decide se entre ir

para

novo cadastro ou ir para 0 mpa selecionando uma

das alternativas da caixa de dialogo aberta.



3.

4,

2.2 Fluxos Alternativos

1. Os dados especificados sdo invalidos

O usuario pode redigitar os dados(caso tenha errado na digitagdo), ou

ainda optar por cancelar a operagao, ponto no qual o caso de uso €

finalizado.

Interfaces de usuario

1.

Tela de Login: Interface on-line para a entrada de administradores no
sistema.

Tela de Usuarios: Interface on-line para inclusdo, consulta, alteragao e
exclus&o de usuarios.

Tela Principal: Interface on-line com atalho ir para outras telas e um mapa
da obra tal como sera mostrado ao publico.

Tela de Cadastro de Obra: Interface on-line para preenchimento,
confirmacéo e persisténcia de dados sobre a obra.

Tela de Modificagdo de dados: Interface on-line com a lista das obras
realizadas pela secretaria e uma interface grafica que permite a pesquisa,

alteracao/atualizacao de dados e uploads arquivos.

Imagens do Sistema



As figuras 5 a 11 que estdo abaixo mostram imagens do sistema.

“ e @ localhost R ymo £

Sistema de Gerenciamento de Obras

Lista Cadastro Mapa Gerenciar usuarios

Informagges  Local no Mapa

Informacdes Gerais

Descrigéo do Projeto:

Dados da Obra

Situacao:
Empresa:
Némero do Contrato: Previséo de conclusdo: *
seecone .
Tipo de Obra
Fiscais Responsaveis
Princpal Suplente: seecone
Selecione T Selecione v

Valor Licitado: *
&* Novo Fiscal & Bxcluir Fiscal
0,00

Figura 5 - Primeira parte do cadastro de uma obra. Foto: Autoria propria

Sistema de Gerenciamento de Obras y

Lista Cadastro Mapa Gerenciar usuarios

Listagem de Projetos

Pesquisar em todos os campos:

Digite a palavra-chave

Tipo de Previsao De
id Descricio Endereco Projeto Conclusao Situacao
Excluir Alterar Arquivos
1 Ponte de Bela Vista Ponte @ 20/09/2018 Em
Utinga andamento
2 Creche Centro Escola @ 26/09/2018 Em Eaht
Mariazinha andamento

Figura 6 - Listagem de Projetos, conta com opg¢bes de: Excluir, Alterar e Adicionar arquivos.

Foto: Autoria propria

€oc @ locahost

Sistema de Gerenciamento de Obras

lista Cadastro Ma & Alterar

Descrigio do Projeto:

Projeto Qualquer g
‘ X
nderego da Obra
Shuacio:
Rua Ndo sei
Nimero do Contrato: seobada V
123456 Tipo de Projeto:

Valor Liciador
Dados Extras

Fiscal Responsave:

¢

Fiscal Suplente: A Total
$ Total da Obra = Valor Licitado + Aditivos = 50000.0
o | $ Saldo = Valor Licitado - MedicBes = 50000.0

B aeeees




Figura 7 - Alterar obra. Foto: Autoria propria

Sistema de Gerenciamento de Obras v

Lista Cadastro Mapa Gerenciar usuarios

Listagem de Projetos

Pesquisar em todos os campos:

Digite  palavra-chave

& Arquivos
B Upload de arquivos
[ . —

Lista de arquivos

Nome Tipo Data
Privado. Excluir Download

CapturaroNG g 12/31/1969 210000 =

Figura 8 - Arquivos da obra, com opgbes de upload, exclusdo e download. Foto: Autoria

propria

Sistema de Gerenciamento de Obras

Fazer login

Mapa  Satélite

@ Creche Mariazinha

Informacgdes Dados da Obra

Descrigéo: Creche Mariazinha Tipo de Projeto: Escola @

i Endereo:  Centro Valor Licitado: 200000
Mapa Satélite |
| Previsao De Conclusao:  26/09/2018 Situagio:  Em andamento

Empresa: Queen Consolidated

Fiscais Responsaveis
Principal:  Marcelo Local
Suplente:  Alves Enderego:  Campo

Latitude: -5.7890237518195296

Longitude: -35.39453162591934

© GEATIC - Grupo de Estudos Avangados em Tecnologia da Informagéo e Comunicagio




Figura 10 - Visualizagdo de informagdes da obra clicando no marcador. Foto: Autoria propria

<« c @ @ localhost: ges/log -9 Y@ =

~~ SAO GONI

] Lo
-*7 DOAM NTE

Login

GEATIC - Grupo de Estudos Avancados em Tecnologia da

Informagéo e Comunicagao

Figura 11 - Tela de Login. Foto: Autoria propria.

3.1.3 Ambiente de Desenvolvimento
Com a finalidade de que as tecnologias apresentadas funcionem bem em
conjunto, foi criado um ambiente de desenvolvimento nos computadores presentes
no laboratério do GEATIC (Grupo de Estudos Avancados em Tecnologia da
Informacdo e Comunicagdo) no IFRN que se dedica a Estudos Avangados em
Tecnologia da Informacgao.
As especificagbes das maquinas utilizadas ao longo do desenvolvimento da
aplicacao estao listadas abaixo, respectivamente o primeiro e o segundo semestre.
1.
o Sistema Operacional: Windows 10 Education de 64 bits
o Memodria instalada (RAM): 8GB
o Processador: AMD A19 PRO-7800B R7, 12 Compute Cores 4C + 8G
3.50 GHz

o Sistema Operacional: Windows 10 Pro de 64bits
o Memodria instalada (RAM): 16GB

o Processador: Intel(R) Core(TM) i7-7700T CPU @ 2.90GHz 2.90 GHz

O ambiente de desenvolvimento contou com as tecnologias listadas



anteriormente:
e |DE Eclipse
e MySQL Server e Workbench
e Java EE
e BitBucket
e Gradle

3.1.4 Desenvolvimento

O primeiro estagio do desenvolvimento foi entender a necessidade da

secretaria e listar as funcionalidades da aplicagdo, a partir disso comegamos a

modelagem do sistema com a ajuda dos orientadores e segundo o padrao de

arquitetura de software MVC (Model - View - Controller).

O padrdao MVC determina que um sistema seja separado em
trés camadas, chamadas de Model, View e Controller, mas o principal
objetivo do MVC néo é definir como separar em camadas, mas, sim,
definir com as camadas devem interagir. Em outras palavras, a
separagdo de responsabilidades é um conceito benéfico na
implementagdo do MVC (LUCKOW, MELO, 2015, p.185).

Primeiro criamos os POJQO’s, o primeiro objeto a ser criado foi projeto como

mostrado na figura 12, comegamos com apenas um simples objeto com alguns

atributos mas conforme o numero de informagcbées demandadas foi aumentando

percebemos que alguns atributos deveriam ter a sua propria classe, e se tornar

objetos separados, mantendo relacionamento com

demonstrado na figura 13, a classe Projeto.

[J) Projeto.java 52

@1d
@Generatedvalue(strategy = GenerationType.IDENTITY)
private long id;

34 private String descricao;
5 private String endereco;
private String imagem;

private String numContrato;
private Date previsaoDeConclusao;

40 private Double recursoDalbra;

2 @Transient

43 List<Localidade> localidades;

a4

45 @Transient

46 Localidade local;//para mostar no mapa
47

48 @0neToOne(cascade = CascadeType.ALL)
49 @JoinColumn(name = “"valor_id")

] private Valor valorDaObra;

52 private long valorDaObrald;

54 @ManyToOne

@JoinColumn(name = “"tipoDeProjeto_id")
private TipoDeProjeto tipoDeProjeto;
private long tipold;

a classe principal como



Figura 12 - Atributos da Classe Projeto. Foto: Autoria propria

[3) Projetojava 51 =
a7
48 [@0neToOne(cascade = CascadeType.ALL)
49 @JoinColumn(name = “"valor_id")
50 private Valor valorDaObra;
51
52 private long valorDaObrald;
53
54 @ManyToOne
55 @loinColumn(name = "tipoDeProjeto_id")
56 private TipoDeProjeto tipoDeProjeto;
57 private long tipold;
58
59 @ManyToOne
60 private Fiscall avel fiscal avell;
61 private long fiscalResponsavelldl;
62
63 @ManyToOne
64 private FiscalResponsavel fiscalResponsavel2;
65 private long fiscalResponsavelld2;
67 @ManyToOne
68 private Empresa empresa;
69 private long empresald;
70
71 @ManyToOne
72 private Situacao situacao;
73 private long situacaold;
74

Figura 13 - Alguns atributos que representam classes e mantém relacionamentos com a
classe Projeto, sendo usadas anotagbes do JPA/Hibernate. Ex: @ManyToOne,
@OneToOne. Foto: Autoria prépria

Para persistir os dados que seriam cadastrados criamos os DAQO’s - Objeto de
acesso a dados (acrénimo de Data Access Object), € um padrédo para persisténcia
de dados que permite separar regras de negdcio das regras de acesso a banco de
dados, também foi criado uma classe DAO genérica de persisténcia como na Figura

14, com métodos que serviriam para todas as classes.

[1) GenericDaojava 51 =
25 public void add(T entity) {
26 EntityManager em = JPAUtil.getEntityManager();
27
28 em.getTransaction().begin();
29 em.persist(entity);
30 em.getTransaction().commit();
31
32 em.close();
33
34 }
35
36 public void alterar(T entity) {
37 EntityManager em = JPAUtil.getEntityManager();
38
39 em.getTransaction().begin();
49 em.merge(entity);
41 em.getTransaction().commit();
42
43 em.close();
a4
45 }
46
47 public void remover(T entity) {
48 EntityManager em = JPAUtil.getEntityManager();
49
50 em.getTransaction().begin();
51 entity = em.merge(entity);
52 em.remove (entity);
53 em.getTransaction().commit();

Figura 14 - Classe genérica com exemplo de 3 métodos: adicionar, alterar e remover. Foto:

Autoria propria



O que liga as classes de persisténcia e as classes dos objetos ao que for
digitado pelo usuario durante o cadastro dos dados é o nosso Managed Bean, como

na figura 15.

’Os beans gerenciados do JSF podem receber dados digitados pelo
usuario através de alguma pagina, processar métodos através de
agbes dos usuarios e fornecer dados para apresentagdo da pagina”
(FARIAS, 2013, p.48).

Foi preciso criar uma solugcado para que apenas administradores da secretaria
pudessem manipular os dados de cadastro e listagem das obras, e o publico externo
pudesse visualizar apenas 0 mapa com os marcadores. Para isso foi criada uma
classe objeto Usuario como na figura 16, que recebera alguns atributos, dentre eles
sua senha, que sera modificada na hora do cadastro para md5 hash, um tipo de
criptografia. Entdo, nem o banco de dados tera acesso a senha original, apenas a
senha criptografada, os métodos estdo mostrados na figura 17. Na hora do login,
transcrevemos a senha digitada para o md5 hash e comparamos com a senha
criptografada no banco, se as duas forem iguais, o login é efetuado com sucesso e o
usuario podera ter acesso a todo o software, se nao, ele é redirecionado de volta

para a tela de login.

[1] ProjetaMBean.java &2
2438

249 public String buscar() {

250 Client ¢ = ClientBuilder.newClient();

251

252 Builder b = c.target(URL_BASE).path("/ler/" + projeto.getId()).request();
253 projeto = b.get(Projeto.class);

254

255 c.close();

return ""

}

publiec String buscarAlterar() {
Client ¢ = ClientBuilder.newClient();

Builder b = (.target(URL_BASE).path("/lef/" + projeto.getId()).request();
projeto = b.get(Projeto.class);

c.close();

return ""

}

public void salvar() {

273 Client ¢ = ClientBuilder.newClient(};

274 Builder b = c.target(URL_BASE).path("/salvar").request();

275

276 projeto = b.post(Entity.entity(projeto, MediaType.APPLICATION_JSON), Projeto.class);

Figura 15 - Classe Managed Bean de Projeto. Foto: Autoria prépria



) Usuariojava 52

@ o @Entity
0 public class Usuario {

@1d
@Column(nullable = false)
private String email;

@Transient
private String senhaSemCriptografia;

@Column(nullable = false)
private String senha;

private boolean ativo;
private String tipo;

public String getTipo() {

return tipo;

public void setTipo(String tipo) {
this_tipo = tipo;

}

public boolean isAtivo() {

return ativo;

¥

public void setAtivo(boolean ativo) {
this_ativo = ativa:

Figura 16 - Classe Usuario. Foto: Autoria prépria.

[1) AutenticacaoBean java 5%

57 public void autenticar() {

58 try {

59 UsuarioDAO dao = new UsuarioDAO();

60 usuariologado = dao.autenticar(usuario.getEmail(), usuario.getSenha());

ol

62 if (usuariologado == null) {

63 FacesContext.getCurrentInstance().addMessage(null,

64 new FacesMessage(FacesMessage.SEVERITY_ERROR, "Usudrio ndo encontrado!™, "Erro no Login!"));
65 Faces.redirect("./pages/login.xhtml™);

}

else if (usuariologado.getTipo().equals("ADMIN")) {
ehAdm = true;
Faces.redirect("./pages/principal.xhtml");

}

} catch (IOException e) {
Messages .addGlobal Error(e.getMessage());

}

public void logout() {
try {
FacesContext context = FacesContext.getCurrentInstance();
context.getExternalContext().getSessionMap().remove("#{autenticaoBean}");
HttpSession session = (HttpSession) FacesContext.getCurrentInstance().getExternalContext().getSession(true);
session.invalidate();
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Faces.redirect("./pages/principal.xhtml™);
85 } catch (IOException e) {

Figura 17 - Métodos de autenticacao e logout. Foto: Autoria propria.

3.2 ATIVIDADE 2 [SUPORTE TECNICO EM INFORMATICA]

No suporte técnico em informatica, as atividades realizadas foram de
formatagao e instalacdo de Windows 10 e 7 em algumas maquinas que precisavam
ser utilizadas para implementagdo da aplicacdo, e ajudar os funcionarios da
secretaria quanto a duvidas a cerca de tecnologia da informagdo em geral, o que
proporcionou oportunidade de pér em pratica os conhecimentos adquiridos nos
quatro anos de curso técnico, respondendo estas duvidas da forma mais clara e

simples possivel. Porém, como o foco do estagio era o desenvolvimento e néo a



manutencgao, ndo foi uma atividade tao realizada como a programacgao da aplicagéo

de gerenciamento de obras.

Também foram realizados dois encontros a fim de exibir a implementagao do
software e a devida orientagdo do uso do mesmo, mostrando as funcionalidades e a
forma de acesso ao Login, Cadastro de Usuario, Cadastro e Exclusdo de obra,
Adicionar arquivos a obra, Alteracdo de dados, Atribuicdo da Funcdo de
Administrador, e como dados cadastrados no Mapa ou em forma de Lista. Na
reunidao também foram tiradas duvidas e dado as instrugdes para funcionalidades

que ainda estavam sendo desenvolvidas.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Devido a importancia dada atualmente ao acesso do cidadao as informacoes
de interesse geral, o software solicitado pela secretaria veio com a proposta principal
de tornar informacgdes publicas de facil acesso, democratizando-as por meio de um
mapa acessivel que constasse com dados da obra, como suas localizagdes, seus
valores e fotos atuais. No contexto de nossa sociedade em que se torna cada vez
mais imprescindivel a fiscalizagdo do cidadao para com os servicos e as despesas
publicas, me sinto feliz e satisfeita de ter sido parte de um projeto que visa aumentar
a transparéncia do governo além de facilitar e auxiliar o cidaddo a ter acesso a

informacoes.

Minha experiéncia de estdgio muito enriquecedora e importante
profissionalmente e academicamente, trabalhei em uma area com a qual me
identifico e com tecnologias que em sua maioria eram novas para mim, pude
aprender muita coisa que sera importante caso continue no campo de
desenvolvimento de software, participei do desenvolvimento do sistema, desde sua
fase inicial, contando sempre que necessario com o auxilio dos orientadores, que
deram todo o suporte possivel, me alegrei a cada fase concluida e cada layout
finalizado, pude aplicar bastante do que ja havia aprendido em sala de aula e
também conhecer novas possibilidades na area. Acredito que durante esse periodo

eu pude obter um amadurecimento nao sé profissional mas também pessoal, o que



sera extremamente importante.

Infelizmente, por questbes de infraestrutura, a maior parte do estagio foi
realizada no IFRN, e ndo na secretaria, 0 que nos deu mais liberdade quanto ao
trabalho, porém, ndo era como estar num ambiente real de trabalho, com pessoas e

relacionamentos sociais, o que pode ter tirado parte da experiéncia profissional.

Por fim, levarei comigo os ensinamentos que o IFRN me passou através
destes quatro anos, que foram transmitidos por professores e funcionarios, que me

proporcionaram além de uma formacéao técnica, uma formagao humana.
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