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Nous avons vu que nous devions
programmer un robot 100% autonome
capable de se rendre chez les clients
et de choisir le bon parcours dans la
ville pour aller a I’endroit demandé en
toute sécurité.

Dans un premier temps, nous devons
comprendre comment programmer la
carte micro:bit, “cerveau” de notre
futur robot.

1- La carte micro:bit - I'interface makecode

1 - Lire la premiere page de la ressource de

présentation de la carte micro:bit et — d—
v L m

répondre a l'oral aux questions du

\ulaful’)

FRONT

professeur.

BACK

(edge connector for accessories)

https://docs.google.com/presentation/d/1020z7
GO9UUBEgh6eqCRgpSi0bB8Q6WIo _1mkEz5t

WRI/edit?usp=sharing

2- Lancer l'interface makecode :

2.1- Dans le navigateur Edge ou Chrome
lancer I'interface Makecode micro:bit.

https://makecode.microbit.org/ Nouveau projet



https://docs.google.com/presentation/d/1O20z7GO9UU6Eqh6eqCRqpSi0bB8Q6WIo_1mkEz5tWRI/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1O20z7GO9UU6Eqh6eqCRqpSi0bB8Q6WIo_1mkEz5tWRI/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1O20z7GO9UU6Eqh6eqCRqpSi0bB8Q6WIo_1mkEz5tWRI/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1O20z7GO9UU6Eqh6eqCRqpSi0bB8Q6WIo_1mkEz5tWRI/edit?usp=sharing
https://makecode.microbit.org/
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2.2- Lancer un nouveau projet

2.3 - Nommez le découverte micro:bit

Créer un projet @ ww

Donnez un nom a votre projet.

(%

decouverte microbif

> Options de code

Créer v

3 - Connecter la carte micro:bit a l'ordinateur et réaliser la procédure d’appairage.

Connecter la carte micro:bit a I'ordinateur (chrome ou edge)
pour télécharger un fichier directement dans la carte.

e 7 |© Connecter lappareil

Télécharger en tant que fichier

@ Aide

B Télécharger

Connacts micro:bit est connecté & votre ondinateur

Connectez votre microzbit...

Tout d'abord, assurez-vous que vwotre

avec un cible USE.

makecode.microbit.org tente de s& connecter
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2- Découverte des capteurs et des actionneurs.

=2z Base

2.1 -Piloter I'écran a 'aide des capteurs de
base : Bouton A et B

lorsque le bouton A + est pressé

Programmer les 2 algorithmes suivants :

' IlQuand le bouton A est pressé
dessiner le dessin d'un point montrer LEDs

Entrée

d'interrogation.

BlQuand le bouton B est pressél o

voulez- vous aller ?

Musique
LED
Radio

Boucles

Tester le programme sur la carte 4 Logique

montrer 1'icone *::s ~
L

Variables

Maths afficher texte

© Télécharger

2.2 - Mini projet :

lo rsque secouer -

En fonction du temps, demandez la liste au
professeur.

Faire quelque chose lorsqu
fait (par exemple sacouer k
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