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CLANEK | - SVETOVE REGIONY IFAA

Zatim nepreloZeno (dale oznadovano také jako Xxxx)

CLANEK Il - TURNAJE, CENY A TROFEJE

Xxxx

CLANEK Ill - SOUTEZNI DIVIZE

A. Styly

VSechny turnaje museji byt uspofadany pro vSechny stielecké styly, které uznava IFAA.

B. Systém odmén

Xxxx

C. Soutéz

1. Pravidla pro amatérskou soutéz museji byt shodné s témi, které uznava Svétova rada IFAA.

2. Pravidla pro profesionalni soutéZ museji byt shodné s témi, které uznava Svétova rada IFAA.

3. IFAA pfijima antidopingovou politiku WADA (WADA je svétova antidopingova agentura, pozn. prekl.).
Uplatiiovani a implementace této politiky zistava na Svétové radé IFAA.
Pozn.: IFAA si uvédomuje, Ze vétsina jejich ¢lent neni elitnimi sportovci, a proto uznava pravidla
TAFISA (TAFEISA je mezinarodni asociaci pro Sport For All, pozn. pfekl.). IFAA nedisponuje Zadnou
testovaci autoritou a lukostrelci, ktefi uzivaji prfedepsané léky ze zdravotnich divodu, se mohou
ucastnit zavodid bez hrozby diskvalifikace.

D. Svétové rekordy

1. Svétové rekordy mohou byt dosazeny na mistrovstvich svéta IFAA nebo na regionalnich mistrovskych
schvalenych IFAA.

2. IFAA bude uznavat pouze svétové rekordy dosazené v uznanych svétovych a regionalnich turnajich
lukostrelci s platnym &lenstvim v organizaci - ¢lenovi IFAA v dobré vife pro nasledujici typy zavodu
(okruh():

a. Terénni okruh (Field Round)

Lovecky okruh (Hunter Round)

Zviteci okruh s vyznacenymi vzdaolenostmi (Marked Animal Round)

Jednoduchy halovy okruh (single Indoor Round, 60 Sip()

Trojity halovy okruh (triple Indoor Round, 180 Sip()

Jednoduchy halovy Flint okruh (single Indoor Flint Round, 56 Sipu)

Kombinace dvojitého standardniho a jednoduchého Flint okruhu (176 Sipu)
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CLANEK IV - OBECNA PRAVIDLA PRO TERENNI
LUKOSTRELBU

A. Terminologie

TerCovnice (Butt) Jakykoli objekt, na kterém je umistén ter¢
Selhani vybaveni K prohlaseni "selhani zafizeni" musi byt lukostfelec schopen prokazat, Ze Cast
(Equipment failure) nebo &asti jeho vybaveni jiz nejsou ve stejném fyzickém stavu jako z vyroby,

coz znamena, Ze doslo k jejich poSkozeni a staly se nepouzitelnymi.

Ter€ (Face) Tidtény papirovy terc

V&jiF (Fan)

Ter¢, kterému pfislusi 4 stfelecké pozice (koliky) ve stejné vzdalenosti od terce.
Dva lukostfelci zaCinajici na pozicich 1 a 3 se po vystielu posunuji vpravo na
dal$i pozici. Po vystfelu z pozice 4 se lukostfelec pfesouva na pozici 1. Sipy z
pozice 1 a 2 se stfili do levého terCe, z pozice 3 a 4 se stfili do pravého terce.

Oznacnik = kolik (Marker) | Oznadeni stfelecké pozice

Stfedozemni uchop tétivy | Jedna se o metodu drzeni/natahu tétivy, kdy je ukazovacek nad Sipem a

(Mediterranean Loose prostfednicek a prstenic¢ek pod Sipem. Ukazovacek se mlze aktivné zapojit do

draw) natazeni tétivy nebo maze jen volné lezet na Sipu.

Hrot (Pile) Hrot Sipu - “Pile” je stary anglicky vyraz pouzivany v souvislosti s dfevénymi
Sipy

Odpovédny dospély Dospéla osoba, ktera je formalné jmenovana feditelem zavodu jako doprovod

(Responsible adult) déti (Cubs) na zavodnich okruzich b&éhem zavodu.

Okruh/zavod (Round) Pro znamé vzdalenosti: Dvé definované standardni jednotky/kola nebo jedna

standardni jednotka/kolo stfilena dvakrat
Pro neznamé vzdalenosti: 28 tercu

Mifidlo, zamérovac (Sight) | Jakékoli zafizeni, které je pfipevnéné k luku nebo je soucasti luku, jiné nez
bézné bryle na ¢teni, znacky nebo poskozeni na ramenech luku a/nebo madle
luku jiné nez znamky bé&zného opotiebeni, které by mohly, podle minéni
Technické komise IFAA, pomahat stielci v mifeni.

Pozn.: Elektronicka nebo laserova mifidla nejsou akceptovana.

Spot

Stred mireni.

Stabilizator (Stabiliser) Jakékoli zafizeni, které je pfipevnéné k luku nebo je souéasti luku, které, podle
minéni Technické komise IFAA, pomaha nebo vylepSuje stabilitu luku

Standardni jednotka/kolo | Série vystfeltl na sadu teréd, jak je definovano v Clanku V pro réizné oficialni
(Standard unit) okruhy

PFimy ter¢ (Straight) Ter¢ s jednim oznacnikem (stfeleckou pozici) pro lukostfelce

Stop Varovani pro ostatni lukostielce




Ter€ (Target) Cilovy objekt pro lukostielce a ktery, je-li uzit v kombinaci s Cislem, definuje

umisténi v ramci okruhu

Postupka (Walk-up) Ter€ s vicenasobnym oznacnikem (stfeleckou pozici), na ktery se stfili

postupné pocinaje nejdelsi vzdalenosti

Drevo (Wood) Pro ucely vyroby lukl a SipG: Jakykoli rostlinny material, tj. napf. dfevo,

bambus, tftina, rakos apod.

B. TerCe

1.

Papirové ter€e nesméji byt umistény pies jiné vétsi terCe, na predni strané ter€ovnice nesméji byt
zadné uméle vytvoiené znacky, které by mohly byt pouzity jako body pro mifeni.

VSechny ter€ovnice museji byt umistény kolmo ke stfedu linie strelby.

Ve vSech svétovych i regionalnich turnajich postavenych na oficialnich zavodech IFAA musi byt pouzito
minimalné 16 terCl na terCovnicich vyzadujicich 20cm terée. Tere museji byt uspofadany ve
skupinach 4x4 tak, aby vznikly svislé fady po Ctyfech tercich.

Jsou-li uzity 35cm tere, museji byt minimalné Ctyfi na jedné terCovnici. Ty museji byt uspofadany 2

nahore a 2 dole, vedle sebe.

Pokud jsou na ter€ovnici dva pary terc(, jeden nad druhym, prvni dvojice stfelct musi stfilet na spodni
par tercu.

Pro 35cm ter&e plati, ze vSechny &tyfi $ipy museji byt stfileny do jednoho terge. Sipy z levé strany
museji byt stfileny na levy ter¢ a obracené, s vyjimkou véjifové stfelby, kde se dva Sipy od levého
oznaéniku stfili do levého tere a Sipy od pravého oznacniku se stfili do pravého terce.

0000

0000
0000

0000

C. Strelecké pozice

1.

Na stfelecké pozici pro kazdy ter¢ musi byt umisténa indikacni tabulka. Tato tabulka musi byt viditelna
pfi vstupu na prvni stfeleckou pozici a musi obsahovat informace, které predpisuji pravidla daného
turnaje.

U kazdého oznacéniku (koliku) musi byt jasné uvedena vzdalenost kazdého vystrelu. Povinny je
minimalné jeden oznaénik na kazdé strelecké pozici. Uzna-li to delegat za vhodné, muze byt pouzito
vice oznacnika.

Pokud jsou uzity shodné vzdalenosti, minimalni vzdalenost mezi dvéma sousedicimi ozna&niky musi
byt 3 stopy (91,5 cm) a maximalni vzdalenost mezi nejvzdalenéjsimi oznac¢niky musi byt 15 stop (457
cm).

4. 20cm terCe museji byt stfileny v tomto pofadi: horni levy - horni pravy - spodni levy - spodni pravy.



5. Pri pouziti 35cm ter€a museji byt vSechny Ctyfi Sipy stfileny do jednoho terc€e, pfi pouziti vice tercl se
uplatni pravidlo B5.

6. Pri pouziti 50cm teréd museji byt vSechny Ctyfi Sipy stfileny do jednoho terc€e, pfi pouziti vice tercl se
uplatni pravidlo B5.

7. Pri pouziti 65cm ter€a museji byt vSechny Ctyfi Sipy stfileny do jednoho terc€e, pfi pouziti vice tercl se
uplatni pravidlo B5.

D. Vybava

1. Jakykoli typ luku, ktery ma dvé pruzna ramena, s vyjimkou ku$i nebo lukd s vestavénym natahovacim
zafizenim.
Pozn.: Oddélitelna ramena nebo skladaci ramena jsou povazovana za jednoducha ramena.

2. Stfelec musi byt schopen udrzet hmotnost a natahovou silu luku sédm, bez pouziti externi pomoci, s
vyjimkou pomucek definovanych v pfislusnych stylech.

3. Rychlost Sipu nesmi prekrocit 300 fps (91,5 m/s).

4. Stfelec bude odpovédny za pouziti a udrzbu kazdé specifické ¢asti svého vybaveni v souladu s

podminkami zaruky vyrobce.

Pozn. prekl.: Sledujte také doplrikova ustanoveni (IFAA Exec Rulings), ktera nejsou primou soucasti Knihy
pravidel, ale zde jsou uvedena v samostatné kapitole na konci tohoto dokumentu.

E. Strelecké styly

Pozn. prekl.: Sledujte také doplrikova ustanoveni (IFAA Exec Rulings), ktera nejsou primou soucasti Knihy
pravidel, ale zde jsou uvedena v samostatné kapitole na konci tohoto dokumentu.

1.

Holy luk - reflexni a kladkovy (Barebow - BBR, BBC)

a. Luk, Sipy, tétivy a doplfiky nesmi obsahovat mifidla, znacky, poskozeni, kazy apod., které by
mohly byt vyuZity pro mifeni.
Pokud se v okné madla luku vyskytuji néjaké znacky, poSkozeni nebo kazy, musi byt cela zadni
strana okna madla pfelepena paskou.

b. Psané poznamky, které si s sebou ukostfelec nese béhem zavodu, jsou povoleny.

c. Pro nastaveni vzdalenosti mezi Sipem a ¢elem okna luku muzZe byt pouzita stavitelna zakladka.
Zakladka nesmi pfesahovat nad drik (t€lo) Sipu.
Pozn.: Casti zakladky, které jsou nezbytné k jeji spravné funkci, mohou pfesahovat nad $ip,
predevsim pak u velmi tenkych Sip (napf. samolepici podlozka zakladky, bo¢ni opérka Sipu
(button) atd.

d. Pouziti stabilizator( je povoleno.
Zarazky natahu, které jsou soucasti kladek kladkového luku, jsou povoleny.

f. Je povoleno jedno stalé lGzko Sipu na tétivé. To mize byt oznaceno jednim nebo dvéma
ukazateli pozice.

g. Neni povoleno Zzadné mechanické zafizeni, s vyjimkou jedné nenastavitelné kontrolky natahu
a/nebo libely, pfi¢emZ nic z toho nesmi pfesahovat nad Sip.

h. VSechny pouzité Sipy museji mit stejnou délku, hmotnost, prameér, olepeni a konciky, bez
ohledu na barvu a se zohlednénim nasledku bézného opotfebeni.



Muze byt pouzit jeden nebo dva zastavovace tétivy, pokud lezi mimo linii pohledu a nemohou
byt uzity pro mifeni.

2. Volny styl neomezeny (Freestyle Unlimited - FU)

a.

Povolen je jakykoli luk, mifidla, vypoustég, ktery uznava Svétova rada IFAA.

3. Volny styl omezeny - reflexni a kladkovy (Freestyle Limited - FSR, FSC)

a.

Stejna pravidla jako pro Volny styl neomezeny s tou vyjimkou, zZe nejsou povoleny zadné
pomucky pro vypousténi Sipu.

4. Lovecky luk - reflexni a kladkovy (Bowhunter - BHR, BHC)

a.

= Q@

Luk, Sipy, tétivy a doplfiky nesmi obsahovat mifidla, znacky, poskozeni, kazy apod., které by
mohly byt vyuZity pro mifeni.

Pokud se v okné madla luku vyskytuji néjaké znacky, poskozeni nebo kazy, musi byt cela zadni
strana okna madla pfelepena paskou.

Psané poznamky, které si s sebou ukostfelec nese béhem zavodu, jsou povoleny.

Zafizeni pro vyrovnani luku tlbetay nejsou povoleny.

K lukostfelcové vybavé nesmi byt pfipevnéno Zadné zafizeni jakéhokoli typu, které by mohlo
byt pouZito k zaméfovani. Nejsou povolena ani Zadna opticka zafizeni, které by mohly pomahat
stfelci udrzovat konzistenci v postaveni oka a kotviciho bodu.

Pro nastaveni vzdalenosti mezi Sipem a ¢elem okna luku mize byt pouzita stavitelna zakladka.
Pozn.: Casti zakladky, které jsou nezbytné k jeji spravné funkci, mohou pfesahovat nad $ip,
predevsim pak u velmi tenkych Sip0 (napf. samolepici podlozka zakladky, bo¢ni opérka Sipu
(button) atd.

Pozn.: Césti zakladky, které jsou nezbytné k jeji spravné funkci, mohou presahovat nad $ip,
predevsim pak u velmi tenkych Sipt (napf. samolepici podlozka zakladky, bo¢ni opérka Sipu
(button) atd.

Neni povolena zadna kontrola natahu. Zarazky natahu, které jsou soucasti kladek kladkového
luku, jsou povoleny.

Cucacek neni povolen.

Je povoleno pouze jedno stalé IUzko Sipu na tétivé. To mize byt oznaceno jednim nebo dvéma
ukazateli pozice.

Je povolen pouze jeden staly kotvici bod.

Strelec se musi dotykat Sipu, dokud je Sip zalozen na tétivé, a to tak, ze se ukazovackem
dotyka konciku. Pozice prstu nesmi byt béhem zavodu ménéna. V pfipadé fyzické deformace
nebo jiného handicapu musi byt udéleno specialni povoleni.

V8echny pouzité Sipy museji mit stejnou délku, hmotnost, primér, olepeni a konciky, bez
ohledu na barvu a se zohlednénim bézného opotfebeni.

Jsou povoleny dorazy tétivy na vhodném misté u konct ramen reflexniho luku. Jsou povoleny
tlumice tétivy, pokud nejsou blize nez 12 palct (30,5 cm) nad nebo pod lizkem Sipu.

. Toulec pfipevnény k luku na opac¢né strané vystfelového okna luku je povolen, pokud zadna

jeho ¢ast neni vidét v okné luku.

Muze byt pouzit jeden pfimy stabilizator, pokud v&etné pfipojovaciho zafizeni nepfesahuje
délku 12 palcu (30,5 cm) méfeno od zadni ¢asti madla luku. Vidlicové stabilizatory a zadné typy
protizavazi nejsou povoleny. Montazni pfipravek, na ktery je stabilizator naSroubovan, je
soucasti stabilizatoru.

Bé&hem Zadného okruhu/zavodu nesmi byt upravovana natahova sila.

Muze byt pouzit jeden nebo dva zastavovace tétivy, pokud lezi mimo linii pohledu a nemohou
byt uZity pro mifeni.

Drzak zastavovate muze mit pouze pfislusenstvi uréené k jeho spravné funkci a nesmi
obsahovat nic, co by umoznovalo drzaku pinit funkci protizavaZzi.



5. Lovecky luk neomezeny (Bowhunter Unlimited - BU)

a.
b.

Je povolen jakykoli typ luku a vypustéce uznavany Svétovou radou IFAA.

Je povolen zaméfovac se 4 nebo 5 pevnymi zamé&rfovacimi body/piny. Se zamé&fovacem ani

Zadnym zamérovacim pinem nesmi byt béhem zavodu hybano.

Zaméfovaci piny lezi na pfimé linii mezi kotvicim bodem a bodem miFeni, jsou uchycené v

zameéfovaci spiSe horizontalné nez vertikalné a kazdému pinu odpovida jeden zamérovaci bod.

Piny s krytem/clonou nebo mifidla dalekohledového typu (zvétSovaci) nejsou povolena. PouZiti

umelého osvétleni pfipevnéného k mifidlum, které nasvétluje piny, je povoleno.

Nejsou povolena zadna opticka zafizeni, kterd pomahaji stielci udrzovat konzistenci pohledu a

kotviciho bodu.

Libela je povolena jako soucast chranice pind nebo karta€kd a musi byt soucasti chranice pinu

nebo kartacku pfi vSech kontrolach a méfenich.

Je povolen jakykoli typ zakladky Sipu.

Je povoleno jedno stalé ltzko Sipu na tétivé. To mize byt oznaceno jednim nebo dvéma

ukazateli pozice nebo “D” smyckou.

Je povolen jakykoli typ vypustéce.

Cucacek nebo pruhled tétivy je povolen vzdy ale j Jen Jedno z techto zafizeni. V-praftedu-tetivy
v - Cocky, které jsou

soucasti prahledu tétivy, jsou povoleny.
Mohou byt pouzity chranice pint/kartackll, vzdalenost mezi spodkem vrchni ¢asti chranice ale
musi byt vétSi nez vzdalenost mezi nejsvrchné&jSim a nejblizS§im dalSim pinem. Stejnd mezera
musi byt mezi spodni ¢asti chraniCe a nejspodnéjsSim pinem.

V8echny pouzité Sipy museji mit stejnou délku, hmotnost, primér, olepeni a konciky, bez
ohledu na barvu a se zohlednénim moznosti béZzného opotiebeni.

Jsou povoleny dorazy tétivy umisténé na vhodném misté u koncu ramen reflexniho luku,
tlumice tétivy, pokud nejsou blize nez 12 palct (30,5 cm) nad &i pod IUzkem Sipu, toulce
pfipevnéneé k luku, pokud jsou pfipevnéné na opacné strané vystielového okna luku a pokud
Zadna Cast toulce neni vidét v okné luku.

Muze byt pouzit jeden pFimy stabilizator v&etné pfipojovaciho zafizeni, pokud nepfesahuje
délku 12 palcu (30,5 cm) méfeno od zadni ¢asti madla luku. Vidlicové stabilizatory a zadné typy
protizavazi nejsou povoleny. Montazni pfipravek, na ktery je stabilizator naSroubovan, je
soucasti stabilizatoru.

Bé&hem Zadného okruhu/zavodu nesmi byt upravovana natahova sila.

Mdaze byt pouzit jeden nebo dva zastavovace tétivy.pekaeHez-mime-tni-pohledu-a-nemeheot

. I ’l v-l rv ,.

Drzak zastavovate muze mit pouze pfislusenstvi uréené k jeho spravné funkci a nesmi
obsahovat nic, co by umoznovalo drzaku pinit funkci protizavaZzi.

6. Lovecky luk omezeny (Bowhunter Limited - BL)

a.

Plati stejna pravidla jako pro Lovecky luk neomezeny, s vyjimkou toho, Ze nejsou povoleny
zadné pomucky pro vypousténi Sipu.

7. Dlouhy luk (Longbow - LB)

a.

Luk z jakéhokoli materialu, ktery je vcelku nebo je rozloZitelny na dvé €asti a sloZitelny opét
dohromady do podoby celistvého luku s madlem (pouze s jednim styénym mistem v madle).
Pokud je natazena tétiva, luk musi mit tvar jednosmeérné kfrivky, ktera musi splfiovat nasleduijici:
Pokud je luk s natazenou tétivou ve vertikalni pozici, pak uhel mezi te€nou k luku v kterémkoli
jeho bodu na povrchu a pomyslnou horizontalni rovinou se musi neustale zmensSovat, pokud
bod te€ny posouvame smérem od mista uchopu luku.

V pfipadé pochybnosti o spravné kfivce ramen luku Ize na luk z jeho pfedni strany polozZit tétivu
od konce madla luku k bodu upevnéni tétivy na ramenu luku a mezi poloZenou tétivou a
ramenem luku nesmi nikde byt vidét mezera.
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Zpevnéni Spicek ramen luku nesmi pfesahovat 20 mm na vySku méfeno od zadni plochy
ramena a 50 mm na délku méreno od stfedu drazky pro tétivu smérem k madiu luku.

Luk maze mit vystfelové okno a Self. Bok okna musi byt seSikmen po celé délce okna a
zakulacen v misté, kde se okno protina s hornim ramenem luku. Vyfez okna luku nesmi
presahovat stfed luku.

Na pupku luku, madle, vystfelovém okné ani Selfu nesmi byt Zzadné znacky, posSkozeni ani kazy,
které mohou byt pouzity jako pomucky k mifeni. Pokud se tam néjaka poSkozeni, kazy nebo
znacky nachazeji, musi byt cela zadni strana okna pfelepena paskou.

Nejsou povoleny Zadné doplriky uréené ke stabilizaci, vyrovnani polohy luku, snizovani
natahové sily, mifeni €i kontrole natahu.

Je povoleno pouze jedno llizko Sipu na tétivé. To mize byt oznaceno jednou nebo dvéma
pozi¢nimi znackami. Pokud jsou pouzity kon&iky s opérkou (napf. kulové kongiky), mize byt
pouzita pouze jedna znacka pro lUzko.

Jsou povoleny tlumice tétivy, pokud nejsou blize nez 30 cm nad nebo pod lizkem Sipu.

Sipy museji byt ze dieva (nebo obdobného pfirodniho materialu - viz slovniéek pojmi vyse),
olepeny prirodnim pefim, museji mit stejné opefeni a hroty, bez ohledu na barvu. Na Sipech
nesmi byt Zadné znacky, poSkozeni nebo kazy, které by mohly byt uzity k mifeni a nesméji se
liSit v délce v rozmezi vétSim nez 25 mm na zacatku zavodu. Kon&iky mohou byt z jakéhokoli
materialu, mohou byt pouzity hroty jakékoli hmotnosti.

Z luku se musi stfilet “stfedozemnim” zpusobem. V pfipadé fyzické deformace nebo jiného
handicapu musi byt udéleno zvlastni povoleni.

Vybava, ktera neodpovida vySe uvedenému, bude klasifikovana ve stylu Tradiéni reflexni luk
nebo v jiném stylu, ve kterém je tuto vybavu mozné pouzit.

8. Historicky luk (Historical Bow - HB)

a.

®caoooT

Klasicky luk (zvany také historicky Ci primitivni), ktery musi odpovidat pfijatelnému designu z
obdobi pfed rokem 1900.

NerozliSuji se rizné konfigurace designu lukd nebo pouzitych materiald.

Je uznavana pouze divize dospélych, nejsou rozliSovany zadné stupné tfid.

Luk musi byt bud celodfevény, nebo kompozitni.

Je povolena jista forma zakladky, Selfu nebo okna luku, pokud ovidem odpovida klasické
konfiguraci luku zaloZené na historickém precedentu.

Luk musi byt vyroben ze dfeva nebo z material(, které byly uzivany v daném historickém
obdobi. Moderni materialy jako karbon, skelna vlakna, epoxid apod. nesméji byt pouzity. Je
zakazano pouzivat historickda lepidla, jako napf. klih nebo pfirodni pryskyfici, pro lepeni madla a
ramen je povoleno pouze pouziti modernich lepidel a adhesiv. Standardnim materialem pro
tétivy je polyester. Historické materialy (nap¥. Slachy apod.) a/nebo moderni materialy (napf.
kevlar) nesméji byt pouzity.

Sipy museji byt ze dieva (nebo obdobného pfirodniho materialu - viz slovniéek pojmi vyse),
olepeny prirodnim pefim, museji mit stejné opefeni a hroty, bez ohledu na barvu. Na Sipech
nesmi byt Zadné znacky, poSkozeni nebo kazy, které by mohly byt uzity k mifeni a nesméji se
liSit v délce v rozmezi vétSim nez 25 mm na zacCatku zavodu. Moderni hroty a konCiky jsou
povoleny. Kong€iky, které jsou vyfiznuté pfimo do materialu Sipu, jsou povoleny pouze pokud
jsou zesileny odpovidajicim materialem..

Doplriky jako tkana Ilzka Sipu a palcové prsteny jsou povoleny, pokud takové pfisluSenstvi bylo
pouzivano béhem historického uzivani luku.

Odpovédnost za to, Ze veSkeré vybaveni pouzivané b&hem turnaje je historicky korektni, lezi
na lukostrelci. Strelec je povinen predlozit dokumentaci, ktera doklada historickou korektnost
jeho vybaveni, pokud je o to poZzadan technickym kontrolérem b&hem turnaje.



9. Tradi¢ni reflexni luk (Traditional Recurve Bow - TR)

a. Reflexni luk vyrobeny ze dfeva, ktery mize byt jednodilny nebo rozlozitelny do dvou &i vice
casti.

b. Madlo ¢&i drzadlo luku musi byt vyrobeno pfedevsim ze dieva, které mize byt laminovano
polymery vyztuzenymi skelnymi nebo karbonovymi vidkny nebo podobnymi materialy.

c. Ramena museji mit dievéné jadro, které mize byt zvenéi laminovano sklolaminatem, karbonem
nebo podobnymi materialy.

d. Sip musi byt stfilen z ruky nebo $elfu. Jako ochranu proti poskozeni a opotfebeni miize Self
obsahovat tenkou ochrannou vrstvu (klizi nebo plst na strané madla) a vrstvu plsti, koberce
nebo kiize (nebo podobného materialu) na Selfu.

Na madlu nesmi byt Zadné znacky €i poskozeni, ktera by mohla byt pouZita pro mifeni.

f.  Nejsou povoleny zadné doplnky, jejichz uCelem je stabilizace, vyrovnani pozice, redukce

natahove sily a/nebo kontrola natahu.

Neni povolena zakladka Sipu, at uZ nastavitelna nebo nenastavitelna.

Pro vystfel musi byt pouzit “sttedozemni” uchop. Chranice prstl (tab) nebo rukavicky jsou

povoleny.

i. Pohyb kotviciho bodu po tvéfi (face walking) neni povolen.

j- je povoleno pouze jedno lizko Sipu na tétivé, které mlze byt oznaceno jednou nebo dvéma
pozi¢nimi znackami. Pouziti kulovych kon¢ikl je povoleno.

k. Sipy mohou byt z jakéhokoli materialu, olepené pfirodnim pefim. Sipy museji byt ze stejného
materialu, museji mit stejnou délku, hmotnost, tvrdost (spine), pramér i kon&iky, bez ohledu na
barvu a se zohlednénim bézného opotrebeni.

[.  Tlumice tétivy, tlumi¢e ramen a dorazy tétivy jsou povoleny. Jsou-li pouzity, musi byt minimalné
12 palct (30,5 cm) nad nebo pod lGzkem Sipu na tétivé.

m. Toulec muze byt pfipevnén na luku, na opac¢né strané okna luku, pfiCemz zadna ¢ast toulce
nesmi byt vidét v okné luku. Pokud je toulec pfipevnén na luku, museji byt béhem zavodu
pouzity pouze Sipy z tohoto toulce.
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F. Soutézni divize

1. Profesional dospély - profesionalni statut
Lukostrelec je povazovan za profesionala, pokud se aktivné ucastni zavodl profesionalniho okruhu.

IFAA uznava tfi stfelecké styly:
- Volny styl neomezeny (FU) - bez omezeni
- Volny styl omezeny kladkovy (FSC) - bez pomucek k vypousténi Sipu
- Volny styl omezeny reflexni (FSR) - bez pomUcek k vypousténi Sipu
Muzi a Zeny budou soutéZzit v samostatnych divizich.
Profesionalni lukostfelec mlze byt znovu zafazen mezi amatéry jeden rok po jeho posledni ucasti v
profesionalnim turnaji.

Kazdy lukostfelec registrovany u €lena IFAA je uznavan jako amatér do té doby, nez se stane
profesionalem v souladu s pravidly IFAA.

Seniofi muzi a Zzeny (vék 65 let a vice):
Holy luk reflexni a kladkovy (BB)
Volny styl omezeny reflexni a kladkovy (FS)
Volny styl neomezeny (FU)
Lovecky luk reflexni a kladkovy (BH)
Lovecky luk omezeny (BL)



Lovecky luk neomezeny (BU)

Dlouhy luk (LB)

Historicky luk (HB)

Tradi¢ni reflexni luk (TR)
Ti lukostrelci, ktefi dosahli véku 65 let prvni den turnaje nebo predtim, si mohou zvolit, zda budou
startovat v divizi seniorl, veteranl nebo dospélych. Volba startovat v divizi veteran( neni zavazna pro
dalSi turnaje. Volba je vzdy dobrovolna. V divizi veteranl se nerozliSuji zadné tfidy.

Veterani muzi a zeny (vék 55 let a vice):

Holy luk reflexni a kladkovy (BB)

Volny styl omezeny reflexni a kladkovy (FS)

Volny styl neomezeny (FU)

Lovecky luk reflexni a kladkovy (BH)

Lovecky luk omezeny (BL)

Lovecky luk neomezeny (BU)

Dlouhy luk (LB)

Historicky luk (HB)

Tradi¢ni reflexni luk (TR)
Ti lukostfelci, ktefi dosahli véku 55 let prvni den turnaje nebo pfedtim, si mohou zvolit, zda budou
startovat v divizi veterant nebo dospélych (ne v obou). Volba startovat v divizi veteran(l neni zavazna
pro daldi turnaje. Volba je vzdy dobrovolna.
V divizi veteranl se nerozliSuji zadné tfidy.

Dospéli - muzi a zeny (vék 49-21 - 54 let):
Holy luk reflexni a kladkovy (BB)
Volny styl omezeny reflexni a kladkovy (FS)
Volny styl neomezeny (FU)
Lovecky luk reflexni a kladkovy (BH)
Lovecky luk omezeny (BL)
Lovecky luk neomezeny (BU)
Dlouhy luk (LB)
Historicky luk (HB)
Tradicni reflexni luk (TR)

Mladi dospéli (mladez, mladistvi) - muzi a Zeny (vék 17 - 20-a48 let):
Holy luk reflexni a kladkovy (BB)
Volny styl omezeny reflexni a kladkovy (FS)
Volny styl neomezeny (FU)
Lovecky luk reflexni a kladkovy (BH)
Lovecky luk omezeny (BL)
Lovecky luk neomezeny (BU)
Dlouhy luk (LB)
Historicky luk (HB)
Tradi¢ni reflexni luk (TR)

Juniofi - chlapci a divky (vék 13 - 16 let):
Holy luk reflexni a kladkovy (BB)
Volny styl omezeny reflexni a kladkovy (FS)
Volny styl neomezeny (FU)
Lovecky luk reflexni a kladkovy (BH)
Lovecky luk omezeny (BL)
Lovecky luk neomezeny (BU)



Dlouhy luk (LB)
Historicky luk (HB)
Tradicni reflexni luk (TR)

Mladata - chlapci a divky (vék do 13 let):
Holy luk reflexni a kladkovy (BB)
Volny styl omezeny reflexni a kladkovy (FS)
Volny styl neomezeny (FU)
Lovecky luk reflexni a kladkovy (BH)
Lovecky luk omezeny (BL)
Lovecky luk neomezeny (BU)
Dlouhy luk (LB)
Historicky luk (HB)
Tradi¢ni reflexni luk (TR)

Pro divize seniorl, veteran(l, mladeze, juniorll a mladat je rozhodujici vék k prvnimu dni pfislusného
zavodu.

Nomenklatura stylt a divizi
Kompletni vypis individualné uznavanych stylt a divizi je znazornén v nasledujici tabulce:
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G. Funkcionafi turnaje

1.

Pro kazdy turnaj museji byt jmenovani funkcionafi turnaje, jako je feditel turnaje, vedouci stielby (field
captain), vedouci stfelnice (range marshal), technicky kontrolér (technical control officer), apod.
Jmenovani téchto funkcionaili na svétovych nebo regionalnich turnajich IFAA podléha schvaleni
vice-prezidenta.

Reditel turnaje musi jmenovat “odpovédného dospélého “, ktery bude doprovazet lukosttelce v divizi
Mladata (a pfipadné dalSi vékové skupiny, pokud to vyZaduje mistni legislativa). Odpovédny dospély
musi mit nezbytné certifikaty, pokud jsou vyzadovany mistni legislativou, a musi mit prokazatelnou
znalost pravidel turnaje.

Technicky kontrolér musi byt jmenovan pfed turnajem. TK musi asistovat minimalné dvé dalSi osoby z
fad lukostrelcl s prokazatelnou znalosti lukostfeleckého vybaveni.Funkce TK a jeho personalu je
popsana v ¢lanku 6 sekce Politika.

Vedouci stfelby (Field Captain) musi byt jmenovan organizatorem turnaje a/nebo feditelem turnaje a
jeho povinnosti jsou nasledujici:

a. jmenovat vedouci stfelnice k dohlizeni nad povinnostmi na jednotlivych okruzich,

b. urcit terée, na kterych budou jednotlivé skupiny zacinat,

c. ma moznost stanovit pro turnaj Casovy limit, pfipadné teré nebo kolo, ve kterém musi byt turnaj
dokonéen,

d. ujistit se, Ze na v8ech ter€ovnicich jsou dostate¢né zasoby terél pro pro vyménu rozstfilenych
tercl, aby se neprodluzovala doba potfebna k odpovédnému urceni skore.

H. Turnajova pravidla

1.

VSeobecna pravidla
a. V8echny luky a vybava budou provéfeny a museji byt oznaceny jako provéfené pred startem

turnaje. Kazdy soutézici musi predlozit svou vybavu k technické kontrole na vyznacenych
mistech a v uréeném Case.
Je odpovédnosti lukostfelce, ze jeho vybava je v souladu s pravidly IFAA. Nedodrzeni téchto
pravidel muze vyustit v protest jinych lukostfelcu, ktery maze mit za nasledek diskvalifikaci.

b. Lukostifelec musi soutézit ve stylu, ve kterém se predregistroval. Zména zafazeni ke stylu v den
turnaje je mozna pouze tehdy, je-li v daném stylu volné misto.
(Pozn.: Pro turnaje WFAC a WBHC je maximalni pocet 168 registraci na jednu stfelnici/okruh, v
pfipadé, Ze jsou na WBHC pripraveny dva shodné okruhy, je maximalni pocet registraci 336.)

c. Juniofi musi stfilet ve svych vlastnich skupinach.

v o v

Vicenasobna ucast jednoho lukostrelce v ramci jednoho turnaje je mozna pouze tehdy, pokud je
turnaj vypsan s moznosti vicenasobné Ucasti a pokud muaze byt lukostfelec umistén v
odpovidajicich stfeleckych divizich.

Za ucast v kazdém stieleckém stylu jsou uctovany samostatné vstuni poplatky. Skére za kazdy
stfelecky styl je politano samostatné.



Pozn.: Lukostfelec musi kazdy styl stfilet se stejnym zafazenim do divize. Pokud to neni mozné
zajistit, musi lukostrelec zavodit pouze v jedné divizi.

f. Lukostfelci museji absolvovat stfelbu v priibéhu celého turnaje v souladu se specifikaci turnaje.
Skére lukostielce, ktery neabsolvoval cely turnaj, nebude brano v potaz pro vyhodnoceni.

g. Rozhodnuti o preruseni i zastaveni turnaje nebo jeho ¢asti musi byt u¢inéno spole¢né
vice-prezidentem IFAA (nebo zastupujicim delegatem), feditelem turnaje a vedoucim stfelby.

h. Pfi natahu v horizontalni roviné lukostfelec nesmi natahovat luk s rukou drzici luk nad urovni
hlavy.

i. Je zakazano pouziti vybaveni, které jakymkoli zpisobem omezuje lukostfelcovy smysly (napf.
schopnost slySet, vidét apod.), jeho vnimani okoli a které rozptyluje a odvadéji lukostielce od
lukostfelby a dodrzovani pravidel bezpecnosti.

j-  Soutézicim je zasadné doporuceno pouzit na okruhu pestré/jasné obleceni, pfedevsim pak za
podminek snizené viditelnosti. Je zakazano kompletni maskovaci oble€eni, pokud na ném
nejsou jasné viditelné prvky.

2. Pravidla pro venkovni lukostfelbu (terénni lukostielba, 3D lukostfelba apod.)

a. Lukostfelci museji stfilet ve skupinach o ne méné nez tfech a ne vice nez Sesti ¢lenech. Bézné
preferovany pocet jsou &tyfi.

Pro vSechny venkovni turnaje je pocet lukostfelct na jednom teréi omezen na maximalné Sest.
V pfipadech, kdy pocet lukostfelct v jednom stylu pfesahne maximalni povoleny pocet pro dany
okruh, tento styl musi byt rozdélen do dvou stejné pocCetnych skupin, kazda skupina pak stfili
obdobny okruh, ale na jiném misté.

Pro Lovecké zavody (Bowhunter tournaments), jsou za obdobné povazovany 3D Standardni
okruhy (IFAA 3D Standard Rounds) a 3D lovecké okruhy (IFAA 3D Hunting Rounds).

b. Mladata musi stfilet ve svych vlastnich skupinach za doprovodu odpovédného dospélého
jmenovaného feditelem turnaje. Tento dospély mize pomahat mladatiim s odecitanim skore,
ale nesmi jim pomahat s opravami lukostreleckého vybaveni, kou€ovat Ci instruovat je nebo jim
nosit jejich vybaveni.

c. Neni-li uvedeno jinak, lukostfelci stfili ve dvojicich, vedle sebe. V pfipadé lichého poctu
lukostielcu ve skupiné stfili posledni lukostrelec sam.

d. Stfelecké pozice jsou uréeny vSeobecnou dohodou.

e. (1) Provedeni s jednim oznacnikem (kolikem):

Zadny lukostfelec nesmi stfilet z pozice pred piislusnym oznaénikem. Jedna noha nesmi byt
dale nez 6 palcli (15,2 cm) za oznacnikem a 3 stopy (91,5 cm) na pfisluSnou stranu od
oznacniku. Pro vSechny zvifeci okruhy (Animal rounds), se znamymi nebo neznamymi
vzdalenostmi, museji byt pouzity dva oznacniky.

(2) Provedeni se dvéma oznacniky (koliky):

Zadny lukostfelec nesmi stfilet z pozice pred pfislusnym oznaénikem. Jedna noha se musi
dotykat nebo nebyt dale nez 6 palcu (15,2 cm) za oznacnikem nebo na jakoukoli stranu od
oznacéniku.

f. Zadna skupina nesmi zdrzovat nasledujici skupiny hledanim ztracenych $ipG. Lukostielec musi
mit s sebou tolik Sipl, aby mohl vzdy pokracovat ve stielbé a vratit se k hledani ztracenych Sipu
az poté, co byla stfelba ukoncCena.

g. Zadny lukostfelec nesmi trénovat na tergich, které aktualné slouZi pro potfeby zavodu. K
tomuto uc€elu museji byt pfipraveny specialni zkusebni terce.

h. Pokud jedna skupina zdrzuje z jakéhokoli divodu jinou, mohou se kapitani téchto skupin na
predejiti zdrzujici skupiny. Pokud jedna skupina zdrzuje dvé nebo vice dalSich skupin a pokud
jsou pred touto skupinou dva ¢&i vice volnych tercu, pak tato skupina musi umoznit predejiti
nasledujicim skupinam.




i. Pokud lukostielec obdrzel povoleni od kapitana skupiny opustit okruh z jakéhokoli pfipustného
dlvodu, mdze mu byt umoznéno dokoncit nedokoncéeny okruh. jeho skupina mize na
lukostfelce pockat, musi v8ak nechat predejit ostatni skupiny. Kapitan skupiny musi stanovit
rozumny Casovy limit pro navrat lukostrelce, po jehoz uplynuti skupina pokracuje dale v zavodu.
Kapitan skupiny mlize v takovém pfipadé vyloucit zmeskané terée po dohodé s vedoucim
strelby.

j- 'V pfipadé Spatného pocasi musi turnaj pokracovat az do pfedem domluveného signalu
vedouciho stfelby. Lukostfelci, ktefi okruh opusti pfed timto signalem, budou ze zavodu
diskvalifikovani.

k. TerCe museiji byt stfileny v daném poradi. O propadnuti pfipadné vynechanych ter€i musi
rozhodnout vedouci strelby.

I. 'V pfipadé, Ze jedna skupina stfili na ter¢, musi jina skupina dodrzovat patficny odstup, dokud
vSichni €lenové skupiny na ter€i nedokonci strelbu.

m. V pfipadé poruchy vybaveni muze lukostielec poté, co problém vyresil (opravou vybaveni,
pfipadné pouzitim jiného vybaveni, které pfedtim proSlo technickou kontrolou), vystfelit Ctyfi
Sipy na zkusebni ter¢ pod dohledem vedouciho strfelby nebo vedouciho stfelnice.

n. Béhem vSech zavodu na neznamé vzdalenosti mohou stfelci pouzit opticka zafizeni, pokud tato
nejsou pouzitelna k méfeni nebo indikaci vzdalenosti nebo Uhld. Opticka zafizeni musi byt
drzena v rukou a nesmi pfedstavovat zadnou prekazku pro ostatni lukostfelce béhem zavodu.
Zadna elektronicka rozsifeni nejsou povolena (napf. optické stabilizatory, elektronické zoomy,
zmrazovace obrazu apod.). Opticka zafizeni uréena k pouZziti béhem zavodu museji byt
pfedloZena k technické kontrole a viditelné oznacena jako schvalena. Toto oznaCeni nesmi byt
béhem zavodu ze zafizeni sfato. Fotoaparaty a kamery nesméji byt pouzity jako hledacky a
mohou byt (jako fotoaparaty Ci kamery) pouzity az poté, co vSichni lukostfelci ve skupiné
dokongili stielbu.

0. Je povinnosti celé skupiny pfesvédcit se pfed zahajenim stfelby, ze ter¢ odpovida specifikaci na
informacni tabulce. V pfipadé neodpovidajiciho terée musi skupina uvédomit vedouciho
okruhu, aby zjednal napravu.

Pozn. prekl.: Ve vydani Book Of Rules 2019.1 k 5. 1. 2019 jsou chybné oznacleny odstavce j. aZ o. této
kapitoly - v originale je dvakrat uvedeno oznaceni “.”. V pfekladu je ponechano spravné znaceni.
3. Pravidlo rotace
a. Poradi stfelby
i.  Terénni (field), lovecké (hunter) a expertni (expert) okruhy
V pfipadé terénnich, loveckych ¢i expertnich okruht méni lukostfelci ve skupiné poradi,
ve kterém stfili, na terCi €. 1 a terCi €. 15 (resp. na zacatku kazdého ze dvou kol zavodu
- pozn. prekl.); ti, ktefi stfileli jako prvni (A+B), budou stfilet jako posledni a ti, ktefi
stfileli jako posledni (C+D), budou stfilet jako prvni.
Pozn.: Na terci ¢. 1 a 15 se pofadi zméni z (A+B)/(C+D) na (C+D)/(A+B).
ii. Zvifeci okruh se zndmymi vzdalenostmi (Marked animal round) a vSechny okruhy s
neznamymi vzdalenostmi
V pfipadé zvifeciho okruhu se znamymi vzdalenostmi a vSech okruh(l s neznamymi
vzdalenostmi méni lukostfelci poradi stfelby po kazdém terci.
Pozn.: Prvni ter¢: (A+B)/(C+D)/(E+F); Druhy teré: (C+D)/(E+F)/(A+B); Treti terc:
(E+F)/(A+B)/(C+D); Ctvrty ter: (A+B)/(C+D)/(E+F), atd.

b. Stfelecka pozice (stfelecka strana)
Pro vSechny okruhy se aplikuje nasledujici rotace stfelecké pozice:
Na terCi €. 1 a terCi €. 15 (resp. na zacatku kazdého ze dvou kol zavodu - pozn. piekl.); stfelci,
ktefi stfileli z levé strany od oznacniku, budou stfilet z pravé strany a opacéné.
Pozn.: V pripadé terénnich (field), loveckych (hunter) &i expertnich (expert) okruh( se poradi
(A+B)/(C+D) zméni na (D+C)/(B+A).



V pripadé zvifeciho okruhu se znamymi vzdalenostmi a vsech 3D okruh( s neznamymi
vzdalenostmi se poradi (A+B)/(C+D)/(E+F) zméni na (B+A)/(D+C)/(F+E).

Lukostfelec ma moznost, v pfipadé souhlasu kapitana skupiny, stfilet z jiné nez pfedepsané
strany, pokud stfelbu z pfedepsané strany povazuje na konkrétnim terci za svoji nevyhodu.

4. Skupiny: Vytvareni a funkce

a.

Na turnajich dle IFAA musi byt skupiny sestaveny z 3 - 4 stfelcl pro zavody na znamé
vzdalenosti a z 3 - 6 stfelcl pro zavody na neznamé vzdalenosti.

Lukostrelci ze stejné divize (vékova kategorie, pozn. pfekl.) museji stfilet spolu na stejném
okruhu, ve stejny den, dokud pocet stfelct v jedné divizi nepfesahne maximalni pocet stfelct
na okruhu. V takovém ptipadé se uplatni ustanoveni ClI. IV, kap. H, odst. 2.a.

Prvni den turnaje jsou skupiny jmenovany uréenym funkcionafem turnaje. Pro dalSi dny turnaje
jsou skupiny sestavovany na zakladé skore. Strelci s nejlepSim skore musi stfilet spolu,
nasledovani skupinami stfelct s nizsim skore atd.

Kapitanem skupiny pro dany den je obvykle stielec s nejvy$Sim skére. Stielec s druhym
nejvyssim skore je prvnim zapisovatelem, stfelec s tfetim nejvy$Sim skore je druhym
zapisovatelem.

Poradi stfelby se stanovuje vSeobecnou dohodou ve skupiné. Jakmile je poradi stielcu
stanoveno, musi byt dodrzovano po cely zbytek dne.

Pokud stfelec zpochybni stanoveni skore jeho zasahu, rozhoduje vétSinovy nazor ostatnich
¢lend skupiny. Toto rozhodnuti je kone¢né a nemuze byt predmétem nasledného protestu.
Zapisovatelé skére musi udrzovat odpovidajici pocet bodu na kazdém ter€i, udrzovat prabézné
jejich celkovy soucet a vzajemné jej porovnavat na kazdém terci.

Kapitan skupiny rozhoduje o pfipadné vyméné terCe na terCovnici.

Pozn.: Toto rozhodnuti musi kapitan ucinit pfed zapocetim strelby na terci, pripadné po
ukonceni strelby celé skupiny pro skupinu nasledujici.

Bez ohledu na vSechna opatfeni, ktera Cini organizatofi turnaje k informovani soutézicich o
spravném skore, jménech apod., oCekava se od stfelcu, ze sva skore a zarazeni ve skupinach
zkontroluji a o pfipadnych chybach informuji pofadatele pfed zapocetim stfelby nasledujici den.
Pokud neni sdélena zadna opravna informace, povazuje se vSe za spravné. Jakékoli opravy
museji byt provedeny pfed zapocetim stielby v dany den.

Odpovédnosti:

i. Bez ohledu na opatfeni u€inéna organizatory turnaje lezi odpovédnost za stfelbu na
spravném okruhu a ve spravné skupiné na stfelci a jakékoli nesrovnalosti nemohou byt
pfedmétem protsetu.

i. Adekvatni a v€asné informovani stfelct o tom, na kterém okruhu budou stfilet, v jaké
skupinég, se jmenovitym uvedenim ¢len kazdé skupiny a uvedenim terce, na kterém
dana skuipna zacina, je odpovédnosti vedouciho stfelby (Field captain). Tyto informace
museji byt vystaveny na centralnim misté, na zkusebni stfelnici, jednotlivych
stfelnicich/okruzich a, je-li to mozné, na webovych strankach turnaje.

iii. Pokud stfelec zjisti, ze je pfifazen do Spatné skupiny a/nebo na Spatny pocatecni terc,
musi odpovédny funkcionar turnaje (vedouci stfelnice) zajistit jeho pfemisténi do
spravné skupiny. Toto pfefazeni nesmi zplsobit odklad startu zavodu nebo zacatku
stfelby skupiny. Pfipadné stfelcem takto prome&kané terCe budou dostfileny na konci
dne pod dohledem vedouciho stfelby a/nebo kapitana skupiny.

iv.  Pokud si stfelec neuvédomi nebo z jakéhokoli divodu ignoruje to, Ze je na Spatném
okruhu nebo ve Spatné skupiné a dokonci stfebu toho dne, skoére za tento den mu
nebude zapocteno.

5. Pravidla pro halovou lukostfelbu




a. Musi byt vyznaCena stfelecka Cara a stfelec musi stat jednou nohou na jiné strané stfelecké
linie.

b. Parovani lukostfelcl provede vedouci stfelnice (range captain). Po kazdém kole bude
provedeno nové parovani.

c. Divaci jsou povoleni, pokud tak rozhodne organizator soutéze.

d. Mladata museji stfilet ve svych vlastnich skupinach. Na plose mize byt pfitomen pouze
odpovédny dospély jmenovany feditelem turnaje a ten musi stat minimalné 1,8 m (2 yardy) za
stfeleckou ¢arou. Tento dospély mize pomahat mladatim s odecitanim skére a vytahovanim
Sipl (pokud jsou mimo dosah stfelcll), ale nesmi jim pomahat s opravami lukostreleckého
vybaveni, koucovat €i instruovat je.

|. Pocitani skore
1. VSeobecna pravidla pocitani skore

a. Neni povoleno dotykat se $ip(i v ter¢i, dokud neni zapsano jejich skére. Sipy, které pro$ly skrz
terg, ale jsou stale v ter€ovnici, mohou byt kapitanem skupiny (nebo povéfenou osobou, ktera
tento Sip nevystrelila) prostréeny zpét, aby mohlo byt uréeno jejich skére.

b. Pokud Sip zasahne skérovanou oblast, ale odrazi se od ni nebo pokud Sip projde terem a
nezlstane v terCovnici, mize byt vystrelen dalSi Sip, ktery ale musi byt specialné oznacen.

c. Sip, ktery zasahl jiny $ip v teréi a zdstal v ném, ma stejné skare jako $ip, ktery byl timto Sipem
zasazen. Sipim odklon&nym jinymi Sipy je zapsano skére podle jejich pozice.

d. Pocitani skore (pro vice detaild viz PFilohu €. 3):

i. ProterCe lovecke, zvifeci a expertni, stejné jako pro 3D terCe plati, Ze jednotlivé
skorovaci zony jsou oddéleny linii. Tato linie lezi v oblasti s nizSim skére, takze vyssi
hodnoty skére dosahne Sip, ktery protne celou tuto linii.

ii.  Na terénnich terCich, kde neni Zadna linie, musi Sip protnout oblast s vy3§im skore, aby
mu bylo zapsano vyssi skoére.

iii.  Skoére je ur€eno podle pozice trubky Sipu na povrchu terce.
Sipy, které zasahnou 3D teré blizko okraje a a nezlistanou v teréi nejsou pogitany a neni
povoleno vystrelit zadny dalSi Sip.
Sipy, které na 3D teréi zasahnou stojan & podstavec terée, rohy nebo parohy, nejsou pogitany.
Pokud neni linka mezi podstavcem a vlastnim teréem, musi byt tato linka dokreslena ruéné.

e. Nez lukostrelec vypusti Sip, maze luk natahnout maximalné &tyfikrat. Pokud neni ani po ¢tvrtém
natahu vypustén Sip, je tento Sip zapsan jako out. Jedinou vyjimkou z tohoto pravidla je
nebezpecCna situace podle rozhodnuti kapitana skupiny nebo prvniho zapisovatele, pokud je
povéfen feSenim otazek pro venkovni zavody, pfipadné pfisluSnymi funkcionafi halovych
zavodu.

f. V pfipadé remizy ve skére na jakémkoli odménovaném misté se stfili rozstfel podle propozic
konkrétniho turnaje. Rozstfel se stfili poté, co skore zkontroloval hlavni rozhod¢i turnaje
(tournament score keeper), a stfili se pod dohledem vedouciho stfelby pro venkovni zavody,
resp. feditele turnaje pro halové zavody, a to posledni den turnaje.

2. Pravidl Citani skére pro venkovni zav rénni lukostrel D lukostfel .

a. Za ucelem minimalizace nebezpeci poskozeni Sipu muze byt, pfi stfelbé na znamé vzdalenosti
do 55 yardl (50,3 m), skére zapsano predepsanym zplsobem vzdy po odstfileni kazdého paru
stfelcl. K zapisu skore musi k terdi jit kapitan skupiny a oba zapisovadci.

b. V pfipadé chybné vystfeleného Sipu muze strelec vystielit dalsi Sip, pokud je prvni chybné
vystieleny Sip dosazitelny lukem ze stfelcovy pozice.

c. Smyky a odrazy od zemé do terCe nesméji byt pocitany.

d. Stfelec, ktery stfilel od nespravného oznacéniku nebo na nespravny terc ztraci skére tohoto Sipu
a nemuze vystrelit zadny nahradni Sip.



CLANEK V - OFICIALNI OKRUHY

A. Terénni okruh (Field Round)

1.

Standardni jednotka (kolo):

Standardni jednotkou je 14 tercl, které zahrnuji nasledujici vystrely:

Pocet Vzdalenosti oznacniki stieleckych pozic
Velikost - ;
terce streplz(;li(g ch Veter;l/}llléil(fi)eozspeh/ Juniofi Mlad’ata
65¢m 4 73.15-64.00-54.85-45.70m| 45.70m |27.45-22.85-18.30-13.70 m
65¢cm 1 5945 m 4570 m 2745m
65¢m 1 54 85 m 41.15m 2285m
65cm 1 5030 m 36.60 m 1830 m
50em 4 41.15-36.60-32.00-27.45 m | jako dospéli 18.30m
50cm 4 32.00-32.00-32.00-32.00 m | jako dospéli 1830 m
50cm 1 4570 m jako dospéli 1830 m
50ecm 1 41.15m jako dospéli 1370 m
50cm | 36.60m jako dospéli | 13.70-13.70-13.70-13.70 m
35¢cm 1 2745 m jako dospéli 915m
35¢m 1 22.85m Jako dospéli 9.15m
35em | 18.30 m Jako dospéli 9.15m
35¢m 1 13.70 m Jako dospéli 9.15m
20¢m 4 10.65-9.15-7.60-6.10 m | jako dospéli 6.10 m

Pozn.: Udaje v tabulce pro divizi Veteréni/dospéli/mlédez plati i pro seniory.

2.

Terce:

Terénni ter€e musi mit Cerny stfed s bilym vnitinim a Cernym vné&jSim mezikruzim.

Pouzivaji se Ctyfi velikosti tercu:

20cm terd
35cm teré
50cm ter¢
65cm terd

Vnitini mezikruzi (4 body)
12 cm
21 cm
30 cm
39 cm

Stred (5 bodi)
4 cm
7cm
10 cm
13 cm

3. Poditani skore:
Skore je 5 pro stfed, 4 pro vnitini mezikruzi a 3 pro vnéjsi mezikruzi.

4.

Oznaéniky




a. V8echny oznaéniky pro seniory, veterany, dospélé a mladé dospélé (mladez) musi byt bilé.

b. Pro vzdalenosti, na které juniofi nestfili z oznacniku pro dospélé (65¢cm terce), museji byt tyto
oznacniky modré barvy.
V pfipadé zavodu s vice okruhy musi byt tyto oznacniky v barvé bilé a modré.

c. Oznacniky pro divizi Mladat musi byt Cerné.

B. Lovecky okruh (Hunter Round)

1. Standardni jednotka:
Standardni jednotkou je 14 tercl se znamymi vzdalenostmi, které zahrnuji nasledujici vystrely:

Poi Vzdalenosti oznacniki stieleckych pozic
. ocet
Vehlfost streleckych Veterani/Dospéli/
terce pozic eterﬁ/ﬁlade(;spe L Juniofi Mlad’ata
65¢cm 4 64.00-59.45-55.80-53.05m | 45.70m |27.45-22.85-18.30-13.70 m
65¢m 4 58.50-53.95-50.30-47.55m | 45.70 m 27.45m
65¢cm 4 53.05-48.45-43.90-41.15m | 41.15m 22.85m
50¢m 4 48.45-43.09-40.25-37.50m | 37.50m 1830 m
50cm 1 4390 m jako dospéli 1830 m
50cm 1 40.23 m jako dospéli 18.30 m
50cm 1 36.60 m jako dospéli 18.30 m
50c¢m 4 32.90-32.90-32.90-32.90 m | jako dospéli 13.70 m
35¢m 4 29.25-2925-29.25-29.25 m | jako dospéli | 13.70-13.70-13.70-13.70 m
35cm 4 25.60-25.60-25.60-25.60 m | jako dospéli 9.15m
35¢cm 2 21.05-18.30m jako dospéli 9.15m
35¢m 2 17.35-15.55m jako dospéli 9.15m
35cm 2 13.70-12.80 m jako dospéli 9.15m
20em 1 10.05m jako dospéli 6.10 m

Pozn.: Udaje v tabulce pro divizi Veterani/dospéli/mladez plati i pro seniory.

2. TerCe
Lovecké terCe musi byt celé Cerné s bilym stfedem.

Jsou pouzivany Ctyfi velikosti ter¢l shodné s velikostmi terénnich tercu.

3. Poditani skore
Skore je 5 pro stfed, 4 pro vnitini mezikruzi a 3 pro vnéjsi mezikruzi.

4. Oznacniky
a. V8echny oznaéniky pro seniory, veterany, dospélé a mladez musi byt Cervené.
b. Pro vzdalenosti, na které juniofi nestfili z oznacniku pro dospélé (65cm terce), museji byt tyto
oznacniky modré barvy.
V pfipadé zavodu s vice okruhy musi byt tyto oznaéniky v barvé ¢ervené a modré.



c. Oznacniky pro divizi Mlad'at musi byt Cerné.

C. Zviteci okruh na znamé vzdalenosti (Animal Round Marked Distances)

1. Standardni jednotka
Standardni jednotkou je 14 tercl, které zahrnuji nasledujici vystrely:

Teréova Pocet
skupina tercu
Skupina 1 3 Seniofi/Veterani/Mladez/Dospéli:
TFi postupky po 4,55 m s prvnim oznaCnikem ve vzdalenosti mezi 36,6 a
54,5 m (3 oznacniky)
Juniofi: Pouze k ter€i nejbliz8i oznacnik pro dospélé
Mladata: 1 x postupka 27,45 - 22,85 - 18,3 m
Skupina 2 3 Seniofi/Veterani/Mladez/Dospéli/Juniofi:
TFi postupky po 2,75 m s prvnim ozna¢nikem mezi 27,45 a 41,15 m (3
oznacniky)
Mladata: 3 x 18,3 m
Skupina 3 4 Seniofi/Veterani/Mladez/Dospéli/Juniofi:
Ctyfi vystfely z jedné pozice (1 oznacnik) s oznacnikem mezi 18,3 - 32 m
Mladata: 1x 18,3 m, 2x 13,7 m, 1x 9,15 m
Skupina 4 4 Seniofi/Veterani/Mladez/Dospéli/Juniofi:
Ctyfi vystfely z jedné pozice (1 oznaénik) s oznaénikem mezi 9,15 - 18,3 m
Mladata: 3x 9,15 m, 1x 18,3 m
2. Terce

Ter€e pro tento okruh jsou obrazky zvifat s vyzna¢enou skérovaci zénou rozdélenou na dvé ¢asti. Zoéna
vySS§iho skoére (kill area) je ovalna, zéna nizsiho skoére (wound area) mezi zénou vyssiho skére a
hranici srsti Ci pefi ma tvar dle konkrétniho situace. Oblast vné oblasti vyznacené linii srsti Ci pefi
(vCetné této linie) je povazovana za oblast bez skére (out).

3. Skorovaci oblasti

a. Oblast vy3Siho skore pro terce skupiny 1 je 9” Siroka a 14,5” dlouha (229 x 368 mm) se
zaoblenymi konci.

b. Oblast vy83iho skore pro terée skupiny 2 je 7” Siroka a 10,5” dlouha (178 x 267 mm) se
zaoblenymi konci.

c. Oblast vyssiho skore pro terée skupiny 3 je 4,5” Siroka a 7” dlouha (114 x 178 mm) se
zaoblenymi konci.

d. Oblast vy3Siho skére pro terCe skupiny 4 je 2,5” Siroka a 3,625” dlouha (64 x 92 mm) se
zaoblenymi konci.

e. V8echny zény vyssiho skdore museji mit tvar v souladu s &lankem 12 B v sekci Politika.
Pozn.: Ctete také sekci Politika, ¢lanek 13B.



»

Strelecké pozice
a. Povoleny jsou maximalné tfi vystfely, ale lukostfelec stfili do té doby, nez zaznamena zasah.
Pokud je zasah zaznamenan prvnim Sipem, dalsi Sipy se nestfili.
b. Lukostielec se nemuze vratit a stfilet dalSi Sipy, pokud uz se pohnul smérem k terci.
c. Juniofi musi stfilet na ter€e skupiny 1 od oznacniku, ktery je nejblizsi ter€i v ramci postupnych
stfeleckych pozic pro dospélé.
5. Sipy
Stfelec musi mit $ipy jasné oznaéené jednim, dvéma nebo tfemi krouzky na konci $ipu. Sipy museji
byt stfileny ve vzestupném pofadi. Pokud je omylem vystfelen Sip v nespravném poradi, musi stfelec
upozornit kapitana skupiny a ten musi rozhodnout, v jakém pofadi se budou stfilet zbyvajici Sipy.

6. Poditani skore

“Kill” zéna “Wound” zéna
1. Sip 20 b. 18 b.
. Sip 16 b. 14 b.
3. Sip 12 b. 10 b.

7. Oznaéniky
a. V8echny oznaéniky pro seniory, veterany, dospélé a mladez musi byt Zluté.
b. Pro vzdalenosti, na které juniofi stfili z ozna&niku pro dospélé, ktery je nejblize terci (terCe
skupiny 1) museji byt tyto oznacéniky Zluté a modré.
c. Oznacniky pro divizi Mladat musi byt ¢erné.

D. Zvifeci okruh na neznamé vzdalenosti (Animal Round Unmarked
Distances)

1. Standardni okruh
Standardni okruh musi sestavat ze dvou standardnich jednotek po 14 ter€ich, z nichz kazda zahrnuje
nasledujici vystrely:

Teréov | Pocet Stielecka vzdalenost
a tercua
skupin Seniofi/Veterani/Dospéli/M Juniofi Milad'ata
a ladez
Skupin 3 3x postupka po4,6 ms Oznacnik pro | 3x postupka po4,6 ms




a1 prvnim oznaénikem mezi dospélé prvnim oznaénikem ve
36,6 a 54,9 m (3 oznacniky) | nejblizsi ter¢i | vzdal. max. 27,45 m (3
oznacniky)
Skupin 3x postupka po 2,75 m s jako dospéli | Jeden oznalnik max.
az2 prvnim oznaénikem mezi 229 m
27,45a41,2m (3
oznacniky)
Skupin 4x stfelba z jedné pozice (1 | jako dospéli | Jeden oznacénik max.
a3 oznacnik) s oznacnikem 18,3 m
mezi 18,3a32m
Skupin 4x stfelba z jedné pozice (1 | jako dospéli | Jeden oznaénik max.
a4 oznacnik) s oznacnikem 9,15 m
mezi 9,15a 18,3 m
2. Terce

Pro zvifeci okruh na neznamé vzdalenosti mohou byt uzity 2D ter¢e obdobné teréiim pro zvifeci okruh

na znamé vzdalenosti nebo 3D terée definované v ¢lanku 13C sekce Politika.

3. Skorovaci oblasti

a. Pro papirové terCe plati totéz, co pro zvifeci okruh na znamé vzdalenosti.

b. 3D terle, které maji vyznaceny dvé nebo vice skérovacich zén, jsou tyto zény slouceny do
jedné kombinované zény oznacované jako “Kill” zéna (zéna usmrceni). Oblast mezi Kill zénou a

c. V pfipadé, Ze je soucasti 3D terée podstavec, musi byt na ter€i vyzna€ena jasna linie definujici
hranici “Wound” zény. Pozice této linie bude také vyobrazena na indika¢ni tabulce na stfelecké
pozici. Aby mohl Sip zapsat skére, musi tuto linii protnout.

4. Strelecké pozice

obrysem zvifete je nazyvana “Wound” zénou (zénou zranéni).
Pocitani skore je stejné jako pro zvifeci okruh na znamé vzdalenosti.

a. Povoleny jsou maximalné tfi vystfely, ale lukostrelec stfili do té doby, nez zaznamena zasah.

b.

Pokud je zasah zaznamenan prvnim Sipem, dalsi Sipy se nestfili.

Zadny ¢&len skupiny (ani zadné jiné skupiny) nesmi jit vpied od oznaéniku stielecké pozice,

dokud vSichni ¢lenové skupiny nedokon¢i stfelbu od tohoto oznaéniku.

V pfipadé, Ze lukostfelec potfebuje druhy di tfeti vystiel od jiného oznaéniku (postupné pozice
pro terCe skupiny 1 a 2), musi tento lukostfelec vystfelit vSechny Sipy pfedtim nez opusti tuto

stfeleckou pozici (pozice) a pfenecha ji dalSimu stfelci ve skupiné.

Pozn.: Strelec musi vystrelit vSechny poZzadované Sipy pred opusténim pozice a uvolnit misto

dal§imu strelci ve skupiné.

Juniofi musi stfilet na ter€e skupiny 1 od oznacniku, ktery je nejblizsi terCi v ramci postupnych

stfeleckych pozic pro dospélé.




Stfelec musi mit $ipy jasné oznaéené jednim, dvéma nebo tfemi krouzky na konci $ipu. Sipy museji
byt stfileny ve vzestupném poradi. Pokud je omylem vystfelen Sip v nespravném poradi, musi stfelec
upozornit kapitdna skupiny a ten musi rozhodnout, v jakém pofadi se budou stfilet zbyvajici Sipy.

6. Poditani skore

“Kill” zéna “Wound” zéna
1. Sip 20 b. 18 b.
. Sip 16 b. 14 b.
3. Sip 12 b. 10 b.

Sipy, které zasahnou 3D terd v blizkosti jeho okraje a nezlistanou v ném neskéruiji (jsou out) a neni
povoleno vystrelit zadny nahradni Sip.

Sl’py, které zasahnou podstavec nebo zakladnu 3D tercCe, roh nebo paroh, neskéruji.

Pozn.: Sipy, které zasahnou nohy 3D ter&e, se poéitaji jako zasah.

7. Oznaéniky
a. V8echny oznaéniky pro seniory, veterany, dospélé a mladez musi byt Zluté.
b. Pro vzdalenosti, na které juniofi stfili od oznacniku pro dospélé, ktery je nejblize terci (terCe
skupiny 1) museji byt tyto oznacniky zluté a modré.
c. Oznacniky pro divizi Mladat musi byt ¢erné.

8. Opticke pfistroje
Optické pfistroje jsou povoleny, pokud splfuji pravidla dle ¢lanku IV, kap. H, odst. 2.m.

E. IFAA 3D lovecky okruh, 1 Sip (IFAA 3D Hunting Round, 1 arrow)

1. Standardni okruh
Standardni okruh se sklada ze dvou standardnich jednotek po 14 ter€ich, z nichz kazda zahrnuje
nasledujici vystrely:

Teréova Pocet terét Maximalni vzdalenost
skupina ve skupiné
Seniofi/Veterani/D Juniofi Mladata
ospéli/Mladez
1 3 54,85 m 457 m 27,45 m
2 3 51,175 m 41,15 m 22,.85m
3 4 32m 32m 18,3 m
4 4 18,3 m 18,3 m 9,15 m

2. Terce
Jsou povoleny pouze trojrozmérné terCe dle definice uvedené v ¢lanku 13C sekce Politika.

3. Skorovaci zény
a. Oblast vymezena vnitinim kruhem je oznaCovana jako “Kill” zéna.

b. U tercd, které maji vyznacené dva nebo vice vnitfnich kruhd, jsou tyto vnitfni zény slou¢eny do
jedné “Kill” zény.

c. Vnéjsi zona je tzv. “Vital” zénou.

d. Oblast mezi “Vital” zénou a okrajem terce je nazyvana “Wound” zénou.



e. V pfipadé, Ze je soucasti 3D terée podstavec, musi byt na ter¢i vyznacena jasna linie definujici
hranici “Wound” zény. Pozice této linie bude také vyobrazena na indika¢ni tabulce na stfelecké
pozici. Aby mohl Sip zapsat skére, musi tuto linii protnout.

4. Stielecké pozice
a. Je vyznacCena pouze jedna stfelecka pozice.
b. Od oznaéniku se stfili pouze jeden Sip.
c. Zadny élen skupiny (ani jiné skupiny) nesmi jit vpfed od oznaéniku dokud vsichni élenové
skupiny nedokongi stfelbu od tohoto oznacniku.

5. Poditani skore

Kill 20 b.
Vital 16 b.
Wound 10 b.

Sipy, které zasahnou 3D teré v blizkosti jeho okraje a nezlistanou v ném neskoruiji (jsou out) a neni
povoleno vystielit Zaddny nahradni Sip.

Sipy, které zasahnou podstavec nebo zakladnu 3D terée, roh nebo paroh, neskéruiji.

Pozn.: Sipy, které zasahnou nohy 3D terge, se poéitaji jako zasah.

6. Oznacéniky
a. V8echny oznaéniky pro seniory, veterany, dospélé a mladez musi byt Zluté.
b. Pro vzdalenosti, na které juniofi nestfili od Zlutych oznacniku (terCe skupiny 1), museji byt tyto
oznacniky modré.
c. Oznacniky pro divizi Mladat musi byt ¢erné.

7. Optické pfistroje
Opticke pfistroje jsou povoleny, pokud splfiuji pravidla dle ¢lanku IV, kap. H, odst. 2.m.

F. IFAA 3D standardni okruh, 2 Sipy (IFAA 3D Standard Round, 2 arrows)

8. Standardni okruh
Standardni okruh se musi skladat ze dvou standardnich jednotek po 14 tercich, z nichz kazda zahrnuje
nasledujici vystrely:

Teréova Pocet tercéd Maximalni vzdalenost
skupina ve skupiné
Seniofi/Veterani/D Juniofi Mladata
ospéli/Mladez
1 3 54,85 m 457 m 27,45 m
2 3 51,15 m 41,15 m 22,85 m




32m

32m

18,3 m

18,3 m

18,3 m

9,15 m

9. Terde

Jsou povoleny pouze trojrozmérné terée specifikované pro IFAA 3D lovecky okruh.

10. Skérovaci zény

Skoérovaci zény jsou stejné jako pro IFAA 3D lovecky okruh.

11. Stfelecké pozice
a. Jsou vyznaCeny dvé stfelecké pozice, kazda ma svuUj oznacnik.
b. Od kazdého oznacniku se stfili jeden Sip.
c. Zadny élen skupiny (ani jiné skupiny) nesmi jit vpfed od druhého oznaéniku dokud vsichni
Clenové skupiny nedokongi stfelbu od tohoto oznaéniku.
Pozn.: Lukostfelec by mél odstrilet oba dva Sipy a teprve pak opustit stfelecké pozice a
pfenechat je dalsimu stfelci ve skupiné.

12. Poditani skére
Obéma Sipum je zapisovano skore.

Kill 10 b.
Vital 8b.
Wound 5b.

Sipy, které zasahnou teré& v blizkosti jeho okraje a neztstanou v ném, nejsou poéitany a strelec
nemuze vystrelit dalSi Sip.

Sipy, které na 3D ter&i zasahnou podstavec, rohy &i parohy nejsou pogitany.

V pfipadg, Ze je soucasti 3D terCe podstavec, musi byt na terci vyznacena jasna linie definujici hranici
“Wound” zény. Pozice této linie bude také vyobrazena na indikacni tabulce na stfelecké pozici. Aby
mohl Sip zapsat skére, musi tuto linii protnout.

13. Oznaéniky
a. VsSechny oznacniky pro seniory, veterany, dospélé a mladez musi byt Zluté.
b. Pro vzdalenosti, na které juniofi nestfili od Zlutych oznacniku (terCe skupiny 1), museji byt tyto
oznacniky modré.
c. Oznaéniky pro divizi Mladat musi byt Cerné.

G. Mezinarodni okruh (International Round)

1. Mezinarodni okruh je tvofen 20 terci (10 ter€l na kazdou jednotku) a musi zahrnovat nasledujici
vystrely:

Velikost Pocet Vzdalenosti stieleckych pozic
terce stieleckych
pozic Veterani/Dospéli/ JuniofFi Mlad’ata

Mladez




65cm 1 59 45m 45.70m 22.86m
65cm 1 54 85m 41.15m 18.30m
65cm 1 50.30m 36.60m 18.30m
S0cm | 45.70m as adult 18.30m
S50cm | 41.15m as adult 18.30m
S50cm | 36.60m as adult 13.70m
50cm 1 32.00m as adult 13.70m
35cm 1 27 45m as adult 9.15m

35cm 1 22.85m as adult 9.15m

35cm 1 18.30m as adult 9.15m

Pozn.: Udaje v tabulce pro divizi Veterani/Dispéli/MIédez plati i pro Seniory.

2. TerCe musi odpovidat specifikaci pro Lovecky okruh (IFAA Hunter Round).
a. Jsou pouzivany tfi velikosti ter¢: 35cm, 50cm a 65¢cm.
b. Z kazdé vzdalenosti jsou stfileny tfi Sipy.
c. Skoére je 5 pro stfed, 4 pro vnitfni mezikruzi a 3 pro vnéjSi mezikruzi.
d. Pro véjifovou stfelbu na 35 yardl (32 m) se pro Mezinarodni okruh pouziti pouze dva prostfedni
oznacniky.
e. V8echna ostatni pravidla jsou shodna s pravidly pro Terénni okruh (Field Round).

H. Expertni terénni okruh (Expert Field Round)

1. Pro tento okruh plati stejné vzdalenosti a obdobné terce jako pro Terénni okruh (Field Round) kromé
toho, Ze hlavni skérovaci zény na ter€i jsou rozdéleny na dil€i zény liniemi vedoucimi stfedem hlavnich
zon.

2. Kazda z hlavnich skérovacich zon (5, 4 a 3) je rozdélena na dvé oddélené skorovaci podoblasti s linii
lezici uprostifed kazdé hlavni oblasti.

3. Skoére se pak poéita nasledovné (pocitano od stiedu k okraji terée):
5 pro stfed, 4 pro druhé mezikruzi, 3 pro tfeti mezikruzi, 2 pro ¢tvrté mezikruzi a 1 pro paté mezikruzi.
Bilé “X” ve stfedu se vyuZije pouze pfi rozstrelu.

4. VSechna ostatni pravidla jsou shodna s pravidly pro Terénni okruh (Field Round).

|. “Pazourkovy” halovy okruh (Flint Indoor Round)

1. Standardni jednotka
a. Standardni jednotka se sklada ze 7 endl po 4 Sipech stfilenych ze sedmi rliznych vzdalenosti.
b. Standardni jednotka musi zahrnovat nasledujici vystrely:

Velikost terce Pocet Poradi Vzdalenost pozic




Veterani/Dospéli/ | Mlad’ata pozic stielby
Mladez
35cm 50cm 1 1 22.85m
20cm 35¢cm 1 2 6.10m
35cm 50cm 1 3 27.45m
20cm 35cm 1 4 13.70m
35cm 50cm 1 5 18.30m
20cm 35cm 1 6 0.15m
35¢cm 50cm 4 7 27.45-22.85-18.3-13.70 m

Pozn.: Udaje v tabulce pro divizi Veteréni/Dispéli/Mladez plati i pro Seniory.

C.

2. Terde
a.

Skore se pocita stejné jako pro Terénni okruh (Field Round).

Ter€e jsou standardni 20cm a 35cm terénni ter€e umisténé ve dvou fadach na kazdé tercovnici.
Stfed horni fady nesmi byt vy3e nez 62” (157,5 cm) od podlahy. Stfed spodni Fady musi byt
minimalné 30” (76 cm) od podlahy a hned pod hornimi terci.

Pro Mladata se misto 20cm tercu pouziji 35cm terée a misto 35cm ter€d se pouziji 50cm terce.

3. Stielecké pozice

a.

Tento okruh se stfili na 30m stfelnici se stfeleckymi liniemi paralelnimi s linii ter€a ve
vzdalenostech7 m, 9,1 m, 13,7 m, 18,3 m, 22,9 m, 27,5 m.

Zacina se na 27,5 m a pokracuje se smérem Kk linii ter&. PocCty stfeleckych linii jsou jsou 3, 1,
5,4,6a2.

Pro kazdou terCovnici musi byt vyznaCena samostatna stfelecka linie a stfelec musi postupovat
od jedné linie k druhé ve sméru terCovnice, na které jsou umistény jeho dva terce.

Ter€e na terCovnici v druhé fadé musi byt opacné oproti t&ém v prvni fadé. Ty ve tieti fadé
museji byt zcela stejné jako ty v prvni fadé. Ty ve &tvrté fadé museji byt zcela shodné s témi v
druhé Fadé.

4. Pravidla stielby

a.

b.
c.
d

Stielec musi stat jednou nohou na jiné strané stfelecké linie.

Casovy limit pro jeden end jsou 3 minuty.

Dale se uplatni ostatni pravidla podle Turnajovych pravidel IFAA.

V pfipadé poruchy vybavy musi stfelec informovat vedouciho stfelby po skoneni endu.Poté
bude stielec mit 15 minut na opravu své vybavy bez pferuseni turnaje. Stfelec ma pravo
vystrelit zmeSkany vystiel po skonceni posledniho endu daného kola, s omezenim na max. 3
endy (12 Sipu). Stfelec ma pravo pouze na jednu zavadu na vybaveni v jednom kole.

Pokud stfelec zacne stfilet na horni ter€ v postupu €. 1, pak stfili svlj druhy end na spodni teré
ve stejném postupu. Strelec pak pokracuje ve stielbé v tomto postupu, dokud neodstfili na
vSech sedm tercu.

Pro jeho druhé sedmiterCové skére musi stfelec jit na jiny postup, kde jsou terée uspofadany
opacné nez ty, na kterych zacinal.

J. IFAA halovy okruh (IFAA Indoor Round)

1. Standardni jednotka

Standardni jednotka se sklada ze 6 endl po 5 Sipech stfilenych na vzdalenost 20 yardd (18,3 m).
Mladata stfili na vzdalenost 10 yardu (9,15 m).
Okruh se sklada ze dvou standardnich jednotek.

2. Terde



Terce maiji primér 40 cm a jsou tmavé modré barvy (Pantone 282C). Stfed se sklada ze dvou
bilych kruh s modrym “X” ve stfedu. VSechny linie oddélujici skérovaci oblasti jsou bilé, kruh s
“X” se pouzije pouze pro rozstrely.
Stfedovy kruh ma priimér 8 cm, “X” kruh ma primér 4 cm.
Reditel turnaje maze povolit pouziti halovych pétidetnych teréu, které obsahuiji pét 16¢cm terdi
na bilém nebo svétle modrém pozadi. Samostatny teré obsahuje:
i.  bilou skérovaci oblast o priméru 8 cm
ii.  vnéjSi skérovaci oblast tmavé modré barvy o priiméru 16 cm
iii. Skore se podita takto:
Bila skérovaci oblast 5 bodu
Modra skoérovaci oblast 4 body
iv.  TerCe musi byt uspofadany do tvaru Cisla 5 na hraci kostce.
V pfipadé, Ze je povoleno stfilet na pétiCetné terCe, pak se do kazdého dil¢iho terce stfili jeden
Sip. Dil¢i terCe mohou byt stfileny v jakémkoli poradi.Pokud je do jednoho terce strelen vice nez

3. Stfelecké pozice
Bude k dispozici dostate€ny prostor, aby na jeden ter¢ mohli stfilet dva stfelci najednou.

4. Pravidla strelby

a.

b.
c.
d

Strfelec musi stat tak, aby jednou nohou stal na jiné strané stfeleckeé linie.

Casovy limit pro jeden end jsou 4 minuty.

Dale se uplatni ostatni pravidla podle Turnajovych pravidel IFAA.

V pfipadé poruchy vybavy musi stfelec informovat vedouciho stfelby po skonceni endu.Poté
bude stfelec mit 15 minut na opravu své vybavy. Stfelec ma pravo vystrelit zmeSkany vystfel po
skonceni posledniho endu daného kola, s omezenim na max. 3 endy (15 SipuQ). Stfelec ma
pravo pouze na jednu zavadu na vybaveni v jednom kole.

5. Poditani skoére

a.
b.

Skére je 5, 4, 3, 2, 1 od stfedu smérem ven.

Pokud dojde ke svédecky dolozenému odrazu Sipu od ter€e nebo kompletnim prachodu Sipu
terCem ve skérovaci zoné&, ma stelec narok na vystreleni jiného Sipu.

Zasahy do jinych tercl budou hodnoceny jako out.

V pfipadé, Ze strelci béhem stiely upadne Sip, mlze strelec vystrelit jiny Sip, pokud spadly Sip
lezi do vzdalenosti 10 stop (3,5 m) od stfelecké linie.

Pokud stfelec vystreli vice nez 5 Sipli v jednom endu, musi se zapocitat pouze 5 Sipu s

Pokud stfelec vystfeli méné nez 5 Sipd v jednom endu, muze dostfilet zbyvaijici Sipy, pokud je
omyl zjistén jesté pred oficialnim ukonéenim endu. Jinak budou nevystfelené Sipy zapsany jako
out.

Po ukon€eni prvni standardni jednotky si lukostfelci ve dvojici vyméni pozice. Strelec, ktery
stfilel jako prvni, bude stfilet jako druhy, stfelec, ktery stfilel na levé terCe, bude stfilet na pravé



terCe a obracené.Je odpovédnosti lukostrelce, aby zajistil pfesun svych ter¢l do zménéné
pozice. TerCe nesméji byt pfesouvany pote, co byla zahajena standardni jednotka.

h. V pfipadé, Ze jsou dva te€e umistény pres sebe, dvojice lukostrelct, ktera stfili prvni, musi
stfilet vZdy na spodni terc.

CLANEK VI - POZADAVKY NA USPORADANI STRELNICE
PRO VESKERE VENKOVNI AKCE

XXXX

CLANEK VII - ZAPIS SKORE A KLASIFIKACE

XXXX

GLANEK VIII - DIVIZE MLADEZ (Young Adult)

A. Divize Mladez je ur€ena pro stielce ve véku 17 az 48-20 let.
B. MIadez stfili ze vzdalenosti pro dospélé.

C. MIadez ma narok na stejna ocenéni jako dospéli.
D. M i .

Mladez muze soutéZit ve vSech stfeleckych stylech uznavanych IFAA.

CLANEK IX - DIVIZE JUNIOR

A. Divize Junior je ur€ena pro lukostfelce ve véku mezi 13 a 16 lety.

B. Soutézici v divizi Junior budou stfilet z odpovidajicich oznacnik( pro dospélé az do maximalni
vzdalenosti 50 yard( (45,75 m). Oznacniky pro juniory jsou modreé.

C. Juniofi se mohou rozhodnout startovat v divizi Mladez s pisemnym souhlasem rodi¢a. Pokud tak ugini,
uz se nemohou vratit zpét do divize Junior.

D. Juniofi maji narok na stejna ocenéni jako dospéli.

Juniofi mohou soutézit ve v8ech stfeleckych stylech uznavanych IFAA.

GLANEK X - DIVIZE MLADATA (Cubs)

A. Divize Mladata je ur€ena pro lukostrelce ve véku nizSim nez 13 let.

B. Miladata se mohou rozhodnout startovat v divizi Junior s pisemnym souhlasem rodi¢t. Pokud tak ucini,
uz se nemohou vratit zpét do divize Mladata.

C. Oznacniky pro Mladata jsou Cerné.

D. Divize Mladata bude rozdélena na chlapce a divky, ale v ramci této divize se nebudou rozliSovat Zadné
tridy.



Mladata mohou soutézit ve vSech stfeleckych stylech uznavanych IFAA.

POLITIKY IFAA (vybér)

Clanek 13 - Povolené typy teréu

A. Terénni, lovecké, halové, zvireci a ostatni povolené terce
XXXX
B. Zvireci terée - definice tvaru zony vys$siho skére

Tercova Horizontalni rozmér (A) Vertikalni rozmér (B)
skupina
1 368 mm 14.5” 229 mm 9.0
2 267 mm 10.57 178 mm 7.0”
3 178 mm 7.07 114 mm 4.5”
4 92 mm 3% 64 mm 2.57

VSechny rozméry jsou méfeny uvnitf linii, které definuji hranici zony!

C. Skupiny 3D tercl
3D tercCe jsou seskupeny do skupin podle velikosti tak, ze se méfi vertikalni vyska dvou nebo tfi definovanych
skérovacich zén pres stfed téchto zon, jak je uvedeno na obrazku:




Velikostni skupina Rozmér A
Group 1 > 250 mm >9 7/
Group 2 201 -250 mm 756-9 75"
Group 3 150 —200 mm 51/,6-77/g”
Group 4 <150 mm <55/

P¥iloha &. 2: ZAKLADNI KODEX SOUTEZICIHO POD IFAA

1.

Tento turnaj probiha v souladu s pravidly IFAA, pravidly a propozicemi organizatord turnaje a mistnimi
zakony a regulativy v oblasti zdravi a bezpecnosti. Je odpovédnosti kazdého jednotlivce byt
informovan o téchto pravidlech a propozicich, stejné jako o mistnich zakonech a regulativech. Vstupem
do stifeleckého prostoru soutézici vyjadfuje souhlas se vdemi témito pravidly.

V pfipadé nesouladu s paragrafy 3 a 9 tohoto kodexu jsou organizatofi turnaje opravnéni omezit,
zakazat Ci odejmout pfistup do stfeleckého prostoru a souvisejicich oblasti v ramci akce. Rozhodnuti
feditele stfelby je v tomto konecCné.

V zadné Casti stieleckého prostoru neni povoleno uziti radiopfijimacl, CD pfehravacu, MP3
prehravacl. Mobilni telefony mohou byt pouzity jako kamery &i fotoaparaty, ale museji byt pfepnuty do
modu “letadlo”. Jako telefon mohou byt pouzity pouze v pfipadé nouze nebo na ob&erstvovacich
stanovistich. Pro pouziti na zavodech s neznamymi vzdalenostmi musi i mobilni telefony splfiovat
pozadavky definované v ¢l. IV, kap. H, odst. 2.m.

Chovani, které by mohlo pfedstavovat nebo by mohlo byt rozumné povazovano za pfiinu nebezpedi,
zmatek, obtézovani nebo nepfipustné jednani jakéhokoli druhu, jako je trvalé pouzivani nevhodného di
sprostého jazyka, neni dovoleno.

Je nepfipustné dopoustét se jakychkoli rasistickych nebo sexistickych poznamek.

Je nepfijatelné Sikanovat, obtéZovat, vyhroZovat nebo zastradovat jakoukoli osobu nebo skupinu.
Nasilné chovani je nepfijatelné za jakychkoli okolnosti.

Do oblasti stfelby a souvisejicich oblasti neni povoleno vstoupit v pfipadé drZzeni jakéhokoli pfedmétu
nebo latky, ktera je nezakonna z hlediska mistnich zakonu a predpisu.

Nikdo nesmi vstupovat nebo se pokouSet vstoupit do oblasti lukostfelby, pokud ma u sebe alkohol
nebo je opily.

Koufeni neni povoleno s vyjimkou oblasti vyslovné urcenych ke koufeni.

. VeSkeré osoby jsou v zajmu vefejné bezpec€nosti a Fadného poradku povinny dodrzovat vsechny

pokyny vydané rozhod¢&imi a dalSimi oficialnimi zastupci pofadatele turnaje.



Rozhod¢i a dalSi oficialni zastupci organizatora turnaje mohou hlasit fediteli turnaje / vedoucimu stfelnice
kazdého, kdo nedodrzuje tento kodex chovani. Reditel turnaje / vedouci stfelnice mGze rozhodnout o odepfeni
ucasti v turnaji, omezeni nebo zruseni pfistupu do oblasti stfelby a pridruzenych oblasti jakeémukoli
soutézicimu, o kterém se dozvi, Ze umysIné porusil tento kodex nebo Ze podvadi nebo jedna nesportovné, a
to v€etné mozZnosti hlaseni jeho narodnimu uradu.

Osobam se pfipomina, Zze organizatofi turnaje mohou vyzvat mistni organy €inné v trestnim fizeni, aby jim
pomohly pfi prosazovani prav hostitelské zemé.

Piloha &. 3: HODNOCENI ZASAHU (SKOROVAN!)

Zaklady

Pravidla IFAA stanovuiji, ze linie oddélujici dvé skérovaci oblasti (zény) nalezi k oblasti s niz8im skore.

To znamena, Ze rozméry skorovacich oblasti jsou méfeny od vnitfniho okraje oddélujici linie, bez ohledu na to,
jak silna tato linie je. RUzni vyrobci pouzivaji rizné silné oddélujici linie. Ackoli tloustka oddélujici linie neni
regulovana zadnymi pravidly, moderni ter€e vykazuji tendenci k velmi tenkym liniim nerozeznatelnym pouhym
okem ze stfelecké pozice.

Aby mohl byt 8ip hodnocen vy338im skore, musi tento Sip protnout celou linii, coZz znamena, Ze ¢ast Sipu, i kdyz
by byla témérf neviditelna, musi leZet v oblasti s vy$§im skore.

Toto pravidlo se aplikuje na vSechna oficialni kola dle IFAA.

VYSSi SKORE

Sip M: Vyssi skére

Sip @: Nizsi skore

Sip @: Sip neprotnul oddélujici linii - niz&i skére

Sip @: Sip protnul oddélujici linii - vy$3i skore

Sip ®: Sip prosel skrz papir v oblasti s vy$§im skore, ale kone¢na poloha trubky $ipu je mimo oblast s vy$§im
skore - Sip bude hodnocen niz§im skore.



Zvireci okruh (Animal round), 2D ter¢

Sip M: Sip se dotyka hraniéni linie zevnitf oblasti zranéni (wound area) a je hodnocen jako “zranéni” (wound).
Sip @: Sip se dotyka hraniéni linie zvnéjsku a je hodnocen jako out.

Sip @: Sip protina hraniéni linii a je hodnocen jako “zranéni” (wound).

Sip @: Sip se dotyka linie zony usmrceni (kill zone) a je hodnocen jako “zranéni” (wound).

Sip ®: Sip neprotnul zcela linii zény usmrceni (kill zone) a je hodnocen jako “zrané&ni” (wound).

Sip ®: Sip protnul linii zény usmrceni (kill zone) a je hodnocen jako “usmrceni” (kill).

Zvireci okruh (Animal round), 3D terC

Sip @: Sip j v podstavci a je hodnocen jako out.
Sip @: Sip lezi v podstavci, ale protina hraniéni linii terée. Je hodnocen jako “wound”.



Sip @: Sip je hodnocen jako “wound”.

Sip @: Sip protina hranici kill zény a je hodnocen jako “kill”.

Sip ®: Sip zasahl okraj terée, ale nezUstal v ném zabodnuty. Sip je hodnocen jako out a zadny nahradni $ip
nesmi byt vystrelen.

Ukazka terCe, na kterém je zietelna linie oddélujici podstavec od zvifete (od vyrobce nebo ru¢né dopinéna) -
Sip musi protnout tuto linii, aby mohl byt hodnocen jako “wound”.

Standardni okruh (Standard Round) a Lovecky okruh (Hunter Round), 3D
terCe

KILL AREA 5

Sip M: Sip je v podstavci a je hodnocen jako out.

Sip @: Sip protina hraniéni linii zvifete a je hodnocen jako “wound”.

Sip @: Sip se dotyka hraniéni liniie “vital” zény, ale neprotina ji - je hodnocen jako “wound”.

Sip @: Sip se dotyka hrani¢ni liniie “kill” zény, ale neprotina ji - je hodnocen jako “vital’.

Sip ®: Sip protina hranici “kill” zény a je hodnocen jako “kill”.

Sip ®: Sip zasahl okraj terée, ale nezistal v ném zabodnuty. Sip je hodnocen jako out a zadny nahradni $ip
nesmi byt vystrelen.



VITAL AREA

WOUND AREA

KILL
AREA

Sip @: Sip v noze je hodnocen jako “wound”.

Sip @: Sip zasahl okraj terée, ale nezustal v ném zabodnuty. Sip je hodnocen jako out a Zadny nahradni $ip
nesmi byt vystielen.

Sip @): Sip je zabodnut v parohu nebo rohu a je hodnocen jako out. Zadny nahradni $ip nesmi byt vystielen.

Terénni a lovecké kolo, kruhové terce

&

IFAA approved
Sip @ se dotyka oblasti s vy$3im skare, ale neprotina ji. Sip je hodnocen 3 body.



Sip @ protina hranici oblasti s vy$8im skére - je hodnocen 4 body.
Sip @ roztrhl vy$si zénu, ale kone&na pozice trubky Sipu je v nizsi z6né - $ip je hodnocen 3 body.

Sip @ se dotyka hraniéni linie, ale neprotina ji. Sip je hodnocen 3 body.
Sip @ protina oddélujici linii a je hodnocen 4 body.

DOPLNKOVA USTANOVENI (IFAA Exec Rulings)

Doplnéno prekladatelem - nejsou standardni soucasti Knihy pravidel

IFAA Exec Ruling 01/2017, 3. 2. 2017: PouZziti materialu MICARTA na madlech tradicnich reflexnich
luka
o Produkt nazyvany “Micarta” je povazovan za material s obdobnymi vlastnostmi jako jakékoli jiné
termosetové plasty. Pravidlo o pouZiti polymert na madlech tradi¢nich reflexnich lukd dle IFAA
By-Law, ¢l. IV E, odst. 9b se tedy aplikuje i na material “Micarta”. Material “Micarta” mizZe byt
pouzit pouze pro laminaci madla a tlouStka jeho vrstvy nesmi prekrocit 6 mm.
IFAA Exec Ruling 02/2017, 22. 3. 2017: IQ RETINALOCK
o 1Q Retinalock je soucasti nékterych mirfidel a na IFAA turnajich je legalni. Nicméné, toto
zafizeni pomaha lukostrelci v dosazeni konzistence kotviciho bodu a postaveni oka, coz
odporuje Pravidlu 5d v definici stylu Lovecky luk neomezeny (Bowhunter Unlimited - BU). Proto
je 1Q Retinalock legalni pouze pro Volny styl neomezeny (Freestyle Unlimited - FU) a Volny styl
omezeny (Freestyle Limited - FS). Lukostrelci, ktefi toto zafizeni pouzivaji, budou automaticky
zarazeni do jednoho z téchto povolenych styld, pokud toto zafizeni z luku neodstrani pred
inspekci lukostrelecké vybavy na turnayji.
IFAA Exec Ruling 01/2018: PouZziti stehovanych chrani¢u prstu (tab) ve stylu Holy luk
o Stehy na chraniCich prstu (tabkach) jsou povoleny, jsou-li tyto stehy soucasti designu vyrobce.
Stehy nebo jiné znacky pridané lukostfelcem nejsou povoleny. Pisemné poznamky, které si s
sebou nese lukostrelec, jsou povoleny.
IFAA Exec Ruling 01/2019: Pozice druhého lokatoru (krouZku Ci jiné znacky) konciku na tétivé
o Podle nazoru IFAA Executive ma lokator konciku pouze jednu funkci - oznacovat spravnou
pozici kon¢iku na tétivé a zabrariovat jeho pohybu. Lokator nesmi byt pouZit pro jiny ucel.
Pravidlo pro pouZziti druhého lokatoru je nasledujici: Pokud je na tetivé pouzit druhy lokator
konciku, nesmi vzdaolenost téchto dvou lokatort prfesahovat vzdalenost, ktera je nezbytna pro



zajisténi toho, aby Sip (koncik) nebyl pfi plném natahu skfipnut (mezi témito lokatory).
Vzdalenost dvou lokatort na tétivé nesmi byt vétsi nez 12,5 mm (2 palce).

Koncik Sipu musi byt umistén mezi témito dvéma lokatory..

V pfipadeé, Ze jsou lokatory umistény proti sobé (pozn. prekl.: tim je mysleno asi na sobé, resp.
kdyz k sobé priléhaji), musi byt kon¢ik umistén primo pod lokatorem, ktery je umistén nize.
Toto ustanoveni zustane v platnosti do pfistiho zasedani Svétové rady v roce 2020, kde o ném
bude Rada hlasovat.

e Exec Ruling 02/2019 (WCM 2018 ruling)

o

PoutZiti laserovych mifidel, samonastavitelnych (elektronicky nebo automaticky) nejsou na
turnajich IFAA povoleny.

e TC Ruling 01/2019: PouZziti D-smyc¢ky ve stylech Limited (Omezeny...) a BB (barebow, holy luk)

o

Technicka komise ustanovila, Ze je v zajmu vSech Limited a Barebow styl(, aby byly natahové
prsty v pfimém kontaktu s tétivou, kdyZz je luk v plném natahu.

Pouziti D-smy¢ky pro prsty je tedy pro Limited a Barebow styly nepovolené a lukostielci, kteri
budou v téchto stylech chtit D-smyc¢ku pouZivat, budou zafazeni do stylu Unlimited
(Neomezeny).

Toto ustanoveni zlstane v platnosti do pristiho zasedani Svétové rady v roce 2020, kde o ném
bude Rada hlasovat.
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