Pour intégrer I'A en classe, les ¢léves prendront un conte populaire et demanderont a ChatGPT d'écrire
pour eux une histoire sur ce conte populaire. Les éléves écriront ensuite leur propre interprétation du
conte populaire, puis compareront les deux versions et les critiqueront. Les éléves choisiront un partenaire
qui lira les deux versions et décidera laquelle a été écrite par 1'éléve et laquelle a été écrite par ChatGPT.

1. Le ou les objectifs d’apprentissages
Les objectifs d'apprentissage pour les étudiants seraient l'organisation, la pensée critique, la critique, la
collaboration, le travail en groupe et la communication.

2. Les étapes de réalisation
Tout d'abord, les éléves choisiront le conte folklorique sur lequel ils souhaitent écrire leur histoire. Ils
¢écriront ensuite leur propre version de I'histoire. Une fois qu'ils auront terminé, ils demanderont a
ChatGPT d'écrire sa propre version du conte populaire, ils devront choisir deux versions différentes. Les
¢léves critiqueront ensuite les versions de ChatGPT. Une fois la critique terminée, les éléves choisiront un
partenaire qui lira leur travail et choisira la version écrite par 1'¢léve et celle écrite par ChatGPT.

3. La modalité d’utilisation (projet individuel, en groupe, en dyade)
Les ¢leves meneront d'abord le projet individuellement, puis la deuxiéme partie de l'activité se fera en
bindme.

4. Le temps consacré aux étapes du projet (exploration de I’outil, création, évaluation)
Les ¢éléves auront deux semaines pour écrire leur propre histoire et pour compléter la bonne copie. Les
¢leves auront un jour pour trouver les versions de ChatGPT qu'ils souhaitent utiliser. Ils auront ensuite
trois jours pour choisir un partenaire et commenter le travail de 1'autre. L'ensemble de l'activité devrait
prendre environ trois semaines.

Voici un exemple de ChatGPT sur la tortue et le liévre.

11 était une fois dans une belle forét, une tortue appelée Théo et un liévre nommeé Léon. Théo était connu
pour sa sagesse et sa patience, tandis que Léon était fier de sa rapidité et de sa vivacité. Les deux animaux
vivaient paisiblement, mais il y avait toujours une rivalité amicale entre eux.

Un jour, Léon défia Théo a une course. Théo accepta avec un sourire confiant. La nouvelle de la course se
répandit rapidement parmi les animaux de la forét, et bientot, une foule joyeuse se rassembla pour assister
a cet événement exceptionnel.

Le jour de la course arriva, et Théo et Léon se retrouverent au point de départ. La tortue était calme et
concentrée, tandis que le liévre était déja impatient de commencer. Le signal retentit, et la course débuta.



Dés le départ, Léon sprinta en avant, laissant Théo derricre. Le liévre se moquait de la tortue en criant des
commentaires arrogants. Théo, cependant, resta concentré sur sa propre course, avancant lentement mais
slirement.

A mi-chemin, Léon, se sentant trés en avance, décida de faire une pause pour se prélasser et se reposer a
I'ombre d'un arbre. Il pensait qu'il pourrait facilement rattraper Théo plus tard. Pendant ce temps, Théo
continuait son chemin sans relache, ignorant les taquineries du li¢vre.

Quand Léon réalisa que Théo n'était pas si loin derricre, il bondit pour reprendre la course. Cependant, ses
jambes fatiguées ne lui obéissaient pas aussi rapidement qu'auparavant. Théo, avec sa constance, avanga
lentement mais régulierement.

Finalement, Théo atteignit la ligne d'arrivée avant Léon. Les autres animaux de la forét applaudirent la
tortue pour sa persévérance et son calme, tandis que Léon était épuisé et embarrassé. Il réalisa alors que la
hate n'était pas toujours la clé du succes.

Cette histoire dans la forét rappela a tous que la persévérance et la patience étaient des qualités
importantes, parfois plus précieuses que la rapidité¢ éphémeére. Théo et Léon continuérent a vivre dans la
forét, mais désormais, le liévre avait appris a respecter la sagesse de la tortue.



