
31 мая                           Информатика                     5 класс 
 

Уважаемые обучающиеся 5 класса! 
Мы продолжаем изучать информатику в дистанционном режиме. 
Внимательно читайте инструкцию по работе с материалом урока (что прочитать, 
изучить, что записать, выполнить и т.д.) 

Помните: непрерывно за компьютером с практическим заданием вы работаете 
15 - 20 мин . Между выполнениями заданий делайте маленькие паузы, зарядку для 
глаз, разминку. 
Фото работ можно переслать на мою личную почту: nadia2273@bk.ru 
                     или в  Telegram   Тел.:   +38071 470 42 16   или в Viber  +38050 206 18 52  
 

 
Тема урока: Создание движущихся изображений. Анимация. Практическая работа 
№ 13: Создаём анимацию. 
 
 
Выполните запись в тетради: 

 
Тридцать первое мая 

Классная работа 
Тема: Создание движущихся изображений. Анимация. Практическая работа № 
13: Создаём анимацию. 
 

1. Откройте учебник на с. 93.  Изучите пункт " Создание движущихся 
изображений" 

 

  



 
 
2 . Найдите и запишите ответ на вопрос: 
 Каким образом в создании анимации на компьютере помогают специальные 

программы раскадровки ? 
 
 
3.  Создавать анимацию можно на компьютере и в программе создания 

презентаций (вы уже выполняли её в 4 классе), например 

  
Чтобы задать анимацию объектов на слайде: 
1. Выдели нужный объект. 
2. Открой вкладку Анимация. 
3. В окне Настройки анимации выбери Добавить эффект. 
4. Выбери нужную анимацию. 
  
При просмотре презентации для появления этого объекта на слайде нужно нажать 

клавишу Пробел или щелкнуть левую кнопку мыши. 
Одну и ту же анимацию можно задать как для одного объекта на слайде, так и для 

группы объектов. Чтобы выделить несколько объектов, необходимо последовательно 
выбрать их при нажатой клавиши Shift. 

Злоупотреблять анимационными эффектами не стоит. 
Много анимационных эффектов на одном слайде или во всей презентации часто 

вызывает у слушателей негативное восприятие всей презентации. 



4. Повторите из 4 класса алгоритм создания анимации в редакторе 
презентаций.    

Пусть, например, нужно задать движение облака. 

 
  
 Указатель мыши изменится на форму карандаша. Зажатой ЛК мыши нарисуй 

линию движения и ты увидишь как оно переместится. 

 
 Можно таким образом задать и движение рыб в практической работе. 

 



5. Выполните Практическую работу № 13 на компьютере:  
 

Инструкция к выполнению 
1) Повторите правила безопасной работы с компьютером 

2) Откройте с. 176 в учебнике и изучите порядок работы по созданию анимации и 

этапов выполнения практической работы 

3) Выполните предложенные шаги (задания) по порядку на с. 176 - 178 на 

компьютере 

4) работу сохраните под именем ПР 13_ Фамилия_ 5 класс 

 
Домашнее задание: повторить параграф 12. Закончить практические работы. 


