Screen tearing — co to jest? Jak go
zmniejszyc?

Screen tearing to dos¢ powszechna przypadtos¢ zwigzana z btednym wyswietlaniem grafiki
na ekranie monitora. W wielu przypadkach efekt ten bywa dokuczliwy i moze znacznie
utrudni¢ komfortowe granie lub ogladanie filméw. Co robié, gdy sie pojawi? Co powoduje
screen tearing i jak go zmniejszy¢? Odpowiedzi na te pytania znajdziesz ponize;j.

Co to jest screen tearing?

Screen tearing znany jest jako efekt rozrywania/rozchodzenia sie obrazu. Méwigc
najprosciej, jest to btad w wyswietlaniu obrazu polegajacy na jednoczesnym
pokazywaniu informacji, ktére pochodza z wiecej niz jednej klatki filmu bgdz animaciji.
Jak zidentyfikowac ten problem? Otéz na ekranie pojawia sie wowczas horyzontalna linia,
ktéra w charakterystyczny sposéb "przedziera" wyswietlany obraz, a gorna sekcja przestaje
by¢ zsynchronizowana z dolng. Linia ta jest zwykle pojedyncza, cho¢ w niektorych
sytuacjach moze ich by¢ nawet kilka.

Efekt rozchodzenia sie obrazu wystepuje najczesciej podczas grania w gry, ale nie jest to
oczywiscie zadna reguta — screen tearing moze pojawic sie rowniez przy oglgdaniu filméw
czy otwieraniu programéw komputerowych. Warto podkresli¢, ze nie jest to problem,
ktory uniemozliwialby korzystanie ze sprzetu. W praktyce niektére osoby w ogéle nie
zwracajg uwagi na rozrywanie obrazu, a innym to zjawisko nie przeszkadza. Screen tearing
moze jednak mocno irytowac i zmniejszac¢ rados¢ czerpang z wirtualnej rozrywki. Dlatego
dobrze jest dowiedziec¢ sie o nim nieco wiecej.

Co powoduje screen tearing?

Wiesz juz, co to jest screen tearing — ale czy zdajesz sobie sprawe, co wtasciwie wywotuje
ten denerwujgcy efekt? Odpowiedzi na pytanie co powoduje screen tearing nalezy szuka¢ w
relacji pomiedzy stalg czestotliwoscig odswiezania obrazu przez monitor/telewizor a
zmienng liczbg wyswietlanych klatek na sekunde, ktére generowanie sg przez karte
graficzng w komputerze. Do rozchodzenia sie obrazu dochodzi, gdy powyzsze wartosci
nie sg zsynchronizowane.

Dla przypomnienia: czestotliwo$¢é od$wiezania obrazu informuje, ile razy w ciggu jednej
sekundy nastepuje aktualizacja wyswietlacza. Je$li wiec dysponujesz monitorem o
czestotliwosci odswiezania 60 Hz (podstawowa i najpopularniejsza wartosc¢), a liczba klatek
bedzie wyzsza niz mozliwosci ekranu do ich wyswietlania, z duzym prawdopodobienstwem



zaobserwujesz screen tearing — monitor podczas buforowania wyswietli dwa obrazy naraz,
zamiast jeden po drugim.

Monitory o odswiezaniu 60 Hz sg zdolne do wyswietlania 60 klatek na sekunde w
réwnych odstepach czasu, jedna po drugiej. To najtansze i najbardziej powszechne ekrany,
ktére w codziennych zastosowaniach radzg sobie do$¢ dobrze — problemy pojawiajg sie przy
wyswietlaniu dynamicznego ruchu i bardzo szybkich zmianach tta. Na rynku sg juz jednak
dostepne monitory o czestotliwosci odswiezania na poziomie 120, 144, a nawet 240
Hz, na ktérych zjawisko screen tearingu wtasciwie nie wystepuje.

Jak zmniejszy¢ screen tearing?

Zastanawiasz sie, czy mozna wyeliminowa¢ efekt rozchodzenia sie obrazu —
ewentualnie jak zmniejszy¢ screen tearing do komfortowego poziomu? Na szczes$cie
istnieje kilka polecanych rozwigzan, ktére warto zaimplementowad:

e Wiaczenie opcji V-Sync — to tzw. synchronizacja pionowa, czyli funkcja
zapobiegajgca "rozrywaniu" sie obrazu. To najprostsza, ale zarazem najbardziej
sprawdzona i catkiem skuteczna metoda, ktéra umozliwia zsynchronizowanie liczby
klatek filmu lub gry z czestotliwoscig odswiezania monitora/telewizora. Bardziej
zaawansowanymi odpowiednikami synchronizacji pionowej sg funkcje G-Sync od
Nvidii oraz FreeSync od AMD.

e Wykorzystanie funkcji VRR (Variable Refresh Rate) — nowoczesna technologia,
ktére pozwala zsynchronizowac prace matrycy ekranu (TV, monitora) z uktadem
graficznym urzadzenia podpietego przez kabel HDMI (laptopa, konsoli do gier) w
celu ptynnej zmiany czestotliwo$ci odSwiezania obrazu. Technologia VRR
obstugiwana jest m.in. przez PlayStation 5, ale jesli chcesz jg wykorzystaé, musisz
upewnic sie, ze posiadasz kompatybilny z tg funkcjg wyswietlacz.

e \Wprowadzenie zmian w ustawieniach gry — rozwaz zmiane rozdzielczosci
wyswietlanego obrazu, by zmniejszy¢ obcigzenie karty graficzne;j.

e \Wprowadzenie zmian w ustawieniach programu/aplikacji — szukaj opcji potréjnego
buforowania lub "przyspieszenia sprzetowego" (ta funkcja wystepuje m.in. w
przeglagdarce Chrome).

e Zakup odpowiedniego hardware'u — ostatecznym rozwigzaniem jest inwestycja w
bardziej wydajng karte graficzng, monitor o wysokiej czestotliwosci odswiezania lub
nowoczesny |laptop dla graczy.

Jesli dokucza Ci efekt rozrywania obrazu i nie wiesz, jak zmniejszy¢ screen tearing,
powyzsze wskazowki powinny Ci poméc w rozwigzaniu problemu.

Co to jest screen tearing i jak go zredukowa¢€ —
podsumowanie

Screen tearing, czy zjawisko rozrywania obrazu moze odczuwalnie zmniejszy¢ komfort gry
lub ogladania filmu. Istnieje jednak kilka rozwigzan (na czele z funkcjg synchronizacji
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pionowej), ktore skutecznie zmniejszg widoczne efekty i pozwolg cieszy¢ sie ptynnym
obrazem.
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