
Gumarik on tähän mennessä saanut tietää meidän ryhmän kolme kovinta asetta (aiemmat 
kohtaamiset, vakoojat, jne.): 

●​ Sir Ahman miekka, Fulkrum 
●​ Thamiorin taiat 
●​ Maailman vahvin puolituinen 

 
Joten miten olisi henkilö, joka pärjäisi noille kaikille kolmelle yhtä aikaa? Palkataan Mäyrä ja 
hankitaan Gumarikin vallalla/rahalla tälle tarpeelliset varusteet (pitäisi riittää aikaa ennen 
seuraavia valtiopäiviä). 

●​ Lainaten parin eri animen hahmoa (ainakin Full Metal Alchemistin Scar ja Toaru 
Majutsu no Indexin päähenkilö Toma Kamijo), joilla on käsi, joka käytännössä nollaa 
taikuutta. Scar enemmän hajotti asioita/magiaa, mutta Toman käsi koskettaessa 
mitään maagista vain hävitti kohteelta kaikki kyvyt/magian, kuin sitä ei olisi koskaan 
ollutkaan. Ajattelin jotain maagista hanskaa/gauntlettia, jolla pystyisi torjumaan 
Fulkrumin ja se samalla imaisisi siitä hetkessä kaiken magian pois. Se myös samalla 
lataisi hanskan, jolla voisi tehdä todella voimakkaan iskun (lyödä talon matalaksi, 
tehdä pienen maanjäristyksen, tjsp). Fulkrum (tai muut maagiset esineet) ei 
menettäisi kokonaan voimiaan, vaan se palautuisi ajan kanssa ennalleen (tunteja, 
päiviä, viikko?), mutta olisi sellainen efekti, kuin hurja tiikeri muuttuisi kuin hetkessä 
pörröiseksi kissanpennuksi. Miu! 

●​ Thamiorin taikoja vastaan Mäyrän toiseen käsivarteen olisi kiinnitetty valmiita dispell 
loitsuja. Eräänlaisia kangasliuskoja, joihin on taika kirjoitettu, jotka on pyöräytetty 
hauiksen ympäri ja ovat kiinni riimulla varustetulla sinetillä. Jos Mäyrää päin taiotaan, 
niin yksi sineteistä automaattiset katkeaa ja nollaa taian (joko barrierilla tai muuten). 
Näitä voisi olla vaikka viisi, ehkä jos MV tajuaa spämmätä taikoja sitä päin, niin 
viimeinen voi tehdä jonkin pakenemista auttavan taian. 

●​ Mäyrä on muutenkin melko vahva, mutta jos sitä vielä vähän buustattaisiin omalla 
voimavyöllään (tai vastaavalla esineellä), niin se enemmän kuin pärjäisi Sirvalille 
yksi-yhtä vastaan. (ja tietenkin tulevaisuudessa kelpaisi loottina Sirvalille) 

 
Tarkoitus olisi tehdä näyttävä taistelu, jossa suuria sankareita joko päästään nöyryyttämään 
tai sitten taistelu päättyy heidän täpärään voittoon (paitsi jos paska tuuri ja Mäyrä tippuu 
yhteen iskuun). Joka tapauksessa Mäyrän pitäisi lopussa päästä karkuun ja joko hän, tai 
jotain muuta kautta porukka tajuaa, että koko taistelu Mäyrän kanssa oli pelkkä harhautus tai 
hidastus (tässäkin piilee se juju, että Mäyrää pidetään kauheana tappajana ja silti sen ei ole 
tarkoitus tappaa tässä kohtaa ketään), sillä Gumarikin oli tarkoitus 1) kerätä lisää tietoa 
ryhmästä ja 2) hajottaa ryhmä erilleen sillä oikea kohde olisi Oskar (ja/tai Toni). 
 
Oskar olisi mennyt tapaamaan Gunilla Kuparisydäntä, joka kaapattaisiin Oskarin silmien alla. 
Tällä saataisiin Oskar jahtaamaan näitä kaappaajia raivon vallassa (muutama ulkopuolinen 
palkattu uhrataan matkalla hidasteeksi) ja lopulta Oskar piiritetään johonkin varastoon, jossa 
sen kimppuun voisi käydä vaikka samat tyypit kuin Tonin kimppuun Harnigissa. En jatka 
ajatusta enää tästä eteenpäin, mutta paikalla varmaan voisi olla ne tarvittavat 
rituaalivälineet, ehkä jotain valintaa Oskarin ja Gunillan välillä. 
 



Ehkä aikataulullisesti Oskarin ja Gunillan treffit on sovittu etukäteen. Tämä kun tiedetään, 
niin Mäyrä voi hoitaa muille harhautuksen, vaikka uhkaamalla Lotte Karolinusta, jolloin 
paikalle pitäisi nopeasti saada Sir Ahma, Sirval ja Thamior, mutta Oskar olisi muualla. Tai 
jotain sinnepäin. Toni ja Luise varmaan tapaa myös joskus, mutta en lähde omissa 
ajatuksissani näitä enää sotkemaan tähän suunnitelmaan (koska Toni ei Mäyrälle edes 
normaalisti mitään mahtaisi ja en tiedä miksi olisi mennyt Oskarin matkaan). Paitsi… jos 
Gumarik on kuitenkin määrännyt Mäyrän tappamaan Voima Trion ja tämä tahallaan jättää 
tottelematta käskyä (joko ei tykkää Gumarikista tai tämä ehdotti tälle jotain mistä ei tykännyt) 
ja vain tyytyy pieksemään Trion maan rakoon (tai luultavasti saa turpaansa ja melkein kuolee 
itse), jolloin muut lähtee pelastamaan Oskaria. Tällöin taas Mäyrä voisi käyttää jälleen kerran 
harhautusta hyväksi ja käydä Tonin ja/tai Luisen kimppuun. Shadowrunin pelinjohtajan 
twisti-twistin perään ajatus alkaa kiertää juonta, kuin vanhan lankapuhelimen johtoa sormen 
ympäri. 
 
Tässä saattaa jäädä pieni ongelma maailmaan, jos Mäyrä jää henkiin, sillä silloin on 
vapaana erittäin vaarallinen psykopaatti. Tosin, eikös se ole koko ajan nytkin vapaana? 
 
Gumarik varmasti myös haluaisi Mäyrän omalle puolelleen pysyvästi (joka taioilla tai jotenkin 
muuten), mutta se olisi minusta vähän tylsää ja arvattavaa. Mäyrä tuskin tahtoo enää ketään 
herrakseen - raha ja tappaminen on tälle riittävät. Mäyrä Luisen/Minkin tulevana 
henkivartijana olisi kanssa mielenkiintoinen konsepti, mutta ehkä tällä historialla aika 
mahdoton tapaus (ellei käytettäisi jotain orjuuttavaa taikuutta). 
 
Ehkä olen vähän liian suojeleva tätä npc:tä kohtaan, mutta tahdon sen peliin ja tahdon sen 
pysyvän hengissä. Se on niin ihq! 


