Karakteralkotas 2017 aprilis

Utols6 modositas: 2017.03.27.

D20 Revised rendszer - Karakterlap

D6 Rendszer/REUP - Karakterlap

Eldjelentkezési bonusz

GYIK - Gyakran ismételt kérdések

Lehet8ség van egyéni jelentkezésre is, ez esetben ahogy a logisztika engedi: vagy meglévé
csapatokhoz tesszuk 6ket, vagy pedig 6sszeallitunk belblik egy csapatot.

A jaték az Expanded Universre (Legacy) éplil, jelen pillanatban az uj filmet és a hozza
megjelent anyagokat mi most nem tekintjuk hivatkozasi alapnak. A yavini csata el6tt par évvel, a
klasszikus trildgia koraban jatszodik a modul.

Megjegyzések:

A jatékosok nem allhatnak kdzvetlen kapcsolatban a Huttokkal, vagy a Fekete Nappal, a
Sith szimpatia sem elképzelhetd. Minden egyéb, az adott korszakban jelen 1év6 frakcio
lehetséges.

A karakterek lehetnek az idealista “j6” oldal hivei, a Lazadok Szovetségének
alkalmazasaban. Lehetnek a Birodalom hivei, vagy szabaduszé gengszterek is. Kiégett,
vérg6zos agyu terroristak/pszichopatak kiméljenek.

Hagyomanyos (rharc nem lesz a modulban, igy kimondott piléta karakterre sem lesz
szlkség az ilyen részek csupan narralva lesznek

D20 Revised rendszer - Karakterlap

A karakterek megalkotdsa a D20-as Revised Core Rulebook és az Errata alapjan torténik. Az

Errataban tobb javitas jelent meg a kasztokhoz, vegyétek figyelembe ezeket.

Az 0Osszes megjelent hivatalos D20 kiadvany hasznalhato, a Web
Enhancement-ek is beleértve. Minden a Rise of the Empire (bal oldali logo) és m
Rebellion éran (jobb oldali logo) kivili kaszt, faj, felszerelés etc. tiltott.

A versenyen részt lehet venni eldre kidolgozott karakterekkel

Tulajdonsagok/Ability: A 18. oldalon leirt fix értékkel indul mindenki: 15, 14, 13, 12, 10, 8.
Ezeket a jatékos szabadon osztja el a tulajdonsagok koézt. A szintlépéskor jaré plusz
tulajdonsag pontok és Feat-ek természetesen tovabbra is élnek.


https://drive.google.com/file/d/0B1k9e95aIeOZcEFSeVpDWDQ5NGc/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/0B1k9e95aIeOZcEVpbE53QmJjWlE/view?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1MrGE_vv8mlpyHoLN7HOoTL3ud1mMmPsSH909j1Eb8Vs/edit?usp=sharing

Fajok: Ultimate Alien Anthology fajai kozil lehet valasztani. Azok a fajok amik megjelenése
kés6bbi Rise of the Empire/Rebellion éranal (noghri, yuzzhan vong) nem valaszthatdak.
Birodalmi parti esetén az emberek az engedélyezett faj, minden mas faj csak rabszolga lehet.

Osztalyok (Classes) és szintek

Szintek: A csapat jatékosok*4 szinttel rendelkezik amit egymas koézt elosztva, 3-5 szinti
karakterek lehetnek. A droidok indulo szintje nem csokkentheté.

Az er6hasznaldk szama minimalis és kevésbé képzettek, igy csapatonként csak és kizarldag
egy Force-Adept lehet, és 6 is maximum 4. szintig fejl6édhet. Ekkoriban a jedik utan
hajtévadaszat folyik, igy a latvanyos és feltin6 Eré-hasznalat nem vart komplikaciot okozhat a
modulban. Az erbhasznald barmelyik oldal hive lehet, de Jedi vagy sith nem. Ezen belll
koévethet mas tradiciét, (dathomiri boszorkany).

Lehet s6tét oldal hive ez esetben a Dark Side Sourcebook 11-12 oldalan leirt templete-eket
bevallalhatja, viszont ennek a mentalitasnak a jatékban is meg kell jelennie.

Droidok: A jatszhatd droidok a Revised core rulebook 360. illetve az Arms and Equipment
Guide 48. oldalan vannak leirva. Az alaptipus nem kerilhet tébbe mint 4000 kredit, és maximum
1000 kreditnyi fejlesztés épithetd beléjlk..
Az 6 fejlédésiik a kdvetkezd:

e 1-2 szintnyi professional class (expert, thug, commoner, diplomat) nem szamit Hero

class-nak

e 2-3 szintnyi professional class 1 szintnyi Hero class class-nak szamit

e 4-5 szintnyi professional class 2 szintnyi Hero class class-nak szamit

e Maximum 4 szintet szerezhet professional classban af6l6tt nem valaszthaté
Minden tovabbi szint erre jon ra. Ha pedig Hero classban indul, akkor fent leirtak szerint Iéphet
tovabbi szinteket.
A droidok a kdnyvek szerint leirt kasztokban indulnak, adott szinten ett6l nem lehet eltérni. Ha
viszont nem tetszenek a szintek soran felvett featek elosztott skillpontok akkor ezeket Ujra lehet
allokalni. Ehhez a 367. oldalon levé szabalyok érvényesek, skillnél DC 30+ Int mod, featnél
pedig DC 35+Int mod értéket kell elérni Computer use-al. Take 20 természetesen hasznalhaté.

Minden masban az alapkényv Droids fejezetében leirtak a mérvadd. A robotokra nincs class
megkotés, ami a szerepukh6z megfeleld azt vehetik fel, de azért a protokollrobot lehetéleg ne
Soldier-t vegyen fel.

Droidok a jatékban: A droidok targyak amelyek egy személy tulajdonat képzik. Az éra
korlatozas rajuk is érvényes. Az lllegal/Restricted/Military besorolasu robotok NEM johetnek.

Presztizs kasztok (Prestige classes): Ha megfelelnek a kovetelménynek, a karakterek
presztizs kasztba Iéphetnek. A Hero’'s Guide-ben leirt frakciok (és azok osztalyai) valaszthatoak,
kivéve a Huttok, a Sith, és a Fekete Nap, amennyiben az adott éraban jelen van. 2 sympathy



ponttal rendelkezik a karakter a valasztott frakcidjaban. Er6-hasznalé presztizs kasztok csak
elézetes egyeztetéssel jdhetnek.

Vitality pont: Az els6 szinten alapbdl jar a maximum, utana dobas helyett fix értékek vannak
minden szinten. D10=8, D8=6 D6=5. A Constitution modositd természetesen él. Ha barmi
tovabbi dobas szikséges a karakteralkotas soran ezek a fix értékek szamitanak. (D4=3,
D12=10, D20=16)

Force pontok: Az élélények 6, a robotok pedig 0 Force ponttal indulnak.

Indulé felszerelés - fellulirva a konyvben leirtakat: A csapat 1500*f6 kredittel kezd. A robot,
az alaptipus beépitett dolgaival indul.

Minden az éranak megfelel6 targy beszerezhet6 a hivatalos kiadvanyokbdl. Robotok nem
vasarolhatoak, és semmilyen mas csatlos, kisallat etc. nem megengedett.
A pénz a csapattagok kézt megoszthaté.

Resource acces: A noble/officer/stb Resource acces képessége él, egyszeri hasznalataval a
konyvben leirt fix dsszegre lehet szert tenni, fent leirtakon tul, a proba soran 16-os dobott
értékkel kell szamolni.

Customizing _and Personalizing: Az Arms and Equipment Guide-ban leirt szabalyok
hasznalhatoak (koltségek, célszamok, max modositasok szama). A karakternek rendelkezni kell
a Craft (targyspecifikus) skill-el gy hogy Take 10-el elérje a szlikséges DC-t.

Crafting: A craft hasznalhato targyak készitésére a szabalykdnyvben leirtak szerint. Kell hozza
a megfelel6 craft képzettség. Ezen felll ki kell fizetni a szerszamokat (81. oldal alja, a példak
alapjan bel6hetd) illetve a targy aranak 1/3-at. Tovabbra is él hogy elegendé rank-nak kell lenni,
hogy Take 10-el elérhetd legyen a célszam (81. oldal alja ugyancsak).

Mivel ezzel elég jol meg lehet névelni a csapat induld tékéjét az olcsébb targyak miatt, ezért egy
karakter 5 targyat készithet. A customizing-ra és Personalizing-ra nincs limit. A karakterlapon
jeldljétek az ilyen targyakat.

Megjegyzés: A verpine shatter gun (Galadinium Fantastic Technology p93 & Arms and
Equipment Guide p38, The Unknown Regions 39) verpine faju karaktereknek 3000 kreditért
elérhetd. Egy tar 16szer (100db) 500 kredit, rendszertdl fliggetlendl.

Megjegyzés: Fejvadasz-engedély, 300 kredit. Engedély az adott targyra, annak alaparanak 5%

(csak ami olyan kategoriaju hogy kell hozza( harci pancél, nehéz sugarpisztoly és afelett,
granatok)

D6 Rendszer/REUP - Karakterlap


https://drive.google.com/file/d/0B1k9e95aIeOZVGNhdkVWdkNHemM/view?usp=sharing

A jaték a magyarul is megjelent 2. kiadas alapjan fog lezajlani. Alternativként valaszthato a
Revised Extended Updated kiadas is.

A versenyen részt lehet venni elére kidolgozott karakterekkel.

Karakteralkotas:

Féjellemzbkre a faji induld alapérték +6K jar.

Tovabbi 7K eloszthaté a jartassagokra, egyre maximum 3K és az Erd jartassagok nem
ndvelheték ebbdl.

Mindenki valaszthat 3 specializaciot, és kap 40 elkdlthet6 karakter pontot.

4 fés csapat esetén: Tovabbi 15 karakterpontot lehet szétosztani fejenként. Tehat végul
dsszesen 55 karakterpont/fé lesz a karakter alkotas. Erdemes tdbb teriiletet lefedni, a kevés de
magas jartassag helyett.

Specializacié: Nem kell levonni az elkoélthetdé 7K-bdl 1K-t, gy jar a harom specializacio. Példa:
5K sugarfegyver> specializacio utan +1K> 6K innentdl pedig fél aron fejlesztet6 azaz 3 kp-ért
6K+1.

REUP: Nem hasznalhaté az elény hatrany rendszer mivel bizonyos elénydk/hatranyok
(addssag, fuggbség, fanatizmus) olyanok, amikre nem tudunk felkészulni a modul soran.

Fajok: Lasd D20. A fajnal leirt értékek mddosithatjak a f6jellemzdkre eloszthatd K-kat, valamint
a min-max értéket is figyelembe kell venni. A leirt faji képzettségek, képességek, tulajdonsagok
élnek.

Droidok: A robotok az alapkényv 175. oldalan leirtak szerint készilnek. Nekik nincs 18K,
minden Féjellemzére +1K, 10K a jartassagokra, 3 specializacio és 40 kp. Mas hivatalos
kiadvanybdl is valaszthatéak robotok az éranak megfeleléen. A robotok értékeit NEM lehet
névelni csipekkel a Cynabar's Fantastic Technology - Droids-ban leirtak szerint, vagy
robotprogramozas képzettséggel feljavitani. Osszességében 6k is csak az eloszthatd pontokbol
novelhetik az értékeiket.

A D20-ban leirt Droidok a jatékban itt is érvényes a robotokra a K, X (magyar kiadas) R, X
(angol kiadas) besorolasu droidok tiltottak, illegalisak a jatékban NEM johetnek.

Az alaptipus nem kerilhet tdbbe mint 4000 kredit, és maximum 1000 kreditnyi fejlesztés
épithet6 beléje.

Eré: Minden Eré jartassagért (Eszlelés, Kontroll, Valtoztatas) 1K-t kell kdlteni a Féjellemzékre
szant K-bdl, és igy kapnak a Jedik 1K-s induldé értéket. A megmaradt 15K-t oszthatjak szét a
Féjellemzbk kdzt (Alapkdnyv 19. oldal) ember esetén. A tovabbi névelést karakter pontbdl kell
megoldani. Az alapkdnyv 160. oldalan leirt 20kp/er6-jartassag modszer NEM valaszthato, a
karakteralkotaskor féjellemzékre kapott K értékbdél kell gazdalkodniuk.


http://vengersatanis.blogspot.ca/2014/11/weg-d6-star-wars-roleplaying-game-reup.html
https://drive.google.com/drive/folders/0B1k9e95aIeOZYjZTWUNtX3NLeFU?usp=sharing

Az alapkonyv elég szegényes ezen a téren, ezért a Jedi karakterek az innen letdltheté Eré
alkalmazasokbol valogathatnak. Természetesen az el6kdvetelmények tovabbra is élnek.

Minden fejlesztésnél (pl 2k+1->2k+2) tanulnak egy Uj Eré-alkalmazast.

Nem hasznalhatd Er6-alkalmazasok: Veszélyérzék. (Ahol el6kdvetelményként szerepel oftt is
semmisnek tekintendd)

Csapatonként csak és kizarlbag egy lehet csak, és & maximum 3K-ig fejlesztheti az
Er6-jartassagait. A karakter nem lehet jedi, de kdvethet mas tradiciot (dathomiri boszorkany pl),
vagy akar a Sétét oldal hive is lehet.

20 kp-ért barki lehet Er6-érzékeny és kap +1 Er6-pontot.

Karakter és Erd pontok: A jaték soran fuggetlendl az elkdltéttdl és a megmaradttol, mindenki 6
karakterponttal kezd a dobasok “megsegitésére”. Az Erd érzékenyek 2, a nem Eré érzékenyek
és robotok pedig 1 Eré ponttal indulnak.

Felszerelés: Az indul6 koltépénz D6-ban 2000 kredit és a korlatozasai megfelelnek a D20-nal
leirtaknak. Mivel a felszerelések nincsenek Erakra osztva azért minden a Birodalom alatt létez6
targy beszerezhetd. Viszont ahol a leirds megfogalmazasa egyértelmiien az Uj Kdztarsasag
korara utal az tiltott.

Minden az éranak megfelel6 targy beszerezheté a hivatalos kiadvanyokbdl. Robotok nem
vasarolhatoak, és semmilyen mas csatlos, kisallat etc. nem megengedett.
A pénz a csapattagok kdzt megoszthaté.

Az Alapkdnyvben leirtak szerint ndvelhetd a sugarfegyverek sebzése és a vértek ellenallasa. A
modositashoz ki kell fizetni a koényvben leirt arat és a karakternek rendelkeznie kell a
Sugarfegyverjavitas illetve a Vértezetjavitas jartassaggal. A préba célszama mindig a célszam
legalacsonyabb értéke (Pl. Kdzepes: 11). Ahhoz hogy el tudja végezni a médositast minden
paros kockaérték 3 pontot minden paratlan 4 pontot ér.

Példa: Nagyon nehéz proba, 21-es célszam, 6K-s érték kell hozza: 4+3+4+3+4+3.

Szabalyok: A sokkockas dobasok szinten tartasa végett a jaték soran a konnyitett D6 dobasi

szabalyok hasznalhatdéak, azaz mindig csak 5K-val dobunk. Ha az érték ef6lotti, akkor minden
paros értéknél +3 minden paratlannal fix +4 jar hozza.

El6jelentkezési bénusz

Akik marcius 30 éjfélig eljuttatjak hozzank a részvétel koltségét, digitalizalt karakterlapjukat,
és opcionadlisan a karakter roévid jellemzését (maximum 200 széban) a


http://users.atw.hu/atlantisz/starwars/Ero/a_Jedi.doc

sw_rpa@agooglegroups.com cimre, azok valaszthatnak a karaktereiknek egyet, az alabbiakban

leirtak kozul.

D20-ban:

D6-ban:

o O O O O

+6 skill pont

+1 Feat (csapatonként max 2/f6 valaszthatja)

+2 F6érték (egy Ability-re) elsé szinttél él a modositd a megfelel6 értékekhez
(VP, skillpontok)

+2 Er6 pont (csak er6-érzékenyeknek)

+3000 kredit/f6 (megoszthato)

Alternativ szabaly hasznalata: A vértek DR értéke nem csak a Wound hanem a
Vitality sebzést is fogja. Minimum 3 jatékosnak ezt kell valasztania hogy
érvénybe lépjen a szabaly. A DR érték csak harci sérulést csokkenti tehat pl
gazok, er6-alkalmazasok koltsége, kifaradas, esés és hasonléak ellen nem véd.
Természetesen az ellenfeleknél is véd ez tben. (Megjegyzés: a fénykard
sebzését tovabbra sem csokkenti a DR egyik esetben sem)

Barmi mas dolog a mesélével valo elézetes egyeztetés alapjan

+10 kp jartassagokra

+1 Erd pont

+5 indulo kp a versenyen

+3000 kredit/f6é (megoszthato)

Alternativ szabaly hasznalata:

A joker kockat nem hasznaljuk a jatékban. Se a jatékosok, se a meséld.
Minimum 3 jatékosnak ezt kell valasztania a csapatbdl, hogy szamukra érvénybe
Iépjen a szabaly.

Barmi mas dolog a mesélével valo elézetes egyeztetés alapjan

GYIK - Gyakran ismételt kérdések

Karakter alkotassal kapcsolatos kérdések

Altalanos:

D6/REUP:

Eqgyéb kérdések


mailto:sw_rpg@googlegroups.com

K: Ha elutaltam a részvétel koltségét, de végul nem tudok elmenni, akkor mi torténik a
pénzemmel?

V: Ha latod, hogy mégsem tudsz jonni, kérlek jelezd nekink mielébb! Ezt kdvetéen a veled
egyeztetett médon visszautaljuk/adjuk a pénzed. Kérlek figyeljetek arra, hogy vannak kotelezé
kiadasaink, amiket mindenképp rendezniink kell! A kései lemondas a mi koltségeinket ndveli
tovabb.

llyen kételezd kiadasok pl.: a nyomtatott segédanyagok, a helyszin bérleti dija, illetve a
talalkozét megeldz6, utolsd héten mar az oklevek is.
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