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Ainevaldkond: TEHNOLOOGIA

1. Valdkonnapadevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete 6petamise eesmark pdhikoolis on eakohase
valdkonnapadevuse kujundamine, mis tahendab, et pShikooli |Gpetaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate dppes kasutatavate materjalide omadustest
ja kasutamise voimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, té6vahendeid ja tootlemisviise ning on
teadlik oma valikute mdjust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja té6vahendeid sadastlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja
rohepoorde pShimaotteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning niilidisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid turvaliselt ning
otstarbekalt;

5) kasutab teistes Gppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja motestab to0protsessi pohimottel ideest teostuseni, arvestades
seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutéhusust;

7) vaartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) vaartustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;

9) on omandanud valmisoleku kasutada Gpitud praktilisi oskusi igapaevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning té6protsessi, sh kasutades digivahendeid;
11) anallsib nii enda kui ka teiste tooprotsessi ja -lIdpptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevotlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi
ettetulevatele probleemidele iseseisvalt vdi rihmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, Gppematerjalide ja infoallikate kasutamisel.

2. Ainevaldkonna oppeained

e TOOOpetus

® Kasitoo

e Tehnoloogiadpetus

e Kodundus
| kooliaste (tunnijaotus aineti ja Il kooliaste (tunnijaotus aineti ja klassiti)
klassiti)
Too0petus: 4 tundi T606- ja tehnoloogiadpetuse tundide arv 5.
1.klass: 1 tundi 4 .klass: 1 tund
2.klass: 2 tund 5.klass: 2 tundi
3.klass: 1 tundi 6.klass: 2 tundi

Oppegrupid jagatakse 4.klassis kas nimekirja vdi méne muu
Oppeaine jagamise alusel pooleks ja kbik dpilased saavad nii
kasitoo ja kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse tunde. 4.
klassis on Gppekava alusel 35 tundi aastas.

4 klassi I6pus valivad Gpilased jargnevaks kaheks aastaks
kas kasitdo ja kodunduse voi tehnoloogia grupi. 5. ja
6.klassis dpilased on I-Il trimestril kas kasitoo ja kodunduse
vOi tehnoloogia grupis, Ill trimestril grupid vahetuvad.

3. Ainevaldkonna kirjeldus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvad dppeained on esteetilis-praktilised ning tehnilistehnoloogilised ja
nende Gppimise eesmark on arendada loovust, huvi, vastutustunnet, iseseisvust ning probleemide
lahendamise oskust, hdlmates nii kielist kui ka intellektuaalset tegevust. Oppe kiigus erinevaid
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materjale, té6vahendeid, to6tlemistehnoloogiaid ning digivahendeid kasutades suureneb Gpilaste
usk enda vGimetesse ning nad omandavad valdkonnaiileseid oskusi, et tulla toime igapaevaelus.
Ope on tervik ja lihtub pdhimdttest ideest teostuseni, milles on oluline t66r&dmu ja probleemide
kogemine oma ideede esitamisel, disainimisel ja materjalide t66tlemisel konkreetseks tulemuseks
vastavalt pustitatud eesmargile. Tervikliku dppe aluseks on ainevaldkonna baasteadmiste ja
-oskuste omandamine. Oppes jarjekindlalt ja aktiivselt osaledes &pib Spilane hindama materijali ja
t66 kvaliteeti ning analiilisima tehtud valikuid. Opilane &pib oma arengutaseme p&hjal eri
teemade labimise, tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise ning projektide elluviimise kaudu.
Opilane uurib, katsetab ja leiutab &petaja juhendamisel ja iseseisvalt.

Loimingu korraldus:

Valdkonnasisese |6imingu aluseks on kdigi nelja dppeaine taotletavad teadmised, oskused ja
hoiakud ning dpitulemused, mille saavutamist toetavad Uhisprojektid, valdkonda siduvad
multimateriaalsed t66d ja teised 16imingulised teemakasitlused.

Valdkonnasisene I6iming toimub kasit66 ja kodunduse ning tehnoloogia-Opetuse dpetajate
koostdds. Opilasi suunatakse kasutama iihes tehnoloogiavaldkonna ppeaines omandatud
teadmisi ja oskusi teises valdkonna &ppeaines. Opitakse t66d kavandama ja planeerima ning
leidma erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi kirjalike- ja praktiliste t66de loomiseks,
arendatakse Gppijate valmisolekut kasutada praktilisi oskusi igapaevaelus ning ollakse abiks
karjaarivalikul.

Valdkonnasisese 16imingu puhul péoratakse Il kooliastmes peamiselt tahelepanu ainealaste
moistete tundmadppimisele ning peamiste t6ovotete ja tehnoloogiate omandamisele.
Oppeprotsessis arvestatakse &ppija vdimeid ja huvi.

Valdkonnallese |16imingu ja dppekava labivate teemade kasitlemise |dhtekohaks on terviklik ja
loomulik uurimine, milles I6imingutsenter on t66- ja tehnoloogiadpetuse valdkonna dppeained.
Valdkonna Gppeained pakuvad mitmekesiseid voimalusi selleks, et dpilased hakkaksid praktilise
tegevuse kaudu méarkama eri valdkondadesse kuuluvate Gppeainete vastastikuseid seoseid ja neid
realiseerima. Tehnoloogia valdkonna dpitegevused loovad eeldused koolis dpitu ning valjaspool
kooli kogetu motestamiseks ning rakendamiseks praktiliste tegevuste kaudu. L6imingu kaigus
kujundatakse Opilastes arusaam sellest, et teiste valdkondade Gppeainetes omandatud teadmisi
on voimalik ainelileselt ja eluliselt rakendada, teiselt poolt tagatakse I6iminguga teaduslik alus
tehnoloogia valdkonnas omandatavatele kogemuslikele teadmistele ja oskustele.
Valdkonnaiileseid I6imingumeetodeid tuleb t66- ja tehnoloogiadpetuse valdkonnas rakendada
jarjepidevalt ning siisteemselt kogu dppeaja jooksul.

Keel ja kirjandus. Suunatakse kirjalikust tekstist (juhendist, retseptist, ainealasest meediatekstist
vms) arusaamist ning seostatakse tehnoloogiavaldkonnas kasutatavaid tekste. Arendatakse suulist
enesevaljendust ning oskust arutleda tehnoloogia muutuse (le ihiskonnas.

Matemaatika. Matemaatikapadevuse arengut toetatakse arvutuste, moéotmiste/kaalumiste,
mootihikute teisendamiste ja kujutava geomeetria kaudu. Matemaatikas omandatud teadmisi
kasutatakse materjali/toiduainete kulu ja hinna arvutamisel voi esemete/ |18igete konstrueerimisel
vms.

Loodusained. Loodusainete rakenduslikkus avaldub tehnoloogiavaldkonna ainetes I8iminguliste
toosituatsioonide lahendamisel. Selleks vdivad olla igapaevaelu voi tehnikamaailma objektide ja
nahtuste olemuse avamine ning pdhjendamine véi siis Gpilase poolt planeeritava to0 ja selle
protsessi kavandamine. Viimasel juhul tuleb &pilasel vdimalik lahendus valja pakkuda ja seejarel
selle sobivust (vastavust loodusseaduste toimele) analiisida.
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Opilasi juhitakse vaartustama looduslikku mitmekesisust ning vastutustundlikku ja sddstvat eluviisi
ning jargima tervislikke eluviise. Teadvustatakse edasiGppimis- ja karjaarivéimalusi seostatult
loodusteaduste ja tehnoloogiaga.

Sotsiaalained. Opilasi suunatakse vairtustama ennast ja teisi, arendama koostddoskust, jargima
tervislikke eluviise ja hoidma keskkonda. Tooprotsessis toetatakse vastustustundliku ja aktiivse
kodaniku (tarbija) kujundamist, vaartustades teaduspdhisust, loovust ja ettevotlust. Sotsiaalainete
toel Gpilane vaartustab rahvakultuuri ja toidutraditsioone ning kujundades aktsepteerivat hoiakut
kultuuriliste ja maailmavaateliste mitmekesisuste suhtes.

Kunstiained. Kunstipadevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse kujundamise kaudu, dppides
vadrtustama Eesti ja erinevate rahvaste rahvakultuuri ja selle mitmekesisust. Kunstielamusi
(muusikat, kunsti, kdsitood) nahakse igapaevaelu rikastajana. Kunsti dppeaines opitut kasutatakse
tootearenduststiklis eseme/toote loomisel, suunates dpilasi kasutama kunsti pdhielemente (joon,

varv, vorm, ruum, riitm).

Kehaline kasvatus. Kehakultuuripadevus seostub tehnoloogiavaldkonnas tervislike eluviiside sh
kehalise aktiivsuse vaartustamise ja peenmotoorika arendamisega. ToOprotsessis pooratakse
tahelepanu ergonoomilisele kehaasendile ja lilkkumispausidele. Koost66d tehes jargitakse
kokkulepitud reegleid ning suhtutakse sallivalt kaaslaste vdimetesse (koordinatsioon, vaimne ja

kehaline tasakaal).

Voorkeeled. Voorkeelepadevusega puututakse kokku teabeallikatest (interneti, toote
kasutusjuhendi, voorkeelse kirjanduse jt) materjalide otsimisel ja lugemisel. VG6rkeelte tundmine
aitab maista teisi kultuure ning tajuda oma kultuuri eripara.

I.Uldpédevuste kujundamine

Il.Ldbivad teemad

Kultuuri- ja vdartuspadevus.
Tehnoloogiavaldkonna ainetes labiviidavate
loovust arendavate tegevuste ja dppeprojektide
kaudu Opivad Gpilased arvestama arvamuste ja
ideede paljusust. Uhised arutelud ning td6 ja
selle tulemuse analiilisimine aitavad Opilasel
kujundada ja pohjendada oma arvamusi, tunda
t66r66mu ning vastutust alustatu I8pule viia.
Tehnoloogiavaldkonna ainete tundides dpitakse
nagema ja tolereerima erinevusi inimeste
vOimetes, esteetilises maitses ning kultuurilistes
toekspidamistes (esemelises ja toidukultuuris).
Opilaste ettevalmistamine igapdevaeluks, mis on
ainedppe Uks eesmarkidest, voimaldab
kujundada ka nende vaartushoiakuid.
Oppeainetes vaartustatakse (ildkehtivaid eetilisi
norme ning kujundatakse seeldbi dpilaste
positiivseid dppealaseid hoiakuid.
Tehnoloogiavaldkonna ainetes toetatakse
teistega arvestamise vajadust ning tervist
hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku, té6protsessi
ergonoomika ning puhtuse ja korra hoidmisel.
Tundides uuritakse Eesti ja teistele kultuuridele

Elukestev Ope ja karjaari planeerimine. Antud
labiva teema rakendamisel taotletakse dpilase
elukestva 0ppe hoiakute kujunemist.
Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega tdomaailmas aitab tunnetada
pideva Gppimise vajadust.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Tehnoloogia
valdkonnas véimaldab see Iabiv teema I6imida
mitmeid erinevaid dppeained nagu
loodusopetus, bioloogia, geograafia, keemia
jne. Toodet vGi toitu valmistades Gpitakse
saastlikult kasutama nii looduslikke kui ka
tehismaterjale. Jadtmete sorteerimine ja
utiliseerimine ning energia ja ressursside
kokkuhoid tundides aitavad kinnistada
Okoloogia teadmisi. Tahelepanu pooératakse
keskkonnasaastlike tarbimisharjumuste
kujundamisele ja kujunemisele.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus — voib olla
paljude Gihiskondlike algatuste ja sotsiaalsete
projektide aluseks, taotledes dpilase
kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks
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iseloomulikke tarbeesemeid ja toidukultuuri ning
valmistatakse esemeid vGi toite neist ideedest
lahtuvalt.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus.
Tehnoloogiavaldkonna ained vdimaldavad labi
viia erinevaid Uhiseid tegevusi, kus Opitakse
teistega arvestama, kaitumisreegleid jargima,
oma arvamust avaldama, argumenteerima ja
pbhjendama valikuid ning tegutsema aktiivse
tihiskonnalilkkmena. Oppeainete vahendusel
toimiv Gpe voimaldab Opilastel ennast teostada
ja panustada kogukonna heaolusse. Olulisel ko
hal antud padevuse arendamisel on sotsiaalset
ja Ghiskondlikku mdddet omavate projektide ja
algatuste Oppeprotsessi toomisel: naiteks
koolilaada organiseerimine tehnoloogiavalkonna
ainetes valmistatud esemete/toodete
realiseerimiseks, kogukondliku algatusena
linnaruumi atraktsioonide ehitus, kooli
priigisorteerimise korraldamine eri prugiliikidele
moeldud priigikastide valmistamise ndol vms.

Enesemadratluspadevus. Tehnoloogiavaldkonna
ainete kontekstis toetab enesemaaratluspdevus
Opilase oskust analiilsida ja hinnata oma
motteid, tugevaid ja norku kiilgi, tegevust ning
selle tulemusi. Kokkuvotvalt on see dpilase
arusaamine endast ja oma vGimetest. Padevuse
kujunemisele aitab kaasa erinevate
rakenduslikku laadi tegevuste analiilisimine ja
oma tddle hinnangu andmine. Olulisel kohal on
Opilaste vGime kaituda ette tulevates
Oppeolukordades motestatult ja ohutult.
Oppeiilesannete kaudu avanevad dpilastel
mitmed vdimalused katsetada erinevaid
materjale ja tooviise ning leida hetke vajadustele
sobiv lahendus. Enesemaaratluspadevuse
alaliigiks on tervisepadevus, kus teemakohaste
loovate ja praktiliste ilesannetega kinnistub
terviseteadlik kditumine, ergonoomika
p6himo&tete arvestamine.

Opipadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes
Opitllesandeid lahendades suunatakse Opilast
t66d korraldama alates teabe kogumisest,
materjalide ja tootlemisviisi valikust ning
[6petades t60 tegemise ja tulemuse anallilsiga.
See arendab suutlikkust probleeme margata ning
lahendada, oma vdimeid hinnata ja arendada
ning dppimist juhtida. Teavet kogudes areneb

kogukonna- ja Ghiskonnaliikmeks.
Algatusvoime, ettevétlikkus ja koostoo on
tihedalt seotud tehnoloogiaainete sisuga.
Ideede realiseerimise ja t66 korraldamise
oskus on (ks valdkonna Gppeainete dpetamise
pohilisi eesmarke. Ettevotlikkust toetavad
oskuslikult elluviidavad projektid, mis annavad
Opilastele vdimaluse oma véimeid proovile
panna.

Kultuuriline identiteet. Labiva teema kaudu
saab tehnoloogia valdkonnas Gpetada nii Eesti
kui ka teiste kultuuride esemelist, toidu- ja
kombelist kultuuri. Loimingut kandvateks
Oppeaineteks saavad olla ajalugu, fuusika,
matemaatika, keemia, Ghiskonnadpetus,
kunst, muusika jne. Tutvumine esemelise
kultuuri, kommete ja toitumistavadega
vBimaldab naha kultuuride erinevust ning
teadvustada oma kohta mitmekultuurilises
maailmas. Uheks vBimaluseks on dppida
kasutama rahvuslikke elemente esemete
kavandamisel. Samas voib |laheneda ka
toiduainekeskselt. Naiteks voivad opilased
tutvuda erinevate riikide roogadega,
selgitades valja milliseid tavasid ja traditsioone
need esindavad ja seeldbi avardada Gpilaste
arusaama erinevate maailmakultuuride
sarnasustest ja erinevustest.

Teabekeskkond. Oppet6ds saab dpilane toote
loomisel hankida infot erinevatest allikatest, nt
raamatutest ja Internetist. Oppetdds Spitakse
info kogumiseks kasutama mitmesuguseid
teabekanaleid ning hindama kogutud
informatsiooni usaldusvaarsust. Kogutud infot
kasutades tuleb arvestada autoridigusega.
Veebikeskkondade kasutamine aitab rikastada
Oppetddd ja voimaldab Opilastel vajalikku infot
otsida ja jagada. Vdimaliku nditena saab anda
Opilastele tGlesandeks lugeda ja analiisida
erinevaid toodete etikette arendamaks nende
funktsionaalset lugemisoskust. Opilaste
tahelepanu suunatakse toote koostisosadele,
ainete sisaldusele ja toote kasutamise
kirjeldusele. Loiminguliselt saavad olla sellise
Ulesande juures kaasatud erinevad keeled,
loodusteaduslikud dppeained, matemaatika jt.
Tehnoloogia ja innovatsioon on |dbiva
teemana otseselt seotud tehnoloogia
valdkonna ainesisuga, naiteks disaini ja
materjalide to6tlemisega, kus kasutatakse
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Opilase funktsionaalne kirjaoskus, tdieneb
erialane sdnavara ning oskus seda kasutada.
Opililesannete teemade leidmisel vdiks lahtuda
situatsioonidest voi probleemidest, mis
seostuvad igapdevaelu probleemidega.

Suhtluspadevus. Suhtluspdadevuse arendamist
soosib esinemisjulguse toetamine ja
enesevaljenduse oskuse arendamine labi
Opilaste enda vGi riihmas tehtud t66de
esitlemise ning tooprotsessi lihise
reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris- ja
rihmatoo llesanded vGimaldavad Gppida
teistega arvestama, oma seisukohti pohjendama
ja Uhiseid lahendusi leidma. Opilasi suunatakse
analtisima oma kditumist ning selle méju
kaaslastele ja koostodle. Oma t66d suuliselt voi
kirjalikult esitledes saadakse esinemiskogemusi
ning areneb valjendusoskus. Suunatakse eesti
keelest erineva emakeelega kaasdpilastega
turvaliselt suhtlema. Voorkeelte oskus toetab
valdkonnaalase teabe otsimist ja mdistmist.

Matemaatika-, loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane padevus.
Tehnoloogiavaldkonna ainetes Gpitakse ndgema
ja analliiisima tehnoloogia seost loodus- ning
reaalteadusi hdlmavate teadmistega. Teistes
Oppeainetes Opitut rakendatakse teoorias ja
praktikas. Valdkonna Gppeainetes puutuvad
Opilased kokku mitmesuguste igapaevaelu
puudutavate llesannetega, kus kasutatavateks
oskusteks on nditeks mddtmine ja teisendamine,
massi- ja mahuuhikutega arvutused, materjali- ja
ressursikulu ning maksumuse arvutamine
erinevate Ulesannete puhul, loodusteaduste
seadusparasustega arvestamine ja nende
seletamine.

Ettevotlikkuspadevus. Algatusvdime,
ettevotlikkus ja koost6o on tihedalt seotud
tehnoloogiavaldkonna ainetes kujundatavate
Opitulemustega. Olulisel kohal padevuse
arendamisel on kasvatada Opilastes julgust oma
probleemsituatsioone lahendama asuda ja vétta
seega riske ning vastutust oma t60 teostamise
eest Uksi voi rihmas. Oma voi riihma ideede
realiseerimise ja t606 korraldamise oskus on tks
valdkonna Gppeainete pohilisi eesmarke.
Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud
Oppetlesanded, mis annavad Opilastele
vOimaluse oma teadmisi ja oskusi kasutada ning

digitaalseid vahendeid aitamaks esemeid ja
tooteid disainida ning arvjuhtimisega masinate
ja pinkidega kavandatu ellu viia. Oluline on, et
Opilane saab aru tehnoloogia toimimisest,
oskab seda anallitisida ja on véimeline looma
eakohaseid uusi lahendusi. Ldimida saab
enamasti matemaatika, fllsika ja
infotehnoloogiat 6petavad Gppeained. Samas
tutvustatakse ka koduses majapidamises
kasutatavaid mitmesuguseid tehnoloogilisi
seadmeid ja vahendeid, mis muudavad elu
mugavamaks ja efektiivsemaks.

Tervis ja ohutus. Tehnoloogia valdkonnas
tuleb teema esile td6ohutuses, materjalide ja
kemikaalide kdsitsemises, digete toOvotete ja
ergonoomiliste todvahendite ning masinate
kasutamises, tervislikes toiduvalikutes jms.
Erinevate praktiliste tegevuste juures on vaga
oluline arvestada turvalise dpikeskkonna
nouetega, sh jargida 6pperuumide sisekorra
eeskirju. Tutvumine erinevate looduslike ja
slinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas
tervisest [ahtuvaid valikuid. Loiminguliselt
omavad olulist kaalu inimesedpetus,
loodusteaduslikud Gppeained jt.

Vaartused ja kélblus. Tehnoloogia valdkonna
Oppeainete kaudu taotletakse Opilase
kujunemist kolbeliseks inimeseks, kes
vadrtustab enda ja teiste tehtut ning sellesse
panustamist. Opilane kasutab téévahendeid ja
masinaid sihipdraselt ning heaperemehelikult.
Opilastes kujundatakse praktilisi
kaitumisoskusi, dpitakse mdistma
kaitumisvalikute pdhjusi ja voimalikke
tagajargi. Rlhmas t66tamine annab
vaartuslikke kogemusi, kuidas arvestada
kaaslastega, arendada organiseerimisoskust
ning lahendada konflikte. Seoseid teiste
Oppeainetega vGib leida sotsiaalainete
valdkonnast.
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vOBimeid arendada. Tehnoloogiavaldkonna
ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele.
Oppeprotsessis ldbitakse eseme/toote
arendamise tsiikkel idee leidmisest kuni
[Gpptulemuseni.

Digipadevus. Kaasaegne digitehnoloogia pakub
tehnoloogiavaldkonna Gppeainetes
mitmekulgseid voimalusi Gpilaste digipadevuse
arendamiseks. Digitehnoloogiat saab kasutada
nii dppe-, informatsiooni otsimise kui ka
suhtlemisvahendina.

Digivahendid on to6vahendiks erialaste
Opiprogrammide kasutamisel, esemete 3D
kavandamisel ja modelleerimisel ning
arvjuhtimisega to6pinkide ja -masinate
kasutamisel erinevate andmete ja
to6operatsioonide sisestamisel ja
programmeerimisel.

Informatsiooni otsimise ja analiilsi puhul on
digitehnoloogiat voimalik rakendada nii
individuaalse kui 6pikeskuse meetodina, kus
Opilane saab too6tada koos vai liksinda teatud
Glesande lahenduste otsimisel ja leitu esitlemisel
kaasopilastele. Kogutud teavet ja ideid
kasutatakse kooskdlas autoridigusega.

Erinevad veebikeskkonnad, suhtlusvérgustikud ja
ajaveebid suhtlemisvahendina véimaldavad
kajastada valdkonna 6ppeainetes tehtut ning
annavad voéimaluse oma tegevuste
presenteerimiseks laiemale auditooriumile.
Seejuures arvestab Opilane internetis turvalise
suhtlemise p&himatteid.

Oppekorralduse erisused

Tehnoloogiavaldkonna ainetes viiakse dppetddd |dbi dpperiihmades. Opilaste jagunemine
Opperiihmadesse on vordse kohtlemise ja kaasatuse eesmargil sooneutraalne. S6ltumata
Opperihmast tuleb kdigile opilastele tagada voimalus omandada taotletavad teadmised, oskused
ja padevused nii kasit6os, kodunduses kui ka tehnoloogiadpetuses. Oppeaasta jooksul vahetatakse
valdkondlike Opitulemuste saavutamiseks dpperiihmi. Vahetused toimuvad vastavalt kooli
Oppekavas maaratule poolaasta kaupa vastavalt 6ppekohtade arvule. 4. klassis on 6ppekava alusel
35 tundi aastas ja see jagatakse samuti pooleks rihmade vahel. 5.-6. klassis on dpilastel 70 tundi
Oppeaastas ja riihmi vahetatakse peale 17. 6ppenéadalat, mis on jaanuari I6pus.

Ainevaldkondlikud hindamise erisused

Opitulemuste hindamise pdhim&tteid ja korda tutvustab &pilastele ainedpetaja Sppeaasta algul.
Opitulemusi hindab &petaja dpilase suuliste vastuste (esituste), kirjalike ja praktiliste tééde ning
praktiliste tegevuste alusel, arvestades Opilase teadmiste ja oskuste vastavust kooli dppekavas
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esitatud nouetele. Hindamisel arvestatakse ka Gpilase pltidlikkust, suhtumist Gppeainesse ja
teoreetilisi teadmisi ning Gpilase individuaalset arengut.

Opilasel on digus saada oma hinnete kohta teavet ainedpetajalt ja Stuudiumist.

4.-6.klassi opilaste hindamisel kasutatakse numbrilist hindamist viiepallisiisteemis.
Jarelevastamine toimub kokkuleppel 6petajaga.

1.5. Hindamise erisused

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab Gpilasi dppima ning tekitab ja
hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad dpilased mitmekdilgset tagasisidet oma
tookultuuri, -protsessi ja -tulemuste ning individuaalse arengu kohta. Seelabi toetatakse nende
kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks dppijaks.
Hindamisega luuakse Gpilastele véimalusi Oppe kdigus oma edusamme esile tuua, julgustades neid
enda tugevaid kilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Neile vdimaldatakse eri viise
eneseanalisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle mdistmiseks. Hindamise kaigus saab
Opetaja teavet oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda
padevuste arendamiseks.

Aineteadmiste ja -oskuste kdrval antakse tagasisidet ka Gildpadevuste arengu ning vaartushoiakute
ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse tagasisidet suunavate ja
toetavate sdnaliste hinnangutega. Arutluste ja loometddde puhul hinnatakse arvamuste ja
seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust. Opilase seisukohtadele {ihiskonnas ja
maailmas toimuva kohta antakse sénalist kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke ilesandeid hinnates
arvestatakse eelkdige t06 sisu, kuid podratakse tdhelepanu ka dpilase keelekasutusele, sh
erialaterminite Gigele kasutusele ja digekirjale, mida arvestatakse lGlesande eesmargi ja
kokkulepitud hindamiskriteeriumide pd&hjal.

Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Gpilane nii oma t66d hindama kui ka kaasGpilaste t66d
tagasisidestama. Opilasele on &ppe alguses teada, mida ja millal hinnatakse, mis
hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Opilaste suunatakse dppe
kdigus oma Oppimist ning seatud eesmarkide saavutamist analliisima.

Hindamisel lahtutakse vastavatest pohikooli riikliku 6ppekava lldosa satetest.

1.5.1. Oppeprotsessi tagasisidestamine

Tagasisidestamine ja hindamine toetavad Gpilaste tehnoloogia valdkonnapadevuse kujunemist ja
annavad tagasisidet Gpilaste individuaalse arengu kohta, olles lahtekohaks jargneva dppe
kavandamisel. Tagasisidena tuleks dnnestumise korral tunnustada mitte niivord tulemust, kui
eeskatt Gpilase oskusi, vdimekust ja arengut. Ebaedu puhul aga tuleks viidata valede to0vétete ja
strateegiate rakendamisele, selleks et Gpilane mdistaks, et ta on voimeline antud lilesandega
edukalt toime tulema. Opilase oskusi ning pingutust hinnatakse individuaalselt ning v&etakse
arvesse Opilase eriparasid, tema pingutust ja t66 korrektsust. Eesmark pole taiuslikkust saavutada,
vaid ndha teadmiste ja oskuste arengut. Oluline on ka arvestada, mil maaral on dpilasel kujunenud
oskused omandatud teadmisi iseseisvalt tava- ja uutes olukordades rakendada ja analiilsida,
tehtud jareldusi ja otsuseid kriitiliselt hinnata ning luua uusi seoseid.

Oluline on, et 6pilane suhestuks oma t66ga ja oskaks hinnata, kuidas tema valikud on mgjutanud
t60 protsessi ja |Bpptulemuse kvaliteeti. Uhistdéd hinnates antakse tagasisidet iga &pilase
osalemisele riihma t66s kui ka iga dpilase individuaalsele sooritusele.
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Opilase arengule hinnangu andmise kdrval arvestatakse hindamisel todkultuuri, eseme/toote
kavandamist, valmistamist ning I6pptulemust. Tagasisidestamise aspektideks véivad olla:

e tookultuuris tookus, putdlikkus, jarjekindlus, tahelepanelikkus, koostédoskus,
abivalmidus, iseseisvus t00 tegemisel, lilesande digeaegne I6petamine;

e kavandamisel originaalsus, idee véi kavandi teostamise véimalikkus, t66joonise tehniline

korrektsus;

idee ja tootlusviiside valikul analliiisimise ja pohjendamise ning seoste kirjeldamise oskus;

materjali/toiduainete ja tdovahendite valikul otstarbekus, eseme/toidu valmistamise viis;

eseme/toidu valmistamisel materjalide/toiduainete ja tddvahendite ning kirjalike ja

infotehnoloogiliste vahendite tulemusliku kasutamise oskus, ainealased teadmised ja

nende rakendamise oskus, toé6ohutuse nduete jargimine;

t606 tulemusel idee teostus, viimistlus, esteetiline vaartus, kvaliteet, funktsionaalsus ja

tulemuse esitlemise oskus.

K&ik eeltoodud loetelus esitatud aspektid ei kuulu iga t&6 puhul korraga hindamisele. Opetaja
valib hindamiseks konkreetsed kriteeriumid, mis on vajalikud dpitulemuste saavutamiseks.

Oppekeskkonna erisused

Taotletavate Opitulemuste saavutamist toetab niilidisaegne dppekeskkond:

1) aja- ja nGuetekohaselt sisustatud Gpperuumid kooli Gppekavas satestatud materjalide
tootlemiseks, sh 6ppekodk kodunduses ja dppetdodkojad kdsitdéos ning tehnoloogiadpetuses;

2) seadmed, masinad, té6vahendid ning ergonoomiline sisustus, mis véimaldavad erinevate
materjalide t66tlemise kaudu mitmekilgselt 6ppida kasi- ja masintd6d ning omandada
traditsioonilisel ja nlilidisaegsel tehnoloogial pdohinevaid teadmisi, oskusi, vaartusi ning
vastutustundlikku to6hoiakut;

Kvaliteetse ja ohutu dppekeskkonna kujundamiseks vajaliku pperuumide sisseseade ja vajalikud
digi- ning teised 6ppevahendid ja materjalid tagab koolipidaja arvestades vajadust saavutada
valdkonnapéadevus.

Ainevaldkondlikud aluspohimotted

To0- ja tehnoloogiadpetuse valdkonna missioon on Gpetada Gpilast kriitiliselt uurima tarbimist ja
tootmist Sigluse, jatkusuutlikkuse ning eetilisuse vaatenurgast. Opilased saavad (imbritseva
materiaalse maailma kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jatkusuutlikule eluviisile ja arengule,
hélmates Gpilase elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuriparandit, eri inimrihmade
kultuuriparandit ja kooli kultuurilist mitmekesisust. T66- ja tehnoloogiavaldkonna dppeained
loovad Gpilastele eeldused oma huvide ja tulevase to6elu kujundamiseks, mdjutades selle kaudu
Opilase eneseteostusvéimalusi ja heaolu.

Oppeained vdimaldavad eelarvamusteta valida erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja tehnilisi
lahendusi ning valmistamistehnoloogiaid ja nendega eksperimenteerida. Opilane mdistab, hindab
ja arendab erinevaid lahendusi ning kasutab &pitud teadmisi ja oskusi igapaevaelus. Ope siivendab
Opilastes ruumitaju, materjalitunnetust ja kdtega loomise oskust, tugevdab eeldusi t66tada
mitmekulgselt ning pakub rahulolu ja enesehinnangut tugevdavaid kogemusi.

To6- ja tehnoloogiadpetuse valdkond kasvatab eetilist, teadlikku ja osavotlikku ning ettevotlikku
kodanikku, kes vaartustab traditsioonilisi kdsito6oskusi ja toidukultuuri ning mdistab nende
seoseid tehnoloogia arenguga.




>
y

/\\E’

[ — ~=—= 120
Vaiana Moisakool

I—
=
I—
=

AINEVALDKONNA AINEKAVAD

OPPEAINE NIMETUS: TOOOPETUS, | kooliaste

Oppe- Too0petust iseloomustab loov kdeline aktiivsus, mis on oluline Gpilaste fiisioloogilises
aine ja vaimses arengus. Opilased saavad end kielise tegevuse kaudu viljendada ning

kirjeldus kujundada teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks,

mis loob eeldused ainedpingute jatkamiseks Il ja Il kooliastmes.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

| Opilane:

planeerimiseks ja loomiseks. Toollesandeid tdites arenevad dpilastel motoorika,
tahelepanu, silmamadaét, ruumitaju, kujutlusvéime ning iseseisvus otsuste tegemisel.
Opilastel kujuneb arusaam inimese kujundatud ja loodud esemelisest keskkonnast,
selle materjalide mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda Gimbritsevasse saastlikult.
Uhistegevuses dpitakse koos teistega tédtama, iiksteist abistama, teiste arvamusi
arvestama ja oma otsuseid pohjendama. See julgustab dpilasi vaartustama ning
hindama enda ja teiste t66d, mdistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning
vOrdse kohtlemise tahtsust. Kuna t660petuse tundide pdhisisu on loominguline
praktiline tegevus, taidab see aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat lilesannet.
ToOo0petuses kasitletakse kasitoo, kodunduse ning tehnoloogiadpetuse algtddesid,

kooliaste | 1) eristab esemelist keskkonda (materjale ja té6vahendeid) ning t66tab ohutult;

2) moistab materjalide sdastliku kasutamise vajalikkust;

3) leiab Opetaja abiga lilesandele loovaid lahendusi;

4) tootab Opetaja juhendamisel Uksi ja koos teistega riihmas;
5) méarkab Gpetaja abiga seoseid teistes ainetes dpituga;

6) tunneb oma pere ja kodukoha kultuuritraditsioone;

7) saab aru tervisliku toitumise olulisusest;

saab aru puhtuse ja korra hoidmise vajalikkusest;
10) tunneb r66mu kaelisest tegevusest ja Oppes osalemisest.

OPITULEMUSED

I Opilane:

8) markab sarnasusi ja erinevusi enda ning teiste t606s, kirjeldab oma tegevust; 9)

kooliaste | 1) eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vérdleb materjalide Gldisi omadusi;

2) kasutab digesti ja ohutult t66ks sobilikke toovahendeid;

3) kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;

4) kasutab materjale saastlikult;

5) toob Gppega seonduva kohta néiteid teistest ainetest voi igapdevaelust;
6) saab aru suulistest vai kirjalikest juhistest;

7) tootab iseseisvalt dpetaja juhendamisel;

8) arvestab Uhiselt to6tades kaaslasi;

9) markab esemetel rahvuslikke elemente ja kasutab neid oma t66s;
10) toob naiteid tervisliku toiduvaliku kohta;

11) hoiab oma t66koha ja toévahendid korras;

12) toob naiteid isikliku hiigieeni vajalikkuse kohta;

13) viib alustatud t60 IGpule ja raagib oma t66st ning tulemusest;

14) markab ning nimetab positiivset oma ja teiste toodes.




OPITULEMUSED KLASSITI

OPPESISU sh praktilised t66d, dpiprojektid,
Oppetegevus valjaspool klassiruumi,
kogukonnapraktika vm Gppetegevused

1.klass

1) Nimetab looduslikku paritolu
materjale ja teab nende
pohiomadusi ja kasutusalasid;

2) kasutab Gigesti ja ohutult tooks
sobilikke etteantud té6vahendeid
ja moistab ohutuse vajalikkust
tootamisel;

3) Opetaja abiga kujundab,
modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid;

4) jargides Opetaja juhiseid
kasutab materjale saastlikult;

5) méarkab Gpetaja abiga Gppega
seonduvat igapaevaelust;

6) jalgib Gpetaja selgitusi ja tootab
selle jargi;

7) too6tab Gpetaja juhendamisel
jaliendades esitatud t66votteid;

8) saab aru koostd0 ja abistamise
vajalikkusest;

9) méarkab Gpetaja abiga
rahvuslikke elemente;

10) tutvub tervisliku toiduvalikuga;

11) hoiab oma to6koha ja
toovahendid Gpetaja juhendamisel
korras;

12) nimetab isikliku hiigieeniga
seotud tegevusi;

13) Gpetaja abiga viib oma t66
IGpule;

14) markab ning nimetab
positiivset oma to6s.

2.klass

1) Nimetab (imbritsevas
keskkonnas esinevaid

Materijalid

Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja
tehismaterjalide tootmine, pdhiomadused,
otstarve ning kasutusalad keskkonnas ja
igapdevaelus.

Katsetused erinevate materjalidega ja erinevate
materjalide vordlemine.

Materjalide saastlik kasutamine ja
korduvkasutusvoimalused.

Toovahendid

Enamkasutatavad kasitoovahendid paberi
(kaarid, paberinuga), tekstiili (kdarid, ndel,
heegelndel vms), puidu (nuga, vasar, saag,
kruvikeeraja vms), metalli (napitsad,
|6iketangid vms) ja plastide t66tlemiseks;
nende Oige, otstarbekas ja ohutu
kasutamine ning hooldamine.

Tootlemisviisid

Paberi-, tekstiili-, puidu-, metalli- ja
tehismaterjalide t66tlemisviisid: mddtmine,
markimine, rebimine, |6ikamine, liimimine,
voltimine, punumine, heegeldamine,
tarbepistete Omblemine, vestmine,
naelutamine, dgvendamine, painutamine,
detailide tihendamine vms. To6tlemisviisi
valik sOltuvalt materjalist ning
valmistatavast esemest.

Kavandamine

Ideede otsimine Umbritsevast keskkonnast
vGi abimaterjalidest (esemed, pildid, videod
vms) vGi rahvakunstist (rahvuslikud motiivid
ja simbolid).

Esemete vaatlemine, kirjeldamine ning
seoste leidmine valmiva tooga.
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tehismaterjale ja teab nende
pohiomadusi ja kasutusalasid;

2) Valib 6petaja suunamisel digeid
todvahendeid, teab nende
otstarvet ja mdistab ohutuse
vajalikkust tootamisel;

3) Opetaja abiga koostab kavandi
ning kujundab, modelleerib ja
meisterdab lihtsamaid esemeid;

4) kasutab materjale saastlikult ja
arutleb selle vajalikkuse lle;

5) toob Gpetaja abiga Gppega
seonduva kohta naiteid teistest
Oppeainetest voi igapdevaelust;

6) kirjeldab suulist voi kirjalikku
juhist;

7) tootab enamasti iseseisvalt
Opetaja juhendamisel;

8) arvestab ja aitab Uhiselt
tootades kaaslasi;

9) kasutab Gpetaja abiga
rahvuslikke elemente oma t60s,

10) arutleb tervisliku toiduvaliku
lle;

11) mdistab tookoha ja -vahendite
korrashoiu olulisust ning hoiab
oma tookoha ja tédvahendid
Opetaja juhendamisel korras;

12) selgitab isikliku higieeni ja
tervise vahelisi seoseid;

13) vordleb kavandatut valmis
tooga;

14) markab ning nimetab
positiivset oma ja teiste toodes.

3.klass 1) eristab looduslikke ja
tehismaterjale ning vordleb

materjalide Gldisi omadusi;

Kavandi koostamine lahtudes
kompositsiooni pohialustest (varvus,
kujundid, ritm vms).

Lihtsate esmete ja keskkonna (stendid, klass
vms) kaunistuselementide vms
kavandamine.

Tootamine

To6tamine Opetaja suulise juhendamise
jargi Uksi ja koos kaaslasega. Vajadusel
kaaslase abistamine, ise abi kiisimine.

Ulesannete jaotamine rithmatéddes, iihise
vastutuse moistmine.

Kirjaliku t66juhendi kasutamine
abimaterjalina. Tutvumine kirjaliku
too6juhendiga, arutlemine selle sisu Ule ning
joonise moistmine.

Tookoha korrashoidmine, selle moju t66
tulemusele ja ohutusele.

Eneseanaliiiis ja hindamine
Alustatud t606 Idpetamine.

Tooprotsessi ja too tulemuse kirjeldamine
(valminud t60 esteetilisus, praktilisus,
korrektsus vms), hindamine ning kavandi ja
valmis t66 vordlemine.

Seoste, sarnasuste ja erinevuste leidmine
esmete, ndhtuste ja protsesside vahel sh
Oppeained ja eluvaldkonnad, minevik ja
tanapaev.

Toiduharidus
Tervislik toiduvalik.

PShiliste (enamkasutatavate)
toidukaupade/toiduainete tundmine,
nende otstarbekas (teadlik) kasutamine.

Lauakatmine ja kaunistamine.
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2) kasutab Gigesti ja ohutult t66ks
sobilikke toovahendeid;

3) kujundab, modelleerib ja
meisterdab lihtsamaid esemeid;

4) kasutab materjale saastlikult;

5) toob Gppega seonduva kohta
nditeid teistest ainetest voi
igapdevaelust;

6) saab aru suulistest voi kirjalikest
juhistest;

7) tootab iseseisvalt opetaja
juhendamisel;

8) arvestab Uhiselt tootades
kaaslasi;

9) méarkab esemetel rahvuslikke
elemente ja kasutab neid oma
t60s;

10) toob naiteid tervisliku
toiduvaliku kohta;

11) hoiab oma té6koha ja
toovahendid korras;

12) toob naiteid isikliku hlgieeni
vajalikkuse kohta;

13) viib alustatud t606 IGpule ja
raagib oma t66st ning tulemusest;

14) markab ning nimetab
positiivset oma ja teiste toodes.

Isiklik hiigieen.
Tarbijaharidus ja keskkond

Teadlik tarbimine sh materjalide ja energia
saastlik kasutamine.

Toovahendite, todkoha ja todkeskkonna
(klassi) korrashoidmine.

Puhastustdod (rdivaste, jalatsite
hooldamine).

Kaitumiskultuur

Kaditumisnormid toidulauas, koolis, tanaval,
naitusel, muuseumis.

OPPEAINE NIMETUS: TEHNOLOOGIAOPETUS Il KOOLIASTMES

Oppeaine
kirjeldus

Kasit6os saavad Opilased loovate ideede kaudu véljendada oma oskusi praktikas,
kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid kasit66 tehnikaid nii
kasitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega to6tades. Loov- ja kriitilise
motlemise kasutamine loomingulisi Glesandeid lahendades loob eeldused Gpilaste
loovaks eneseviljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jirgida
tootearendustsiiklit alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t60
ajalisest ja tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste
arutluste kaigus Opitakse analliisima eseme disainiprotsessi, markama erinevaid
tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning kogema t66r66mu. Tanapaevaste
materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise korval vaartustatakse kasit6o
rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tdnapdevases votmes. I
kooliastmes kujunevad Opilastel teadmised kasit66 pohilistest todvotetest, mdoistetest
ja tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jargi td6tamise pdhitddesid ning otsivad
aktiivselt uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi
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toid, mis voimaldavad erinevaid dpitud tehnikavdtteid loovalt ja mitmekdlgselt
praktikas rakendada ning erinevates Oppeainetes Opitut kdsitodga seostada. IlI
kooliastmes keskenduvad Gpilased enam oma ideede loomingulisele valjendamisele
ning t66 teadlikule korraldamisele tootearendustsiiklit arvestades. Oppe kiigus
otsivad ja esitavad Opilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja
valmistavad funktsionaalseid esemeid enda v8imetest ja huvidest I3htuvalt. Opilastes
kujuneb oskus arutleda tarbekunsti, kdsit06 ja moe seoste ning kasitoo ja
tekstiilitoostuse tahtsuse (lle ajaloos ning tanapdeval.

Kodunduses on tahelepanu keskmes inimese Uldine heaolu ja igapdevaelus hakkama
saamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud. Koost66 ja
kriitilise motlemise kaudu avastab Gpilane enda potentsiaali erinevates ainealastes
tegevustes, mdistab elukeskkonna jatkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes
vaartustatakse nii eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka kujundatakse avatud
meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja tavade suhtes. Il kooliastmes keskendutakse
ainealaste moistete tundmadppimisele ning peamiste to0vGtete ja tehnoloogiate
omandamisele, mis on praktiliste ilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse
mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale. Opiviiside valikul
lahtutakse Opilaste eakohasusest ja huvidest. Il kooliastmes tdiendatakse
aineteadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu. Opitakse analiiiisima
enda kditumist ja m&testama tehtud otsuste ma&ju ning ollakse valmis astuma samme
enda heaolu ja jatkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid vdimaldavad arendada
sisteemset mé&tlemist ja planeerimisoskust.

Too- ja tehnoloogiadpetuses saavad Opilased ennast valjendada eelkdige erinevaid
kdvasid materjale toddeldes nii kasitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega. Il
kooliastmes omandavad Gpilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide
tootlemisel ja toovahendite kasitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid.
Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning kasutusvimalustega.
Opetaja juhendamisel &pitakse valima asjakohaste tdéviiside, tédvahendite, masinate
ja seadmete vahel ning nendega t66tama. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid
vGimeid ja huve ning toetatakse nende omaalgatust ja Gpimotivatsiooni. IlI
kooliastmes slivendavad Gpilased oma oskusi, pakkudes uusi ideid
probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja
esitlema Gpitakse nii traditsioonilist kui ka niildisaegset tehnoloogiat kasutades.
Opilasel kujuneb oskus ja huvi vaadelda ning uurida mehhaanilist ja elektroonilist
t00- voi elukeskkonda ning rakendada teadmisi oma loomingus. Oskuste siivenemine
loob eeldused selleks, et dpilased oleksid suutelised mdistma erinevate tehniliste
susteemide toimimispdhimotteid ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis
vBivad tekkida siisteemide rakendamisel. Opiviisid toetavad &pilaste heaolu ja eluks
vajalikke oskuste kujunemist ning karjaarivalikuid ja to6elu puudutavaid valikuid.

TEADMISED, OSKUSED JA HOIAKUD

Il
kooliaste

Opilane:

1) tunneb, valib ja kasutab mitmesuguseid Gpitud materjale ning tdévahendeid;
2) kasutab materjale ja té6vahendeid sadastlikult ning jargib oma tegevuses
jatkusuutlikkuse pohimotteid;

3) tunneb ohutusndudeid ja jargib ohutu té6tamise reegleid;

4) moistab t60 terviklikkust ideest teostuseni, kavandades ning tehes oma t66d
omandatud teadmiste ja oskuste baasil;

5) jargib suulisi ja kirjalikke juhiseid ning mdistab koostd6 olulisust;

6) tunneb dra ning rakendab teistes ainetes Opitud teadmisi ja oskusi praktikas;
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7) tunneb ja vaartustab kodukoha ning Eesti kultuuri- ja toidutraditsioone;
8) selgitab tervisliku toitumise pohitddesid ja rakendab neid;

9) vastutab enda t60 ja selle tegemise eest;

10) kirjeldab ja hindab oma t66d, tooprotsessi ja I6pptulemust;

11) teab ja jargib hiigieeni, korra ja puhtuse ndudeid.

12) tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest.

OPITULEMUSED

OPPESISU

4 klass Opilane:

1) nimetab t66s kasutatavaid
etteantud materjale ja nende
omadusi;

2) teab ja kasutab sihiparaselt
tooks etteantud todvahendeid,
tootlusviise ja materjale;

3) leiab vajalikku infot dpetaja
abiga etteantud teabeallikatest
ja pakenditelt;

4) kasutab Opetaja abiga
ohutult digeid t66votteid ning
tehnikaid materjalide
tootlemisel;

5) Jargib 6petaja juhendamisel
oma ja riihma tooprotsessi;

6) kirjeldab omandatud
toovotete baasil jobukohaste
esemete loomist Uksi ja/voi
rihmas;

7) tootab ja viib kavandatu
[Gpule;

8) kasutab etteantud materjale
saastlikult;

9) tunneb ara Gpetaja abiga
teistes Oppeainetes Opitut ja
loob seoseid Opitavaga, sh
erinevate eluvaldkondadega;
10) tunneb &ra ja kasutab
Opetaja suunamisel
kodukohaga seotud rahvuslikke
kujunduselemente;

11) saab aru erinevatest

Ulesannetest riihmas;

Kasit66

Materjalid, toovahendid, tootlemisviisid.
Materjalid

Tekstiilmaterjalid. Looduslikud taimsed ning
loomsed kiud, nende saamine ja
omadused.

Erinevad pehmed kaasaja ja tuleviku
materjalid, nende saamine ning sobivus
lahtuvalt kasutusalast .

Kangakudumine. Erinevad kanga liigid:
telgedel kootud, silmuskoelised,
mittekootud kangad. Koesery, sidus.

Erinevad kasit6oniidid ja -1dngad, nende
sobivus té6vahendi, materjali ja esemega.

Toovahendid

Kasitéovahendite (kdarid, ndelad,
markimis- ja méotmisvahendid, vardad,
heegelndelad vms) kasitsemine.

Masintootlemine: dGmblusmasina
kdsitsemine, reguleerimine, lisaseadmete
kasutamine, hooldamine.

Toovahendite ja masinate (6mblusmasin,
triikraud vms) ohutu kasitsemine.

Digitaalsed vahendid: erinevad
veebipdhised platvormid ja rakendused,
fototdotlemise programmid.

Tootlemisviisid




12) kirjeldab oma ja/vdi rithma
tegevusi ja esitleb t60
[6pptulemust suuliselt

13) jargib tootades hiugieeni-,
korra- ja puhtuse ndudeid,
korrastab oma

tookoha ning téovahendid

14) mdistab materjalide dige
hoiustamise vajalikkust.

5.klass

Opilane:

1) tunneb erinevaid t60s
kasutatavaid materjale, sh
toiduaineid ja nende omadusi;
2) tunneb, valib ja kasutab
eesmargiparaselt
toovahendeid, tootlusviise ning
materjale;

3) leiab vajalikku infot
etteantud teabeallikatest ja
pakenditelt ning saab aru, mis
on autorikaitse;

4) mdoistab ja kasutab
iseseisvalt ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid
materjalide sh toiduainete
tootlemisel

5) saab aru etteantud
tooprotsessi kirjelduse
jargimise olulisusest oma ja/voi
rihma toos;

6) visualiseerib ja kirjeldab
omandatud to6votete baasil
joukohaste esemete loomist
Uksi ja/vdi rihmas;

7) tootab sihikindlalt ja
vajadusel kasutab Gpetaja abi
kavandatu Idpuleviimiseks;

8) teab, kuidas kasutada
materjale ja toiduaineid

Traditsiooniliste rahvakunstiga seonduvate
tehnikate (tikkimine, kudumine,
heegeldamine) praktiline rakendamine.

Omblustehnoloogia kaasaegsed ja tulevikku
vaatavad vdimalused.

Erinevate pehmete materjalide (paber,
kartong, tekstiilid, vill, nahk vms)
tootlemine.

Toovahendite ja tehnoloogiate valimine
olenevalt materjalist ja valmistatavast
esemest (nt roivaese, tarbeese vms)

Téoprotsess (ideest teostuseni)
Kavandamine

To6 eesmargistamine - funktsionaalsus,
protsess, tulemus.

Idee ja kavandi olulisus eseme
valmistamisel. Ideede hankimine tdnapdeva
teabelevist (internet, erialane kirjandus).
Allikakriitilisus, anallits, kasutamine
kooskdlas autoridigusega.

Kompositsiooni seadusparasused.

Margid, simbolid ja ornamendid eesti
rahvakunstis.

Visandi/kavandi vormistamine.
Tootamine

T60 ajaline ning etapiline planeerimine Gksi
ja riihmas tootades.

Suulise ja kirjaliku juhendamise jargi
to6tamine, sh jooniste kasutamine,
skeemide mdistmine.

Alustatu IGpuleviimine; eseme
viimistlemine ja isikupdrane kaunistamine.




saastlikult ning leiab voimalusi
materjalide taaskasutuseks;

9) rakendab Gpetaja
juhendamisel teistes
Oppeainetes Opitut;

10) teab ja kasutab Opetaja
juhendamisel t66d kavandades
rahvuslikke kujunduselemente
sobivas kontekstis;

11) kirjeldab tervisliku
toitumise pohitddesid toidu
valmistamisel;

12) saab aru riihmas t6otamise
olulisusest (ihise eesmargi
saavutamisel;

13) esitleb oma ja/v6i rithma
to06 10pptulemust, analilsib ja
pohjendab td6dprotsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult

14) jargib tootades hiugieeni-,
korra- ja puhtuse ndudeid,
korrastab oma tookoha ning
toovahendid (heaperemehelik
toovahendite kasutus)

15) nimetab materjalide
hoiustamis- ja sailitamise
ndudeid.

6.klass

Opilane:

1) tunneb erinevaid t606ks
sobilikke materjale, sh
toiduaineid ja nende omadusi;
2) valib ja kasutab
eesmargiparaselt
toovahendeid, tootlusviise ning
materjale;

3) leiab vajalikku infot
teabeallikatest ja pakenditelt
ning vaartustab intellektuaalset

Eneseanaliiiis ja hindamine

ToOprotsessi etappide eristamine,
jarjestamine ja kirjeldamine.

Materjalide, té6vahendite ja tehnoloogia
valiku/sobivuse p&hjendamine.

Oma voi rithma t60 esitlemine suuliselt voi
kirjalikult.

Esialgse idee ja I6pptulemuse vordlemine,
analliis.

Seoste ja erinevuste leidmine esemete,
nadhtuste ja protsesside vahel sh 6ppeained
ja eluvaldkonnad, minevik ja tdnapéaev.

Oppeaine rakendumine igapievaelus

Tarbimise suunad ja mo&ju inimesele.
Saastlik tarbimine.

Parandust66d ja réivaste hooldamine.
Tekstiilide hoiustamine.

Jatkusuutlikkus. Ringmajandamine
materjalidega (nt rGivatoostus, materjalide
taaskasutamine).

Isikupara kujundamine labi
loomise/tehnoloogia.

Normid, tavad ja kombed Uhiskonnas.
Kaaskodaniku/kaaslase/ligimesega
arvestamine.

Eesti kombed ja esemeline kultuur.
Rahvakultuuri tahtsus.

Kodundus

Toiduharidus




omandit, lahtudes
autoridigusest;

4) kasutab ohutult digeid
toovotteid ning tehnikaid
materjalide, sh toiduainete
tootlemisel;

5) planeerib Gpetaja
juhendamisel oma ja/voi rithma
terviklikku to6protsessi;

6) kavandab omandatud
toovotete baasil joukohaseid
esemeid Uksi ja/v6i rihmas,
oskab kasutada videojuhendit;
7) tootab sihikindlalt ja viib
kavandatu IGpule;

8) kasutab materjale ja
toiduaineid saastlikult ning
leiab vBimalusi materjalide
taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes
Opitut ja loob seoseid erinevate
eluvaldkondadega;

10) teab ja kasutab kavandades
rahvuslikke kujunduselemente
ning tunneb Eesti rahvuslikku
kasitoodd ja rahvustoite;

11) rakendab tervisliku
toitumise pohitddesid toidu
valmistamisel;

12) moistab rithmas tédtamise
vOi t606 jaotamise olulisust
Uhise eesmargi saavutamisel;
13) esitleb oma ja/v6i rithma
too 16pptulemust, analldsib ja
pohjendab to66protsessi valikuid
kas suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas
digivahendeid;

14) jargib tootades higieeni-,
korra- ja puhtuse nduded,

Heaolu ja tervis toidust

Mis on toit

Toidugrupid

Toiduvalikud - toiduptiramiid, taldrikureegel
Toidu saamine toorainest tooteni
Toiduenergia ja toitained

Toidu kirjeldamine ja maitsmine

Toidu ohutu valmistamine
Ohutus kodgis, isiklik hiigieen

Retsepti lugemine: lihendid ja mootiihikud
retseptis

Toiduainete mdotmine ja kaalumine
Toiduainete valimine
Toiduainete sailitamine

Toidu ohutus sh toidu saastumine
toiduvalmistamise kadigus

Toiduainete to6tlemisviisid Iahtudes
toorainest ja soovitavast tulemusest

Toovahendite ohutu kasitlemine
Vaikevahendite ohutu kasitlemine
Pliidi-ahju ohutu kadsitlemine
To6tamine paaris vOi riihmas, Ghistoo

kavandamine

Tarbijaharidus ja keskkond
Puhastus-, hooldus- ja korrastustoode
kadigus kasutatavad vahendid ning to6viisid

Puhastus- ja korrastustood, kasutatavad
vahendid ja to6tamisviisid

Tingmargid rdivastel

Toiduga seotud tarbija teemad




korrastab oma tookoha ning
toéovahendid;

15) teab materjalide ja
toiduainete sailitamise ndudeid

Tarbija rolli m@istmine ning teadlikud
valikud toidutarbijana

Toidupakendil olev info ja margistus
Jadtmed

Prugi sorteerimine

Jadatmete vahendamine ja taaskasutus
Kaupade ja teenuste valimine

Rbivaste, toidu ostmine/tarbimine
majandusliku (sdastlik valik), sotsiaalse ja
keskkonnasaastlikkuse seisukohast

Kaitumiskultuur

Etikett

Harjumused Uksikisikust lahtuvalt
Kaitumine ja kombed

Laua katmine ja toidu serveerimine
Eesti toidukultuur ja kombed

Eesti toidukultuur ja traditsioonid.

Kodukoha/Eesti erinevate
toidutraditsioonide uurimine.

Kodukoha/Eesti mitmekesiste toitude
valmistamine.

Tehnoloogiadpetus

Materjalid, nende to6tlemisviisid ning
toovahendid

Materjalide liigid, omadused ja nende

kasutamine.




Tooriistad (kasi- ja elektrilised tdoriistad),
seadmed ja masinad, nende nimetused
ning ohutu kasutamine. Materjalide
lihtsamad to6tlemise viisid.

Materjalide (ihendamise viisid ja liited.
Materjalide hoiustamine. Materjali paritolu,
tootmine ja keskkonnamoju (naiteks vask,
tiigipuu ja nahk). Erinevatest materjalidest
esemete valmistamine, kasutades
eakohaseid to6tlusviise.

Eseme kaunistamine ja viimistlemine.

Ressursside saastmine materjalide
taaskasutamise kaudu.

Tooprotsess

Tervikliku tooprotsessi planeerimine. Kuidas
varv, kuju ja materjal aitavad kaasa
tooesemete erinevatele viljendusviisidele.

Visandid, mustrid ja t6djuhendid, kuidas
neid mdista ja jargida. Margid ja simbolid
Eesti rahvakunstis.

Too6tamine Uksi ja rihmas.

Erinevate materjalide omaduste ja t6oks
sobivuse uurimine oma t66 kaudu.

Loovus ja leiutamine.
Too6huvi ja motivatsioon.
Eneseanaliiiis ja hindamine

Eneseanallils oma toole koosto0os
Opetajaga.

Oma to0 esitlemine suuliselt voi kirjalikult,
kasutades sealhulgas digivahendeid.

Oma t606 adekvaatne hindamine.

Igapdevaelu oskused ja tehnoloogia

Teadlik ja saastlik tarbimine.




Toovahendite hooldamine.
Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm).
Kodukoha kombed ja esemeline kultuur.

Hlgieeni-, korra- ja puhtuse nduded. Oma
tookoha korrastamine.

Teistes ainetes Gpitu rakendamine.

Oppeaine seosed erinevate
eluvaldkondadega.

Erinevad tehnilised konstruktsioonid.
Tehnoloogia ajalooline tahtsus.

Tehnoloogiate rakendamise vdimalused ja
ohud.
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