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ใบงานที ่1: รูจ้กัสว่นประกอบของ Scratch   (ว 4.2 ม.1/2) 

ชือ่-สกลุ ......................................... ชัน้ ........... เลขที ่.......... 

คำชีแ้จง: ใหนั้กเรยีนศกึษาสว่นประกอบของโปรแกรม Scratch จากตวัอยา่ง แลว้เขยีนชือ่และหนา้ที่
ของแตล่ะสว่นลงในตาราง 
  สว่นประกอบหลกัของโปรแกรม Scratch 
ลำด ั
บ 

สว่นประกอบ หนา้ที ่(ตวัอยา่ง) นกัเรยีนอธบิายเพิม่เตมิ 

1 Stage (เวท)ี พืน้ทีแ่สดงผลของโปรแกรม ขนาด 
480×360 พกิเซล 

............................................. 

............................................. 

2 Sprite (ตวัละคร) วตัถทุีส่ัง่งานได ้เชน่ แมว ลกูบอล ............................................. 
............................................. 

3 Block Palette(กลุม่
บล็อกคำส ัง่) 

รวมบล็อกคำสัง่ทัง้หมด เชน่ Motion, 
Looks, Sound, Events, Control 

............................................. 

............................................. 

4 Script Area(พืน้ที่
เขยีนสครปิต)์ 

พืน้ทีล่ากบล็อกมาตอ่กนั เพือ่สรา้ง
โปรแกรม 

............................................. 

............................................. 

5 Sprite List(ราย
ชือ่ตวัละคร) 

แสดงตวัละครทัง้หมดทีใ่ชใ้นโปรเจกต ์ ............................................. 
............................................. 

6 Backdrops(ฉาก
หลงั) 

เปลีย่นภาพพืน้หลงัของเวท ี ............................................. 
............................................. 

7 Green Flag / Stop
(ธงเขยีว / หยดุ) 

ธงเขยีว = เริม่โปรแกรม, ปุ่ มแดง = หยดุ
โปรแกรม 

............................................. 

............................................. 

8 Costumes(เครือ่ง
แตง่กาย) 

เปลีย่นรปูลกัษณข์องตวัละคร ทำภาพ
เคลือ่นไหว 

............................................. 

............................................. 

คำถามเพิม่เตมิ: นักเรยีนคดิวา่สว่นประกอบใดของ Scratch สำคญัทีส่ดุ? เพราะอะไร? 
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ใบงานที ่2: ออกแบบโปรแกรมกอ่นเขยีนโคด้   (ว 4.2 ม.1/2) 

ชือ่-สกลุ ......................................... ชัน้ ........... เลขที ่.......... 

คำชีแ้จง: ใหนั้กเรยีนศกึษาตวัอยา่งการวเิคราะหปั์ญหา (Input-Process-Output) แลว้ทำแบบฝึกหดั
จากโจทยท์ีก่ำหนด 
  ตวัอยา่ง: โปรแกรมคำนวณพืน้ทีส่ ีเ่หลีย่มผนืผา้ 
Input (ขอ้มลูเขา้) 
- ความกวา้ง (width) 
- ความยาว (length) 

Process (ประมวลผล) 
- area = width × length 

Output (ผลลพัธ)์ 
- แสดงคา่พืน้ที ่(area) 

อลักอรทิมึ: 
1. เริม่ตน้ 
2. รับคา่ความกวา้ง (width) 
3. รับคา่ความยาว (length) 
4. คำนวณ area = width × length 
5. แสดงผลคา่ area 
6. จบ 

 

  แบบฝึกหดั: โปรแกรมคำนวณดชันมีวลกาย (BMI) 
โจทย:์ ออกแบบโปรแกรมคำนวณ BMI จากสตูร BMI = น้ำหนัก(kg) ÷ สว่นสงู(m)² ใหว้เิคราะห ์I-P-O และเขยีน
อลักอรทิมึ 
Input (ขอ้มลูเขา้) 
........................................... 
........................................... 

Process (ประมวลผล) 
........................................... 
........................................... 

Output (ผลลพัธ)์ 
........................................... 
........................................... 

เขยีนอลักอรทิมึ: 
1.                                                                                                                        
2.                                                                                                                        
3.                                                                                                                        
4.                                                                                                                        
5.                                                                                                                        
6.                                                                                                                        
7.                                                                                                                        
8.                                                                                                                        

วาดผงังาน: 
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(วาดผังงานทีน่ี)่ 
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ใบงานที ่3: จบัคูบ่ล็อก Scratch กบัความหมาย   (ว 4.2 ม.1/2) 

ชือ่-สกลุ ......................................... ชัน้ ........... เลขที ่.......... 

คำชีแ้จง: ใหนั้กเรยีนศกึษาบล็อกคำสัง่ Scratch ในตอนที ่1 แลว้ทำแบบฝึกหดัจับคูใ่นตอนที ่2 
  ตอนที ่1: บล็อกคำส ัง่ Scratch ทีค่วรรู ้
ที ่ กลุม่ บล็อกคำส ัง่ ความหมาย ตวัอยา่งการใช ้
1 Motion

(เคลือ่นที)่ 
move (10) steps เคลือ่นทีไ่ปขา้งหนา้ 10 กา้ว ใหแ้มมเดนิไปขา้งหนา้ 

2 Motion turn ↻ (15) degrees หมนุตามเข็มนาฬกิา 15 องศา ใหต้วัละครเลีย้วขวา 
3 Looks(รปู

ลกัษณ)์ 
say [Hello!] for (2) secs แสดงขอ้ความ 2 วนิาท ี ใหแ้มวพดูวา่ สวสัด ี

4 Looks change size by (10) เปลีย่นขนาดตวัละคร ทำใหต้วัละครใหญข่ึน้ 
5 Events

(เหตกุารณ)์ 
when 🏳 clicked เมือ่กดธงเขยีว (เริม่โปรแกรม) เริม่ตน้ทำงานทกุครัง้ 

6 Control

(ควบคมุ) 
repeat (10) ทำซ้ำ 10 รอบ ใหแ้มวเดนิ 10 ครัง้ 

7 Control if <...> then ถา้เงือ่นไขเป็นจรงิ ใหท้ำ... ถา้ชนขอบ ใหห้มนุกลบั 
8 Control wait (1) seconds รอ 1 วนิาท ี หยดุรอกอ่นทำขัน้ตอนถดัไป 
9 Sensing(ตรวจ

จบั) 
touching [edge]? สมัผัสขอบเวทหีรอืไม?่ ใชร้ว่มกบั if-then 

10 Variables

(ตวัแปร) 
set [score] to (0) กำหนดคา่ตวัแปร score = 0 เริม่ตน้นับคะแนน 

  ตอนที ่2: จบัคู!่ เขยีนหมายเลขบล็อก (ซา้ย) ลงในชอ่งวา่งหนา้การกระทำ (ขวา) 

1.  move (50) steps ........ ใหต้วัละครพดูขอ้ความ 

2.  say [Hi] for (3) secs ........ เคลือ่นทีไ่ปขา้งหนา้ 50 กา้ว 

3.  repeat (5) ........ รอหยดุพัก 2 วนิาท ี

4.  if <touching edge?> then ........ ทำคำสัง่ซ้ำ 5 รอบ 

5.  wait (2) seconds ........ ตรวจสอบวา่ชนขอบเวทหีรอืไม ่
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ใบงานที ่4: อา่นโคด้ Scratch แลว้เขยีนผลลพัธ ์  (ว 4.2 ม.1/2) 

ชือ่-สกลุ ......................................... ชัน้ ........... เลขที ่.......... 

คำชีแ้จง: ใหนั้กเรยีนอา่นชดุคำสัง่ Scratch แตล่ะขอ้ แลว้เขยีนวา่ตวัละครจะทำอะไรบา้ง ตามลำดบั 
  ขอ้ที ่1: แมวเดนิและพดู 
ชุดคำส ัง่: 

when 🏳 clicked 
move (100) steps 
say [สวสัดคีรับ!] for (2) secs 
turn ↻ (90) degrees 
move (50) steps 
say [ไปตอ่เลย!] for (2) secs 

ตวัละครจะทำอะไรบา้ง? (เขยีนตามลำดบั) 
1. ................................................ 
2. ................................................ 
3. ................................................ 
4. ................................................ 
5. ................................................ 
6. ................................................ 

  ขอ้ที ่2: แมววนซ้ำ  
ชุดคำส ัง่: 

when 🏳 clicked 
repeat (4) 
   move (80) steps 
   turn ↻ (90) degrees 
end 

ตวัละครจะทำอะไร? วาดเสน้ทางการเคลือ่นที ่
อธบิาย: ........................................... 
................................................. 
รปูรา่งทีเ่กดิขึน้คอื: ........................... 
(วาดเสน้ทางดา้นลา่ง) 

(วาดเสน้ทางการเคลือ่นทีข่องตวัละคร) 

  ขอ้ที ่3: เง ือ่นไข if-then 
ชุดคำส ัง่: 

when 🏳 clicked 
forever 
   move (10) steps 
   if <touching [edge]?> then 
      turn ↻ (180) degrees 
   end 
end 

ตวัละครจะทำอะไร? (อธบิายพฤตกิรรม) 
................................................. 
................................................. 
................................................. 
คำถาม: forever ตา่งจาก repeat อยา่งไร? 
................................................. 
................................................. 

 

ครภูทัรหทยั  ทองอยู ่| โรงเรยีนวงัโพรงพทิยาคม | www.kruaong.com  —  หนา้ 5 



ใบงาน Scratch 5 | วทิยาการคำนวณ ม.1 
โรงเรยีนวงัโพรงพทิยาคม  |  วทิยาการคำนวณ (ว21103) ม.1ครภูทัรหทยั  ทองอยู ่ 
www.kruaong.com 
ใบงานที ่5: ตวัแปร เง ือ่นไข วนซ้ำ  ในชวีติจรงิ   (ว 4.2 ม.1/2) 

ชือ่-สกลุ ......................................... ชัน้ ........... เลขที ่.......... 

คำชีแ้จง: ใหนั้กเรยีนอา่นสถานการณ ์แลว้ระบวุา่อะไรคอืตวัแปร เงือ่นไข และวนซ้ำ พรอ้มเขยีน 
Pseudocode 
  ทบทวนความรู ้
ตวัแปร (Variable) 
= กลอ่งเกบ็ขอ้มลูทีเ่ปลีย่นคา่ได ้
เชน่ คะแนน, อาย,ุ ชือ่ 

เง ือ่นไข (Condition) 
= การตรวจสอบ ถา้...แลว้... 
เชน่ ถา้ฝนตก → พกรม่ 

วนซ้ำ  (Loop) 
= ทำซ้ำจนกวา่จะหยดุ 
เชน่ วิง่รอบสนาม 5 รอบ 

  สถานการณท์ี ่1: "เกมเก็บแตม้" 
นักเรยีนเลน่เกมเกบ็แอปเป้ิล เริม่ตน้คะแนน = 0 ทกุครัง้ทีเ่กบ็แอปเป้ิลได ้คะแนน +1 ถา้เกบ็ได ้10 ลกู 
ชนะ! ถา้เวลาหมด 60 วนิาท ีจะแพ ้
ตวัแปร: 
1. .............................................. 
2. .............................................. 
เง ือ่นไข: 
1. .............................................. 
2. .............................................. 

วนซ้ำ : 
............................................. 
............................................. 
Pseudocode ส ัน้ ๆ: 
............................................. 
............................................. 

  สถานการณท์ี ่2: "เครือ่งจำหนา่ยน้ำ อตัโนมตั"ิ 
เครือ่งจำหน่ายน้ำ: ผูใ้ชห้ยอดเหรยีญ ถา้เงนิพอ (≥10 บาท) เลอืกน้ำได ้ถา้เงนิไมพ่อ แสดง "กรณุาหยอด
เหรยีญเพิม่" เครือ่งจะรอรับเหรยีญวนซ้ำจนกวา่เงนิจะพอ 
ตวัแปร: 
1. .............................................. 
2. .............................................. 
เง ือ่นไข: 
............................................. 

วนซ้ำ : 
............................................. 
Pseudocode ส ัน้ ๆ: 
............................................. 
............................................. 

  สถานการณท์ี ่3: คดิเอง! ยกตวัอยา่งจากชวีติจรงิ 
ใหนั้กเรยีนยกตวัอยา่งสถานการณใ์นชวีติจรงิ 1 เรือ่ง ทีม่ทีัง้ตวัแปร เงือ่นไข และวนซ้ำ (เชน่ การเลน่กฬีา 
การทำอาหาร การเรยีน ฯลฯ) 
สถานการณข์องฉนั: 
                                                                                                                                                             
                                                                                                                                                             

ตวัแปร: 
1. ................................ 
2. ................................ 
3. ................................ 

เง ือ่นไข: 
................................. 
................................. 

วนซ้ำ : 
................................. 
................................. 

เขยีน Pseudocode: 
1.                                                                                                                        
2.                                                                                                                        
3.                                                                                                                        
4.                                                                                                                        
5.                                                                                                                        
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6.                                                                                                                        
7.                                                                                                                        
8.                                                                                                                        
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