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Plantilla per a la Proposta educativa

Contextualitzacio i justificacio:

Aquest projecte neix de la voluntat de millorar la seguretat i el benestar emocional a
I'Escola d'Educacié Especial Santa Maria de Queralt de Berga. L'alumnat ha dissenyat un
sistema d'alerta rapida, fent servir tecnologia basada en ESP32, pantalles LCD, LEDs,
buzzers i polsadors. Aquest sistema permet emetre senyals lluminoses, sonores i visuals
a totes les aules en cas d'emergéncia, indicant quin espai necessita suport. Respon a I'eix
de benestar social i emocional, ja que facilita una resposta rapida, coordinada i eficag

entre I'equip educatiu, especialment en un entorn amb alumnat amb diversitat funcional.

Objectius didactics:

1. Objectius generals:
a. Desenvolupar un projecte tecnoldgic amb impacte real en una comunitat
educativa.
b. Fomentar la cooperacio, la responsabilitat i I'empatia.
2. Objectius especifics:
a. Aplicar coneixements de programaciéo amb ESP32.
b. Integrar diversos components electronics (LEDs, buzzers, pantalles LCD,
polsadors).
c. Desenvolupar una interficie clara i funcional per a la comunicacié
d'emergéncies.
d. Comprendre i simular situacions de crisi i com abordar-les

tecnoldgicament.
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Competencies i confinguts

Competéncies transversals

e Competéncia digital (programacio, robotica, fabricacio digital).

e Competéncia ciutadana i ética (inclusid, responsabilitat social).

e Competéncia de treball en equip i comunicacio.

e Esperit emprenedor i creatiu.

Competéncies especifiques i continguts

Competéncia 1: Dissenyar prototips creatius i funcionals mitjangant projectes
col-laboratius, utilitzant técniques de design thinking per donar resposta a problemes,

situacions i reptes concrets.

Competéncia 2: Configurar i interconnectar plaques de prototipatge programables,
sensors i actuadors utilitzant coneixements d’electronica i programar les plaques fent
servir estructures ldgiques a partir de llenguatges de programacié per donar resposta a

reptes, situacions i problemes.

Competéncia 3: Verificar i millorar el funcionament de prototips creats, comparant el
resultat amb el disseny inicial previst i introduint canvis per incrementar-ne I'eficiéncia i

aconseguir solucions optimes.
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Metodologies:

Hem aplicat 'Aprenentatge Basat en Projectes (ABP) combinat amb Design Thinking i
treball cooperatiu. L'alumnat ha passat per fases d’ideacid, prototipat rapid, proves i

iteracions, amb tutoria docent puntual i retroaccio continua.

Activitats:

1. Identificacié de la necessitat i analisi de I'entorn de l'escola.

Investigacié sobre sistemes d'alerta i seleccié dels components.

Programacio i proves dels moduls ESP32 amb senyals visuals i sonores (leds i
buzzers).

Desenvolupament de l'estructura de comunicacio entre dispositius.

Disseny i construccio amb LibreCAD, i talladora laser.

Test amb usuaris (educadors i alumnes) i recollida de feedback.

N o o &

Elaboraci6 de la pagina web i del video de presentacio del projecte.

Innovacid

El projecte destaca per la seva aplicabilitat immediata i el seu impacte directe en la gestio
de situacions d'emergéncia dins d'un entorn d'educacio especial. A més, incorpora una
visio empatica i de servei a la comunitat, a través de I'educacié tecnologica. L'us de la
placa ESP32 per connectar diversos punts de I'escola en temps real amb connexié WIFI
representa una gran millora en la gestio de situacions en la que es requereix ajuda de

personal de reforg, fent aquesta resposta més rapida i efectiva.
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Impacte

e Comunitat educativa: Ha generat interés en altres grups i docents, promovent la
reflexié sobre com la tecnologia pot millorar la seguretat i la comunicacié.

e Entorn: Contribueix a enfortir la col-laboracio entre escoles i la implicacié de
I'alumnat en reptes reals del territori.

e Alumnat: Ha millorat la seva capacitat per treballar en equip, pensar criticament i

desenvolupar solucions creatives amb un fort component étic i social.

Avaluacio:

Avaluacio formativa

e Mostra del producte final i presentacié

e Video explicatiu: maxim 2 min, subtitols i etiquetatge, valorat segons criteris de

claredat, originalitat, innovacio i estructura.

e Rubrica de producte

o Funcionalitat (40 %): el prototip compleix els requisits basics de I'usuari.

o Qualitat técnica (30 %): estabilitat de connexions, robustesa mecanica i

eficiéncia del codi.

o Originalitat i estil maker (15 %): us de fabricaci6 digital, qualitat de

disseny i innovacio.

o Documentacié i comunicacio (15 %): claredat del video i del document

técnic, coheréncia amb els objectius.

Avaluacioé formadora
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e Reflexié metacognitiva

e Debat: quée hem aprés, quins errors hem comeés, com millorariem el prototip.

e Redaccio6 informe personal (1 pagina) amb llicons apreses i millores futures.

e Diari de projecte
L'alumnat manté un registre de decisions, reptes i solucions, aixi com de la feina
feta en aquell dia.

e Coavaluacié i autoavaluacié
Formularis on cada alumne reflexiona sobre el seu aprenentatge i el del grup.
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