
ใบความรูห้นว่ยที ่2  
กลุม่เครือ่งมอื Principal 

 
​ ในหน่วยนีจ้ะกลา่วถงึเครือ่งมอืหลกั (Principal) ของ
โปรแกรมซึง่จะมคีำสัง่ทีใ่ชง้านบอ่ยกค็อื Select, Eraser และ 
Paint Bucket เราสามารถเปิดใชง้านเครือ่งมอืเหลา่นีไ้ดโ้ดยคลิ
กเมนู View > Tool bare > Principal 
 

 
 
 

 
 

 
 
คำส ัง่ Select 
​ เนือ่งจาก Sketch Up เป็นโปรแกรมวาดภาพสามมติ ิ
องคป์ระกอบของภาพในบางมมุจงึอยูใ่นมติหิรอืแกนทีม่องไมเ่ห็น 
ดงันัน้จงึจำเป็นตอ้งรูจั้กเทคนคิในการใชเ้มาสเ์พือ่เลอืก
องคป์ระกอบ โดยคลกิคำสัง่   Select บนเมนูบาร ์หรอืคลกิเมนู 
Tools > Select โดยมรีายละเอยีดการใชง้านดงันี ้



​ 1. เลอืกแบบชิน้เดยีว การเลอืกวตัถใุด ๆ เพยีงชิน้เดยีว 
ทำไดโ้ดยคลกิคำสัง่  Select แลว้คลกิเลอืกวตัถทุีพ่ืน้ผวิหรอื
เสน้โปรแกรมจะเปลีย่นสวีตัถทุีเ่ลอืกเป็นสนี้ำเงนิเพือ่แยกความ
แตกตา่งใหเ้ห็น 
​ 2. เลอืกแบบหลายชิน้ หากวตัถทุีเ่ลอืกมหีลายชิน้ จะเลอืก
ไดห้ลายวธิขี ึน้อยูก่บัการลากเมาสจ์ากทศิหนึง่ไปยงัอกีทศิหนึง่
ดงันี ้
​     2.1 เลอืกโดยใชเ้มาส ์ 
​           - คลกิลากเมาสจ์ากขวาไปซา้ย สรา้งกรอบการเลอืก
เพยีงบางสว่นโปรแกรมจะเลอืกโมเดลใหท้ัง้ช ิน้ โดยสว่นทีเ่ลอืก
จะเป็นสนี้ำเงนิ 
​           - คลกิลากเมาสจ์ากซา้ยไปขวา สรา้งกรอบการเลอืก
ใหค้ลมุวตัถทุีต่อ้งการโดยสรา้งกรอบใหใ้หญก่วา่วตัถ ุโปรแกรมจะ
เลอืกโมเดลใหท้ัง้ช ิน้ โดยสว่นทีเ่ลอืกจะเปลีย่นเป็นสนี้ำเงนิ 
​      2.2 เลอืกโดยใชร้ว่มกบัคยีบ์อรด์   
​           - กดคยี ์Ctrl คา้งไว ้แลว้คลกิพืน้ผวิทีต่อ้งการ จะ
เป็นการเลอืกเพิม่อยา่งเดยีวสงัเกตเครือ่งหมาย + (บวก) อยูด่า้น
ขวาของเครือ่งหมายลกูศร 
​            - กดคยี ์Shift เป็นการเลอืกเพิม่หรอืการยกเลกิ การ
เลอืกเพิม่โดยการคลกิซ้ำได ้สงัเกตเครือ่งหมาย +/- (บวกและลบ) 
อยูด่า้นขวาเครือ่งหมายลกูศร 
​            - กดคยี ์Ctrl และ Shift คา้งไวท้ัง้สองคยี ์แลว้คลกิย
กเลกิการเลอืกวตัถไุดอ้ยา่งอสิระ สงัเกตเครือ่งหมาย – (ลบ) ทีอ่ยู่
ดา้นขวาของเครือ่งหมายลกูศร  
​            - การเลอืกโมเดลทกุโมเดล ทำไดโ้ดยการกดคยี ์
Ctrl + A  
​            - การยกเลกิการเลอืกทกุโมเดล ทำไดโ้ดยการก
ดคยี ์Ctrl + T 
คำส ัง่ Eraser    
​ คำสัง่  Eraser ใชล้บเสน้แตไ่มส่ามารถลบพืน้ผวิได ้ถา้
จะลบพืน้ผวิตอ้งใหค้ำสัง่ Delete โดยมลีกัษณะการใชง้านดงันี ้
​ 1. การลบเสน้ ทำไดโ้ดยคลกิคำสัง่  Eraser แลว้คลกิบน
เสน้ โปรแกรมจะแสดงเป็นเสน้สนี้ำเงนิกอ่นทีจ่ะถกูลบ  



​ 2. การลบหลายเสน้ ทำไดโ้ดยเลอืกคำสัง่   Eraser และ
คลกิลากผา่นเสน้ทีต่อ้งการลบและปลอ่ยเมาส ์โปรแกรมจะแสดง
เป็นเสน้สนี้ำเงนิใหท้ราบวา่มเีสน้ใดบา้งทีต่อ้งการลบออก 
​ 3. การซอ้นเสน้ทีไ่มต่อ้งการ โดยการกดคยี ์Shift คา้งไว ้
ขณะทีอ่ยูใ่นคำสัง่ Eraser 
​ 4. การทำพืน้ผวิใหเ้รยีบขึน้ โดยการกดคยี ์Ctrl คา้งไวข้ณะ
ใชค้ำสัง่ Eraser 
 
 
 
 
 
 
 
คำส ัง่ Paint Bucket 
​ คำสัง่  Paint Bucket ใชส้ำหรับใสส่หีรอืลวดลายลงบน
ผวิทีต่อ้งการ โดยคลกิคำสัง่  Paint Bucket แลว้กำหนดสหีรอื
ลายพืน้ผวิจากไดอะล็อกบ็อกซ ์Materials 
 
 
 



       
 
​ 1. แท็บ Select เลอืกลกัษณะลวดลายพืน้ผวิ 
​     - Materials เป็นพืน้ผวิทีโ่ปรแกรมมมีาให ้สามารถสรา้ง
เพิม่เตมิและเรยีกใชไ้ดเ้มือ่ตอ้งการโดยโปรแกรมไดแ้บง่หมวดหมู่
ไวใ้หแ้ลว้ 
​     - In Model ใชเ้กบ็พืน้ผวิทีส่รา้งเกบ็ไวใ้นแบบจำลอง ซึง่
สามารถเรยีกใชไ้ด ้
​ 2. แท็บ Edit ปรับแตง่ลกัษณะพืน้ผวิทีเ่ลอืก 
​     - Color ปรับเปลีย่นส ีโดยเลอืกจากชอ่ง Picket แลว้
เลอืกสทีีต่อ้งการ  
​     - Texture ปรับเปลีย่นลกัษณะพืน้ผวิ  
​     - Opacity ปรับระดบัความโปรง่แสง  
 
 
 
แบบจำลองที ่1 กลุม่เครือ่งมอื Principal 



​ 1. คลกิคำสัง่  Rectangle แลว้คลกิกำหนดจดุเริม่ตน้
เป็นมมุเริม่ตน้ ไปยงัจดุสิน้สดุตามขนาดทีต่อ้งการ จะไดร้ปู
สีเ่หลีย่มตามทีต่อ้งการ 

 
​  
​ 2. ใชค้ำสัง่  Push/Pull ดงึพืน้ผวิขึน้ตามทีต่อ้งการ 

 
 
 

 
 
 



 

​ 3. ใชค้ำสัง่  Line สรา้งเสน้ ดงัรปู 

 
 
​ 4. ใชค้ำสัง่  Push/Pull ดนัพืน้ผวิจนเกดิชอ่งวา่ง ดงัรปู 

 
 
 



 

​ 5. ใชค้ำสัง่  Line สรา้งเสน้ ดงัรปู 

 
 
​ 6. ใชค้ำสัง่  Push/Pull ดงึพืน้ผวิขึน้ตามทีต่อ้งการ และ

ใช ้คำสัง่  Circle เพือ่สรา้งมอืจับของลิน้ชกั 

 
 
 
 



​ 7. ใชค้ำสัง่   Select เลอืกพืน้ผวิทีต่อ้งการใหเ้กดิพืน้ที่
วา่งในลิน้ชกั แลว้กดคยี ์Delete พืน้ผวิทีเ่ลอืกจะหายไป 

 
 

​ 8. ใชค้ำสัง่  Push/Pull ดงึพืน้ผวิมอืจับของลิน้ชกัขึน้
ตามทีต่อ้งการ 

 
 
 



​  

​ 9. ใชค้ำสัง่  Paint Bucket ใสส่พีืน้ผวิตามทีต่อ้งการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
แบบจำลองที ่2 กลุม่เครือ่งมอื Principal 
​ 1. คลกิคำสัง่  Rectangle แลว้คลกิกำหนดจดุเริม่ตน้
เป็นมมุเริม่ตน้ ไปยงัจดุสิน้สดุตามขนาดทีต่อ้งการ จะไดร้ปู
สีเ่หลีย่มตามทีต่อ้งการ 

 
 
​ 2. ใชค้ำสัง่  Push/Pull ดงึพืน้ผวิขึน้ตามทีต่อ้งการ 

  
 



 

​ 3. สรา้งพืน้ผวิขนานกบัสีเ่หลีย่มดา้นในดว้ยคำสัง่  
Offset 

 
 

​ 4. ใชค้ำสัง่  Line สรา้งเสน้เพือ่แบง่ชอ่งลิน้ชกั 



 
​  
​ 5. ใชค้ำสัง่  Push/Pull ดงึพืน้ผวิขึน้ตามทีต่อ้งการและ

ใชค้ำสัง่  Line สรา้งเสน้เพือ่แบง่ชอ่งมอืจับลิน้ชกั 



 
 

​ 6. ใชค้ำสัง่  Push/Pull ดงึพืน้ผวิมอืจับลิน้ชกัขึน้ตามที่
ตอ้งการ 

 
 



​ 7.  ใชค้ำสัง่   Select เลอืกพืน้ผวิทีต่อ้งการใหเ้กดิพืน้ที่
วา่งในลิน้ชกั แลว้กดคยี ์Delete พืน้ผวิทีเ่ลอืกจะหายไป 

 
 

​ 8. ใชค้ำสัง่  Paint Bucket ใสส่พีืน้ผวิตามทีต่อ้งการ 

 


