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JOBSHEET 4 

 

Mata Pelajaran​​ : Videografi 

Kelas​ ​ ​ : XII DKV 

Guru Mata Pelajaran​ : Mulyadi, S.Kom 

Hari, Tgl​ ​ : ............................................................................ 

Nama Peserta Didik​ : ............................................................................. 

 

A.​ Materi 
1.​ Menggunakan fitur title, motion, color correction di Adobe Premiere 
2.​ Membuat video motion grafik produk iklan komersial durasi 60 detik 

 
B.​ Tugas  

1.​ Deskripsi Tugas: 
Peserta wajib membuat sebuah video iklan komersial produk (bebas, misal: makanan, minuman, 
atau produk digital/fisik) dengan durasi tepat 60 detik (1 menit). Konsep video menggunakan 
teknik dasar motion graphic (animasi teks, shape/bentuk vektor, logo, dan transisi) yang 
dikerjakan di dalam aplikasi Adobe Premiere. 

2.​ Ketentuan Teknis: 
  Software​ : Adobe Premiere  
  Resolusi​ : Full HD (1920 x 1080 pixels), 30 fps. 
  Durasi​​ : Tepat 60 detik (1 menit). 
  Format Ekspor: MP4 (H.264), High Bitrate. 

3.​ Aset: 
Boleh menggunakan Video, Audio dan gambar pendukung yang diperoleh dari situs penyedia aset 
gratis.  

4.​ Pembagian alur  
o​ Detik 00 - 10 (Opening): Pengenalan masalah atau hook menarik, serta 

kemunculan logo produk.  
o​ Detik 10 - 40 (Body/Isi): Penjelasan 3 keunggulan utama produk menggunakan 

animasi teks kinetik, pergerakan shape, dan ilustrasi pendukung.  
o​ Detik 40 - 60 (Call to Action / Closing): Informasi harga, promo, media sosial, 

atau tempat pembelian, ditutup dengan logo akhir yang jelas. 
5.​ Pengumpulan hasil: 

Video hasil akhir (Mp4) dikumpulkan melalui tautan ini: smknidaeladabi.sch.id/p/form.html 
 

C.​ Komponen Penilaian 
1.​ Kesesuaian Durasi (15%): Video pas berdurasi 1 menit (tidak kurang/lebih dari 

ketentuan).  
2.​ Kreativitas & Konsep Motion Graphic (35%): Ketepatan penggunaan keyframe 

(Scale, Position, Rotation, Opacity) pada teks dan objek, serta estetika visual.  
3.​ Teknik Editing & Transisi (25%): Penggunaan video transitions, pengaturan 

kecepatan (time remapping / durasi klip), dan kerapian layer di timeline.  
4.​ Audio & Sinkronisasi (25%): Ketepatan ketukan animasi dengan musik latar 

(BGM) dan kejelasan efek suara (SFX) atau voiceover. 
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