
Умови проведення першого етапу   
он-лайн Кубку України серед юнаків «Кубок Бугу» 

 
 Час проведення: 15 червня в 15:00 (найбільш зручний час для команд, що 

подали заявки; якщо будуть масові запити на інший час – будемо шукати 
альтернативний час)   

Посилання на он-лайн зустріч: 
https://meet.google.com/zsg-ngsx-zok?fbclid=IwAR2VVhOFEugztkaVIcQo4h

ULXsozM2XEHqWxKSwi5A0OuHk4E7pw1hL4UEo 
Всі команди беруть участь одночасно. Команди, які запізнилися, починають з 

того питання на яке встигли. 
До он-лайн зустрічі підключається тільки капітан команди (команда 

самостійно вирішує форми зв’язку між членами команди для прийняття колективного 
рішення. Вважаємо оптимальною кількість учасників – три, великі команди можуть 
розділитися і не пізніше 13.06 надіслати іншу заявку). 

В кімнаті, де знаходиться капітан, можуть бути присутні виключно члени 
команди, зазначені в заявці. Якщо команда спілкується через інтернет, то капітан 
повинен продемонструвати спосіб зв’язку при представленні команди. Камера 
капітана має бути постійно включена зі звуком. 

Наявність сторонніх осіб, в тому числі і тренера, не допускається - у 
випадку такого порушення команда буде знята зі змагань.  

Кожне питання задається окремо. Посилання на питання буде з'являтися в чаті 
мітингу (учасники повинні вміти користуватися чатом). Орієнтовно через 3 хвилини 
буде з'являтися наступне питання, а доступ до форми відповідей попереднього 
завдання буде закритий.  

Надсилаючи відповідь кожного разу треба буде вказувати назву команди 
(рекомендується записати її в буфер обміну, щоб вставляти автоматично). Форму може 
заповнювати будь-який учасник команди (не обов'язково капітан), але тільки один. У 
випадку двох відповідей від команди команда за це питання отримає нуль. 

Командам буде запропоновано 20 запитань. Орієнтовний час роботи – 1 година 
30 хвилин. На всі питання треба обрати правильну відповідь. Відповідь «Ваш 
варіант» не передбачена в жодному запитанні. Якщо команда не бачить абсолютно 
правильної відповіді, слід обирати найбільш близьку до правильної, на вашу думку, 
відповіді. 

Питання розраховані на учасників команд, які вміють проходити етапи з 
самонаведенням (участь команд без такого досвіду, на думку організаторів, не має 
сенсу). Абсолютна більшість питань – це проблемна ситуація, яка виникла на 
змаганнях, і команді треба вирішити, якби вона діяла. За кожну відповідь можна 
отримати від 0 до 3 балів. 

До фіналу проходять команди (не менше 3, але не більше 6), що набрали N 
кількість очок. 


