
 
 

 
 

แผนการจดัการเรยีนรู ้
กลุม่สาระการเรยีนรู ้    วทิยาศาสตรแ์ละเทคโนโลย ี(วทิยาการคำนวณ)   ชัน้
ประถมศกึษาปีที ่  2   ปีการศกึษา 2567 
หน่วยที ่ 3    เรือ่ง   การแกปั้ญหาอยา่งเป็นขัน้ตอน​                         จำนวน   
1    คาบ/สปัดาห ์เวลา   1 ชัว่โมง      
ครผููส้อน  นางสาวฤทยัภคั สกลุพราหม์ 
ตวัชีว้ดั 
​ ​ ว 4.2​ป. 2/1​ แสดงลำดบัขัน้ตอนการทำงานหรอืการแกปั้ญหาอยา่ง

งา่ยโดยใชภ้าพ สญัลกัษณ ์ 

​ ​ ​ ​ หรอืขอ้ความ 

 

จดุประสงคก์ารเรยีนรู ้
​

​
1. อธบิายวธิกีารแสดงขัน้ตอนในการแกปั้ญหาแตล่ะแบบได ้(K) 

​ 2. เขยีนบอกเลา่แสดงขัน้ตอนการแกปั้ญหาได ้(P) 
3. เขยีนผังงานอยา่งงา่ยแสดงขัน้ตอนการแกปั้ญหาได ้(P) 
4. เห็นความสำคญัของการแกปั้ญหา (A) 

 

สาระการเรยีนรู ้

สาระการเรยีนรูแ้กนกลาง 

- การแสดงขนัตอนการแกปั้ญหาทำไดโ้ดย 

  การเขยีนบอกเลา่ วาดภาพ หรอืใชส้ญัลกัษณ ์

- ปัญหาอยา่งงา่ย เชน่ เกมตวัตอ่ 6-12 ชิน้ 

 
 

 



 
 

  การแตง่ตวัมาโรงเรยีน 

 

สาระสำคญั/ความคดิรวบยอด 

​ ​ การแกปั้ญหาทีด่จีะตอ้งมกีารวางแผนการแกปั้ญหา และมกีารถา่ยทอด
ความคดิในการแกปั้ญหา​ ออกมาเป็นลำดบัขัน้ตอน เพือ่ใหง้า่ยตอ่การ
ทำความเขา้ใจ และตรวจสอบความถกูตอ้งหรอืกลบัไปแกไ้ขได ้​ โดยการ
แสดงขัน้ตอนการแกปั้ญหา สามารถทำไดโ้ดยการเขยีนบอกเลา่ การวาดภาพ 
หรอืใชส้ญัลกัษณ ์
 
 
 
 
 
สมรรถนะสำคญัของผูเ้รยีนและคณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์

สมรรถนะสำคญัของผูเ้รยีน คณุลกัษณะอนัพงึประสงค ์
1. ความสามารถในการสอืสาร 
    - ทกัษะการสือ่สาร 
2. ความสามารถในการคดิ 
    - ทกัษะการคดิเชงิคำนวณ 
3. ความสามารถในการแก ้
ปัญหา 
    - ทกัษะการแกปั้ญหา 
    - ทกัษะการสงัเกต 
4. ความสามารถในการใชท้กัษะ
ชวีติ 
    - ทกัษะการทำงานรว่มกนั 

1. มวีนัิยรับผดิชอบ​ ​  
2. ใฝ่เรยีนรู​้ 
3. มุง่มัน่ในการทำงาน 
 

 
กจิกรรมการเรยีนรู ้
 
 

 
 

 



 
 

 
 
​ ​ 1.​ครถูามคำถามประจำหวัขอ้วา่“การแสดงลำดบัขัน้ตอนชว่ยในการแก ้
ปัญหาอยา่งไร”​
​ ​ ​ (แนวตอบ : การแสดงลำดบัขัน้ตอนเป็นการถา่ยทอดความคดิออก
มา เพือ่ใหง้า่ยตอ่​
​ ​ ​ การทำความเขา้ใจ และการตรวจสอบ) 
​ ​ 2.​ครอูธบิายเพือ่เชือ่มโยงเขา้สูบ่ทเรยีนวา่“เมือ่พบปัญหาผูแ้กปั้ญหา
ทีด่คีวรมสีตแิละวางแผน​
​ ​ ​ การแกปั้ญหาได ้โดยการถา่ยทอดความคดิออกมาเป็นลำดบัขัน้
ตอนการแกปั้ญหา ซึง่สามารถ​
​ ​ ​ ทำไดโ้ดยการเขยีนบอกเลา่ การวาดภาพ และการใชส้ญัลกัษณ”์ 
 

 
 

​ ​ 1.​ครใูชค้ำถามทา้ทายความคดินักเรยีนวา่“นักเรยีนรูจั้กวธิกีารทอด
ไขเ่จยีวหรอืไม”่ 
​ ​ ​ (แนวตอบ : ใหนั้กเรยีนแสดงความคดิเห็นตามประสบการณข์อง
นักเรยีน)​
​     2.​ครอูธบิายกบันักเรยีนวา่“การแสดงขัน้ตอนการแกปั้ญหานอกจาก
จะใชว้ธิกีารเขยีนบอกเลา่ ​ ​ ​ และการวาดภาพแลว้ ยงัมกีารแสดง
ขัน้ตอนการแกปั้ญหาโดยการใชส้ญัลกัษณอ์กีวธิหีนึง่” 
​     3.​นักเรยีนศกึษาการใชส้ญัลกัษณข์องผังงานอยา่งงา่ยจากหนังสอื
เรยีนเพือ่นำมาใช​้
​ ​ ​ ในการแสดงขัน้ตอนการแกปั้ญหา​
​     4.​ครอูธบิายสญัลกัษณท์ีใ่ชใ้นการเขยีนผังงานอยา่งงา่ยโดยใชบ้ตัร
ภาพ เร ือ่ง สญัลกัษณ​์
​ ​ ​ ของผงังานอยา่งงา่ย เพือ่ใหนั้กเรยีนไดเ้ขา้ใจมากยิง่ขึน้ โดยมี
สญัลกัษณข์องผังงานอยา่งงา่ย​
​ ​ ​ ทีนั่กเรยีนควรรูอ้ยู ่4 สญัลกัษณ ์ดงันี ้
​ ​  

 
 

 

สญัลกัษณ ์ ความหมาย 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

​ ​   13.
​ ​
​   5.​ นักเรยีนทำกจิกรรมฝึกทกัษะการแสดงขัน้ตอนการแกปั้ญหาโดย
เกมแปะแผน่ป้าย​
​   6.​ นักเรยีนแตล่ะคนทำใบงาน เร ือ่งการเขยีนผงังาน โดยให ้
นักเรยีนนำขอ้มลูจากชัว่โมงทีแ่ลว้มาปรับใชใ้นการเขยีนผังงานแสดงลำดบั
ขัน้ตอน​
​  
 
​  
​ ​ นักเรยีนและครรูว่มกนัสรปุถงึการแสดงขัน้ตอนการแกปั้ญหาที่
สามารถทำไดโ้ดยการเขยีนบอกเลา่ ​ ​ การวาดภาพ หรอืการใช ้
สญัลกัษณว์า่“การแกปั้ญหาโดยการเขยีนบอกเลา่ การวาดภาพ หรอื​
​ ​ การใชส้ญัลกัษณเ์ขยีนผังงาน เป็นการแสดงใหเ้ห็นถงึลำดบัขัน้ตอน
การแกปั้ญหา ทำใหส้ามารถ​​ แกปั้ญหาไดถ้กูตอ้งและเหมาะสม” 
 
สือ่/แหลง่การเรยีนรู ้
    สือ่การเรยีนรู ้
​ 1) สือ่การสอน การเรยีงลำดบัแบบงา่ย​
​ ​2) ใบงาน เรือ่ง การแสดงขัน้ตอนการแกปั้ญหา​
 

 
 

 

 
 

เริม่ตน้หรอืสนิสดุ 

การทำงาน 

​  
 

การตดัสนิใจ 

 
 

การทำงาน 

 
 

ทศิทางขอ้มลู 



 
 

แหลง่การเรยีนรู​้
​ ​- อนิเทอรเ์น็ต​
การวดัและประเมนิผล 

รายการประเมนิ 
วธิกีารวดัและประเมนิ

ผล 
เครือ่งมอืวดัและประเมนิ

ผล 

ดา้นความรูค้วาม
เขา้ใจ 

1. สงัเกต 

2. ซกัถาม 

3. ประเมนิผลงานราย
บคุคล/กลุม่ 

4. ตรวจใบงาน 

1. แบบสงัเกตพฤตกิรรม
รายบคุคล/กลุม่ 

2. แบบประเมนิผลงานราย
บคุคล/กลุม่ 

3. ใบงาน 

ดา้นคณุลกัษณะอนั
พงึประสงค ์

1. สงัเกตพฤตกิรรมราย
บคุคล/กลุม่ 

2. ประเมนิผลงานราย
บคุคล/กลุม่ 

1. แบบสงัเกตพฤตกิรรม
รายบคุคล/กลุม่ 

2. แบบประเมนิผลงานราย
บคุคล/กลุม่ 

ดา้นทกัษะ
กระบวนการคดิ 

1. สงัเกตพฤตกิรรมราย
บคุคล/กลุม่ 

2. ประเมนิผลงานราย
บคุคล/กลุม่ 

1. แบบสงัเกตพฤตกิรรม
รายบคุคล/กลุม่ 

2. แบบประเมนิผลงานราย
บคุคล/กลุม่ 

 
เกณฑก์ารวดัและประเมนิผล 

เกณฑก์ารใหค้ะแนนแบบสงัเกตพฤตกิรรมรายบคุคล/กลุม่ 
ปฏบิตัหิรอืแสดงพฤตกิรรมอยา่งสม่ำเสมอ ​ ​ ให ้3 คะแนน 
ปฏบิตัหิรอืแสดงพฤตกิรรมบอ่ยครัง้ ​ ​ ให ้2 คะแนน 
ปฏบิตัหิรอืแสดงพฤตกิรรมนอ้ยครัง้ ​ ​ ให ้1 คะแนน 
 

เกณฑก์ารตดัสนิคณุภาพ 

ชว่งคะแนน ระดบัคณุภาพ 

 
 

 



 
 

12 – 15 ด ี

8 – 11 พอใช ้

1 – 7 ปรับปรงุ 

 
 
 
 
 

 
 

 


