Od konca do poczatku

by Jason Morningstar

4+ Graczy
30 Minut

Materiaty: Kopie materialow informacyjnych (patrz podziat w sekcji "Przygotowanie"),
minutnik 1 dwa kapelusze lub trzy kapelusze, jesli masz wigcej niz sze$ciu uczestnikow.

Stowa kluczowe: Uprzedzenia ze wzgledu na plec, stereotypy, przerwy, selektywne styszenie.

Kontekst

Shoutdown to Launch to krotka, freeformowa gra. W skrdcie brzmi ona nastepujaco: "grupa
inzynierdw musi naprawi¢ problem z silnikiem rakietowym na krotko przed startem. To nie
pojdzie dobrze".

Konfiguracja

Co jest potrzebne do gry:

- Cztery lub wigcej 0sob (doswiadczenie inzynierskie nie jest wymagane!)
- 30 minut

- Materiaty informacyjne: Schemat silnika rakietowego 1 (x2), Schemat silnika rakietowego 2
(x2), Arkusz zargonu (x3), Instrukcje dla grupy A (x2), Instrukcje dla grupy B (x1)

- Zegar lub stoper

- Dwa kapelusze, jesli w grze bierze udziat szesciu lub mniej graczy, w przeciwnym razie
trzy kapelusze.



Jak gra¢

Kiedy bedziecie gotowi do gry, kto$ przeczyta to: Inzynierowie, postgpujcie zgodnie z tymi
instrukcjami, aby podzieli¢ si¢ na dwie grupy, A i B. W grze z szeScioma lub mniejsza liczba
graczy, w grupie B powinno by¢ dwdch inzynieréw. Przy siedmiu lub wigkszej liczbie
graczy, w grupie B powinno by¢ trzech inzynieréw. Wysocy, zorientowani na akcje gracze
powinni zgtosi¢ si¢ na ochotnika do grupy B. Na razie nalezy rozdzieli¢ obie grupy w
przestrzeni gry. Nastgpnie podziel grupe A na po6t 1 umies¢ ich w oddzielnych czesciach
pokoju. Kazda potowa grupy A otrzyma:

- Instrukcje dla Grupy A.
- Jedna kopig¢ arkusza zargonu

- Kopig¢ jednego z dwoch schematow silnika rakietowego.

Schemat silnika rakietowego. Kazda potowa powinna otrzyma¢ inny materiat.

Uwaga: Cztonkowie kazdej grupy moga odwotywac¢ si¢ wytacznie do wlasnych materiatow
dotyczacych schematu silnika rakietowego.

Grupa B otrzymuje:

- Instrukcje dla grupy B.

- Jedna kopi¢ obu schematow silnika rakietowego do udostgpnienia.
- Kopie arkusza zargonu do udostepnienia.

- Kapelusze do noszenia, aby wskaza¢ ich przynaleznos¢.

Podsumowanie

Cho¢ podsumowanie tej gry jest szybkie 1 lekkie, nalezy je potraktowa¢ powaznie, poniewaz
dotyczy czegos, czego wszyscy bezposrednio doswiadczyli w taki czy inny sposéb. Moze to
wywolac¢ silne uczucia, wigc zachowaj szacunek i dbaj o siebie nawzajem.

Kilka pytan do omdéwienia:

- W jaki sposob przerywanie jest normalizowane?

- Jakie to uczucie by¢ w swojej grupie?

- Czy bytes w grupie, w ktorej jestes rowniez w prawdziwym zyciu? Czy byles zle
traktowany?

Upewnij si¢, ze kazdy ma szanse si¢ wypowiedzie¢ 1 zosta¢ wystuchanym.

Nastepnie kto$ powinien przeczytac¢ to na gtos: Wspotczesne badania jasno pokazujg to, co
powinno by¢ dos$¢ oczywiste - kobietom przerywa si¢ w rozmowach czgsciej niz
mezczyznom, a te przerwy sa czgsto proba przejecia wladzy.



Badania przeprowadzone przez Adrienne Hancock sugeruja, ze waznym czynnikiem w tej
dynamice komunikacji jest raczej ple¢ osoby, do ktorej si¢ zwraca, a nie osoby mowiace;.

Ta gra ma na celu pokazanie zar6wno niepotrzebnego i przynoszacego efekt przeciwny do
zamierzonego przerywania kobietom przez mezczyzn, jak i tego, w jaki sposob mezczyzni
przywlaszczaja sobie pomysty kobiet.

Kilka interesujacych artykutow do uzupehienia:

- Hancock, Adrienne B. i Benjamin A. Rubin. "Wplyw plci partnera komunikacyjnego na
jezyk". Journal of Language and Social Psychology(2014): 0261927X14533197.

- Hancock, Adrienne B., Holly Wilder Stutts, and Annie Bass. "Postrzeganie plci i kobieco$ci
na podstawie jezyka: Implications for Transgender Communication Therapy." Language and
Speech (2014): 0023830914549084.



INSTRUKCJE DLA GRUPY A

Przeczytaj ten arkusz po cichu i przekazuj go dalej, az kazdy cztonek grupy A go przeczyta.
Spdjrz na schemat silnika rakietowego 1 wybierz jego czgs¢. Zapamigtaj jej numer i nazwe.
Pokochaj te czgs¢ - prawdopodobnie sam jg zaprojektowates - 1 bron jej przed wszelkimi
watpliwosciami, podejrzeniami lub bezposrednim atakiem. Jesli sg jakie$ niejasnosci co do
numerdw czesci, twdj numer czg$ci jest poprawny.

Zwrd¢ uwage na cztonkoéw Grupy B. Badz stale czujny na ich uwagi.

Za kazdym razem, gdy cztonek grupy B zaoferuje swoj wkiad w rozmowe - za kazdym
razem, gdy zasugeruje, poprawi lub wyda jakiekolwiek istotne o§wiadczenie - natychmiast
odetnij go wlasnymi przemys$leniami na dany temat. Jesli bedg mowi¢ dalej, po prostu
podnies glos.

Jesli cztonek grupy B w jaki$ sposob przedstawi sensowny punkt, natychmiast go powtorz,
lekko go przeformutowujac i uznajac za wiasny. Jesli inny cztonek grupy A przebije cie,
uznaj jego sugesti¢ i przejdz dale;.

Po przeczytaniu tych instrukcji podnies$ rgke i cierpliwie czekaj.

Czy reka jest podniesiona? Dobrze. Przekaz ten arkusz dale;.

INSTRUKCJE DLA GRUPY B

Zatoz kapelusz.

Wspolnie przejrzyjcie schematy silnikow rakietowych i arkusze zargonu, czekajac, az grupa
A skonczy czyta¢ swoje materiaty przygotowawcze. Kiedy wszyscy podniosa reke, beda
gotowi. Nastepnie niech kto$ przeczyta to na glos:

OK, zaczynajmy. Mozecie opusci¢ rece, dzickujemy.

Dzi$ startuje Ad Astra One - zalogowy statek kosmiczny zmierzajacy na Ksi¢zyc. JesteSmy
zespotem inzynieréw napgdowych, ktorzy zaprojektowali 1 zbudowali silnik rakietowy, ktory
wyniesie statek na orbite 1 dalej. Kazdy z nas bral udzial w projektowaniu, testowaniu i
budowie silnika 1 wszyscy jestesmy wysoko wykwalifikowanymi ekspertami.

Dzi$ rano podczas rutynowych kontroli systemow przed startem odkryto problem. Jesli nie
uda nam si¢ go rozwigza¢ w ciggu najblizszych 20 minut, lot zostanie przerwany i bedzie to
nasza wina. Problem dotyczy jednej z czesci sktadowych silnika, ktore sa oznaczane
numerami 1 funkcjami. Na przyktad czgs¢ pierwsza to kardan. Nie wiemy, ktora cze¢s¢ dziata
nieprawidtowo, wigc musimy omowi¢ kazdg z nich w czasie, ktory nam pozostat 1
zdecydowac, ktora jest winowajca.

Nie przejmuj si¢ rzeczywista inZynierig - to gra polegajaca na udawaniu, Ze rozwiazujesz
wyimaginowany problem, wigc uzywaj dostarczonego zargonu, stuchaj siebie nawzajem i



akceptuj wszelkie techniczne bzdury, ktore ustyszysz jako prawde. Podréz jest wazniejsza niz
wynik. Sytuacja jest rozpaczliwa! Musimy znalez¢ rozwigzanie, a mamy tylko 20 minut!
Gotowi? Do dzieta!

Ustaw minutnik na 20 minut i rozpocznij odliczanie.
Po zakonczeniu gry przeczytaj sekcje Podsumowanie i przeprowadz dyskusje grupowa na
temat swoich do§wiadczen z grag Shoutdown to Launch.

O projektancie

Jason Morningstar jest projektantem gier, ktory mieszka i pracuje w Durham, Karolina
Potocna, USA. Wigcej jego gier mozna zobaczy¢ na stronie www.bullypulpitgames.com.



Arkusz zargonu

Wybierz fragmenty z tych list lub potacz je razem, aby utworzy¢ stwierdzenia, jak wolisz.

TO COS...

- Zespot wtryskiwacza i kopuiki...

- Elektrozawor sterujacy gléwnego stopnia...

- Kanaly wysokoci$nieniowe paliwa i utleniacza...
- Czterotopatkowy wirnik...

- System podawania paliwa...

- Gtoéwny zawor paliwa...

- Zaptonnik iskrowy...

- Wtryskiwacz komory ciagu...

- Mocowania czotowe wtryskiwacza...

- Jeden ze wzbudnikéw iskry ASI...

- Przeptywomierze paliwa i utleniacza...

- Napedzany turbing, osiowy zespdt pompujacy...
- Induktor 1 siedmiostopniowy wirnik...

- Okablowanie elektryczne i1 przewody pneumatyczne...
- Jeden z wysokoci$nieniowych zbiornikow helu...
- Elektromagnetyczne zawory sterujace...

A MOZE TO...

- Koto turbiny pierwszego stopnia...

- Kanaty wydechowe...

- Przepltywomierze wirnikowe z topatkami spiralnymi...

- Elektryczny sterownik sekwencji...

- Koierze z podwdjnymi uszczelkami...

- Dowolny ze 180 trdjkatnych otworéw mi¢dzy rurami komory spalania...

- Kanat, mieszek, kolnierze i cewki zespotu ptaszcza...

- Niektore z 614 wydrazonych stupkéw utleniacza...

- Jednostopniowa pompa odsrodkowa z bezposrednim napedem turbinowym...

- Zawor wykorzystania paliwa...

- Kolektor koputy...

- Trzy uszczelnienia dynamiczne potgczone szeregowo...

- Wzdhuznie utozony i lutowany piecowo element o grubosci 0,30 mm...

- Kompaktowy, wysokoobcigzony przegub uniwersalny obcigzony ci$nieniem 140 000
kiloPaskali...

- Powloka teflonowo-wtoknista, ktora zapewnia suchg powierzchni¢ tozyska o niskim
wspotczynniku tarcia...

- Szczelina migdzy kolektorem wylotowym turbiny utleniacza a komorg ciggu......



ROBIMY TO...

...stosowana na potaczeniach komponentow...
...zamontowane w kanale wylotowym turbiny...
...zwigkszajace wydajnos¢ ciektego tlenu...
...zapewniajac rownomierny wtrysk paliwa...

.. generujac cztery impulsy elektryczne na obrot...
.. obracajac si¢ z predkoscia okoto 3700 obrotow na minutg przy przeptywie nominalnym...
... wyzwalajgc kontrolowane otwarcie rampy gldéwnego zaworu utleniacza...

... dzialajacego pneumatycznie na zaworze typu grzybkowego...

...pracujacy z predkoscig 27 000 obr/min...

... pracujacego z predkoscig 8 600 obr/min przy cisnieniu wylotowym 7 400 kiloPaskali...
... pracujacy przy natezeniu przeptywu 5 800 kiloWatdw...

...pompowany przez kanaly wysokoci§nieniowe...

...zwiekszajac cisnienie cieklego tlenu...

...powodujac spadek cisnienia w uktadzie pneumatycznym...

... pobierajac od 16 000 centymetrow sze$ciennych helu...

...regulujac przeptyw, aby zapewni¢ jednoczesne spalanie paliwa i utleniacza...

...SKUTKUJE TYM

.. zamknie ci$nienie przez kryz¢ termokompensacyjng!

... utrzyma sprezyn¢ w pozycji zamknigte;j!

.. moze wytwarza¢ ci§nienie pneumatyczne z normalnie zamkni¢tego portu!

.. moze dziata¢ tylko w ograniczonym zakresie temperatur!

... bedzie dostarczaé ci$nienie pneumatyczne do zaworu sterujacego generatora gazu!
... bedzie utrzymywaé wspotczynnik rozszerzalnosci 27,5:1!

... przekroczy cisnienie robocze wynoszace 6 900 kiloPaskali!

... moze pomoc w regulacji poczatkowego przeplywu utleniacza i paliwa do zapalnika
iskrowego!

.. moze spowodowac odchylenie wektora ciggu od warto$ci nominalne;j!

.. zwiekszy ci$nienie wodoru z 210 do 8 450 kiloPaskali!

... uniemozliwi mieszanie si¢ ptynu pompy z gazem turbiny!

.. opdzni podgrzanie i rozpr¢zenie helu do uzycia w trzecim stopniu!

.. moze odcig¢ ciekly tlen w kanale wysokoci$nieniowym utleniacza!

.. zagwarantuje, ze hel bedzie kierowany do wezownic wymiennika ciepta!

.. moze kierowaé gorace gazy do napedzania turbin paliwa 1 utleniacza!
... pozwoli ciektemu tlenowi dosta¢ si¢ do wylotu spirali!

PONIEWAZ TO OCZYWISTE
- Nawet dziecko mogtoby to zauwazyc¢.



- To oczywiste.

- Zaufaj mi, wiem o czym mowig.

- Jesli tego nie widzisz, to szczerze mowiac nie wiem, po co jestes w tym pokoju.
- To moje dziecko, powinienem wiedzie¢.

- To elementarna fizyka.

- Chyba, ze chcesz zabi¢ zatoge.

- Przeprowadzilem oryginalne testy na JX-1.

- Modelowatem to na tuzin sposobow 1 tylko ten dziata.
- To nie jest fizyka jadrowa. Chwila.

- Pomysl o tym logicznie.

- Poswieccie chwilg, by si¢ nad tym zastanowic.

- Wiesz, ze mam racjg.

- Tylko idiota zrobitby to inacze;.

- Sprawdzilem liczby, mam racjg.

- Jesli masz lepszy pomyst, stucham.
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