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ПОЛОЖЕНИЕ  
О проведении турнира по компьютерному спорту 

среди первокурсников ГАПОУ СО «УГК им. И.И. Ползунова» 
CS:GO UGKP 

 
1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ 

1.1. Соревнования по компьютерному спорту среди студентов колледжа 
проводится по дисциплине: 

-​ Трехмерный тактический бой - Counter-Strike: Global Offensive.​
 
2. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ 

2.1. Турнир по компьютерному спорту проводятся с целью: 
-​ Развития компьютерного спорта внутри колледжа среди студентов. 

2.2. Задачи: 
-​ организация досуга студентов; 
-​ выявления сильнейших студентов среди всех обучающиеся студентов в 

колледже, для продвижения на региональные и всероссийские 
соревнования; 

-​ создание единой системы соревнований по компьютерному спорту среди 
студентов колледжа. 

3. УСЛОВИЕ ПРОВЕДЕНИЕ ТУРНИРА 
3.1. Турнир будет проходить онлайн. Участникам необходимо зарегистрироваться 

в онлайн форме: (https://forms.yandex.ru/u/64d4e77b2530c21339689b47/). 
3.2. На турнире могут участвовать студенты колледжа очной формы обучения 

первого курса (набор 2023 года). 
3.3. Участник турнира выступает только за одну команду. 
3.4. Технические правила по дисциплинам: 

-​ Counter-Strike: Global Offensive 
(https://docs.google.com/document/d/1wRl_x9Seh9-F1vDKwxLdm0GFJ3DDEke
2/edit?usp=sharing&ouid=104242186430040147127&rtpof=true&sd=true). 

3.5. Участники прошедшие в финал оплачивают игровое время в компьютерном 
клубе в размере 40 рублей за час игры. 
3.6. Регламент турнира: 
https://docs.google.com/document/d/1DU4CVrOia_ovvBot_WOdOzeUw9sGuDXq/edit
?usp=sharing&ouid=104242186430040147127&rtpof=true&sd=true 

4. ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЕ ТУРНИРА 
4.1. Даты проведения турнира:  
13 - 25 августа – сбор заявок на участие в турнире. Регистрация индивидуальная. 
26 августа – формирование команд. 

https://forms.yandex.ru/u/64d4e77b2530c21339689b47/
https://docs.google.com/document/d/1wRl_x9Seh9-F1vDKwxLdm0GFJ3DDEke2/edit?usp=sharing&ouid=104242186430040147127&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1wRl_x9Seh9-F1vDKwxLdm0GFJ3DDEke2/edit?usp=sharing&ouid=104242186430040147127&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1DU4CVrOia_ovvBot_WOdOzeUw9sGuDXq/edit?usp=sharing&ouid=104242186430040147127&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1DU4CVrOia_ovvBot_WOdOzeUw9sGuDXq/edit?usp=sharing&ouid=104242186430040147127&rtpof=true&sd=true


27-29 августа – проведение основных состязаний по компьютерному спорту 
(дистанционный формат). 

30 августа – начало в 12:00 – проведение финала и подведение итогов (очный 
формат в компьютерном клубе Quazar.Gg по  адресу город Екатеринбург, Малышева 28). 

В случае возникновения обстоятельств, препятствующих проведению этапов 
Соревнований в указанном формате, организаторы Соревнований могут изменять сроки 
проведения и формат проведения соответствующих этапов. 

4.2 Время проведения турниров будут составляться после регистрации (время 
проведения игр в будни с 17:00 до 20:00, в воскресенье с 10:00 до 16:00).  

4.3 Прохождение верификации. 
Верификация будет проходить на официальном Discord-сервере турнира. Для 

участников будут сделаны голосовые комнаты с названиями их команд. Все участники 
состава (в том числе и замены) обязаны будут зайти в голосовой канал и включить свои 
камеры (с телефона или компьютера). На камеру участники должны показать свой 
паспорт, а также развернуть камеру и показать свой монитор, и совершить определенные 
действия по указанию судьи. Команды, не прошедшие верификацию, не допускаются до 
соревнований. 
 
5. ФУНКЦИИ ОРГАНИЗАЦИОННОГО КОМИТЕТА И СУДЕЙ ТУРНИРА 

5.1. Общее руководство организацией и проведением турниров по компьютерному 
спорту осуществляется Студенческим спортивным клубом ГАПОУ СО «УГК им. И.И. 
Ползунова «Уральская легенда» совместно с компьютерным клубом Quazar.Gg. 

5.2. Судейство возлагается на организаторов турнира.  
5.3 Судейство матчей соревнований осуществляется в соответствии с 

нормативными документами соревнований. 
Главный судья соревнований назначается Студенческий спортивным клубом 

“Уральская легенда”. 
 
6. ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ И НАГРАЖДЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЕЙ 

6.1. По окончанию каждого турнира будет составлена итоговая сетка по которой 
будет определен победитель. 

6.2. Команды победителей будут награждаться дипломами. 
 
Контакты для связи по всем вопросам мероприятия: 
Тел. 8 (343) 283-07-88 (доб.: 301) 
e-mail – e.leskin@ugkp.ru 
Esports Polzunova – https://vk.com/ugkp_esports 
Компьютерный клуб Quazar.Gg - https://vk.com/quazarggekb 
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