Pravidla Verze 1.4 ze dne 12. 9. 2026.

Skolni Fad a pravidla studia ZS MUHU Game [

Tato pravidla upravuji priibéh Skolniho roku ZS MUHU Game 2026/27, G&ast tfid, zadavani feSeni, bodovani,
bezpe€nost a dalSi nalezitosti Fadného i mirné mimofadného studia.

Pravidla mohou byt mé&néna az do zadatku akce. V nezbytnych pfipadech je mUze Skolni administrativa upravit i
b&hem hry, zejména z dlvodu bezpe€nosti, poCasi nebo provoznich okolnosti.

Skolni administrativa jednd v nejlep&im zajmu hry, nikoli nutn& v nejlep$im zajmu 24k{. Je opravnéna Ginit
pedagogicky spornd, avSak herné nezbytna rozhodnuti. Rozhodnuti Skolni administrativy je zdvazné a kone€né.
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1. Tridy, Zaci a uCast ve hre

1. Hry se UCastni tfidy o 3 az 5 Zacich. Tfidou se pro GCely pravidel rozumi herni tym.

2. Kazda tfida ma svého Predsedu tfidy. Pfedseda tfidy jednd se Skolni administrativou a pfebira organizaéni
informace. Pfedseda tfidy musi byt zletily a svépravny.

3. Nezletili d€astnici se mohou hry iCastnit pouze s odpovédnym dospélym ve stejné tfidé.

4. Détido 10 let mohou jit s tfidou jako doprovod po dohodé se Skolni administrativou. Doprovodné déti nejsou
poCitany mezi Zaky, neboduji a nesmi plnit Ukoly ani FeSit Sifry misto tfidy.

5. Kazdy u€astnik odpovida sam za sebe, iCastni se dobrovolné a na vlastni nebezpedi.

6. Hra se kona za kazdého pocCasi, pokud Skolni administrativa nerozhodne jinak.

2. SOVA

Systém ovérovani védomosti a aktivit (dale jen SOVA) je elektronicky systém pro zadavani feSeni a evidenci vysledkd.
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Do SOVY se zadavaji feSeni A-Sifer, B-kody, pokladovy kéd a cilovy kod.

Napové&dy a feSeni k A-8ifram jsou dostupné v SOVE podle nazvu povinného pfedmétu.

Hra bude vyhodnocena na zakladé zadanych zaznamu do SOVY a vysledku prologové aktivity.
Skolni administrativa m(Ze zaznamy v odtivodnénych pfipadech zkontrolovat a opravit.

Po odeslani cilového kddu se hra pro danou tfidu uzavira a nelze zadat zadny dalSi kéd.

3. Zahajeni Skolniho roku a prolog

V patek veCer prob&hne prologova aktivita Ovéreni Skolni zralosti.

Prolog neni povinny, ale je bodovany. Vysledkem prologu je jedno heslo, které tfida odevzda v papirové formé na
pFidéleném standardnim formulafi.

Prvni tfida se spravnym heslem ziska 30 bodu, druha 29 bodd, dale sestupné.

TFida bez spravného hesla ziskava nula bodu.

4. Pruibéh hlavni €asti hry

Hlavni €ast hry zaCina v sobotu v 7:00.
Startovni zadani prvni A-Sifry bude zvefejnéno v prostoru ubytovani. Cilem tfidy je projit stanovisté hry aZ do
cile.
Hra je pfevazné linearni. Sklada se z deviti postupovych stanovist, na kterych tfida obdrzi dalSi zadani:
o Povinny predmét (A-Sifra) urCuje dalSi postup hrou. Na nékterych stanoviStich mUZe byt k dispozici
vice zkouSek z povinnych pfedmétu; k dalSimu postupu staCi vyfeSit jednu z nich.
o Nepovinny predmét pfinasi bodovy zisk za spInéni tkolu na stanovisti a zjiSténi B-kédu.



4. Soucasti hry je nepovinné pokladové stanovisté, jak je popsano v sekci Pokladova Sifra a Poklad.

5. Obalky a A-Sifry

1. Tridy pfed startem obdrzi zalepené obalky se zadanimi. Kazda obalka je oznaCena nazvem predmétu.
2. Obdlka se otevird pouze tehdy, kdyz k tomu tfida ziska pokyn. Pokyn k otevieni obalky je uveden na stanovisti
nebo ve startovnim zadani. Cilem hry je postupovat podle zadani, ne metodou pokus-omyl.
3. Na nékterych stanoviStich m(Ze tfida ziskat pokyn k plnéni dvou povinnych pfedmétd (A-Sifer). V takovém
pFipadé je kazda z téchto Sifer samostatné bodové ohodnocena. Pro dalSi postup hrou ale sta€i zadat feSeni
jedné z Sifer. Re$eni druhé Sifry m(iZe byt zaddno do SOVY kdykoliv b&hem hry, pfed odeslanim cilového kddu.
4. Mezi obalkami je jedna diskvalifikaCni obalka.
o Diskvalifikacni obélka musi zlstat neoteviend a nepoSkozena az do cile, kde je nutné ji odevzdat.
o Otevfeni, ztrata, poSkozeni nebo neodevzdani diskvalifikaCni obalky znamena diskvalifikaci.

5. Ztracenou obalku neni Skolni administrativa povinna nahradit.

6. Napovédy a FeSeni k A-8ifram jsou dostupné v SOVE podle nazvu predmétu uvedeného na zadani Sifry.

6. StanoviSté a zkouSky

1. Kazdé stanovisté je oznaCeno ceduli. Na ceduli je uveden kéd pro prihlaSeni na stanoviS§té a nazev jednoho
nebo vice povinnych predmétll. Podle ndzvu povinného pfedmétu tfida otevre pfisluSnou obalku s A-Sifrou.
2. Na nékterych stanoviStich mUze tfida splnit zkouSku z nepovinného predmétu (B-kdd, dale jen udkol):
o Na stanoviSti mUZe byt pfitomen zastupce Skolni administrativy (Dozor), ktery dohliZi na splnéni tkolu a
dodrZovani pofadi. Pokud je zastupce pfitomen, tfida pfi pfichodu na stanovi$té nahlasi své oznaCeni.
o Na splnéni tkolu ma tfida zpravidla jeden pokus. Jiny poet pokusU, Gasovy limit nebo zvlastni pravidla
mUZe urdit stanovi$té nebo Skolni administrativa.
o Tridy plni Ukol v pofadi pfichodu, pokud Skolni administrativa neurdi jinak.
o Vysledny B-kdd ziska tfida bud pfimo na stanoviSti, nebo samostatné na zidkladé obdrzenych informaci.
o B-kdéd musi byt zadan do SOVY pfed odeslanim cilového kodu.
3. Kazdé stanovi$té ma oteviraci dobu stanovenou ve Studijnim planu, ktery tfida obdrzi pfi nastupu ke studiu:
o Po skon&eni oteviraci doby zUstdva na stanovisti cedule s oznaCenim pfisluSné A-Sifry.
o Po skon&eni oteviraci doby m(Ze tfida pokraCovat v prlchodu hrou, ale nema narok na splnéni zkousky
z nepovinného pfedmétu ani na ziskani novych informaci k B-kddu, pokud neni uvedeno jinak.

7. Pokladova Sifra a Poklad

1. Zadani Pokladové Sifry m(iZe tfida ziskat b€hem hry na zakladé obdrZenych informaci:
a. Pokladova $ifra nemd v SOVE napovédu ani feSeni.
b. VyfeSenim Pokladové Sifry a zadanim do SOVY ziska tfida informaci o umisténi Pokladu.
c. VyfeSeni Pokladové Sifry neni bodové ohodnoceno.
2. Po nalezeni Pokladu lze vylustit Pokladovy kéd:
a. Pokladovy kdd ma hodnotu 40 bodu.
b. Na misté Pokladu neni nutné se pfihlasit. Stai rovnou zadat ziskany Pokladovy kod do SOVY.
c. Pokladovy kéd musi byt zadan do SOVY pFed odeslanim cilového kdédu.

8. Ukonceni hry

1. Cilovy kdd ziska tfida v cili po pFichodu celé tfidy a odevzdani diskvalifikaCni obalky. Bez odevzdani diskvalifikani
obalky nelze hru regulérné dokondit.
2. Hra konCi odeslanim cilového kédu do SOVY nebo uplynutim Gasového limitu:
o Do 19:30 Ize hru ukondit bez Casové penalizace.
o 0d 19:30 do 20:30 se zapo itava penalizace za pozdni ukonCeni hry (viz sekce Bodovani).
o Po 20:30 je tfida diskvalifikovana.
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Diskvalifikani obalka musi byt odevzdana nejpozdéji do 20:30.
Po odeslani cilového kédu uZ nelze zadat Zadny dalSi vysledek.

9. Fair play a zakazané postupy
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Je zakadzano spolupracovat s jinymi tfidami, sledovat jinou tfidu za G€elem postupu ke stanovisti a zamérné
vyhledavat stanovi$té bez vyluSténi pfisludné Sifry.

Je zakazano zadat o feSeni osoby mimo vlastni tfidu, online komunity nebo socialni sité.

Zaci fe$i zkousky vlastni hlavou, pfipadné hlavami své tfidy.

PouZiti generativni Al, chatbotU a Al asistentU k FeSeni Sifer nebo UkolU je zakdzano.

B&Zné internetové vyhledavani je povoleno, pokud neni uvedeno jinak.

Vyhledavaci nastroje v reZimu Al odpovédi nejsou povoleny.

Vlastni Sifrovaci tabulky, pozndmky a b&zné referenCni materialy jsou povoleny.

10. Chovani v terénu a Skolni kazen
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U stanovist se tfidy zdrZuji pouze nezbytné dlouhou dobu. Pro luSténi si tfida najde misto mimo stanovisté.
Zaci jsou povinni dodrZovat pokyny $kolni administrativy, respektovat ostatni tfidy a chovat se ohleduplné.
Zaci nesmi poskozovat $kolni ani mimoskolni majetek, ohroZovat sebe, spoluZaky ani ostatni tfidy.

Zakazéano je zejména hlu€né chovani, zne&istovani okoli, niGeni porostl, rozdélavani ohfill a vulgarni projevy.
NGzky jsou Skolni pomUckou, nikoli sportovnim nacinim. S nlizkami se neb&ha, neohroZuji se spoluzaci a
nestfiha se cizi majetek.

Hrubé poruSeni Skolniho Fadu mUzZe vést k diskvalifikaci celé tfidy.

Pokud se tfida rozhodne odstoupit ze hry, musi o tom neprodlené informovat Skolni administrativu.

11. Sifrovaci konvence

Reseni $ifry je podstatné jméno nebo vlastni jméno v prvnim padu jednotného &isla, neni-li uvedeno jinak.

K FeSeni Sifer mUzZe byt potfeba vyuzit informace a materidly ziskané bé&hem hry, dale pak povinné nebo
doporucené Skolni pomUcky.

Neni-li uvedeno jinak, nejsou pfeklepy, gramatické chyby, interpunkce ani diakritika sou€asti feSeni. Neboly
nehledejte vtom nic, jinného néS nasi nepozofnost.

Neni-li uvedeno jinak, pouZiva se anglickd abeceda: 26 pismen bez CH. Vyjimkou mU{Ze byt morseovka a polsky
kfiz, kde se pismeno CH opravdu vyskytuje.

12. Povinné a doporucené Skolni pomucky

1.

2.

Povinné pomUcky

minimalné 1,5 | vody na tfidu,

prezlvky pro kazdého Zéka,

nUzky,

pravitko,

prUhlednad lepici péska,

alespon jeden nabity telefon s Wi-Fi, GPS a aplikaci Mapy.com,
o UV lampa.

O O O O O

Doporucené pomUcky

psaci potfeby, papir nebo seSit,
Sifrovaci pomUcky,

vhodnd obuv a oble¢eni do terénu,
powerbanka,

Celovka,

o O O O



lékarnicka,

dlouhé kalhoty a repelent,

pfiméFend zasoba trpélivosti a pfietnosti,

jidlo a piti na cely prvni Skolni den, v€etné obéda.

o O O O

13. Bodovani

1.
2.
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Hra neni na Gas, Gas ukon&eni hry ale slouzi jako pomocné kritérium pfi rovnosti bodd.
Jednotlivé zaznamy a vysledky maji tuto bodovou hodnotu:

VyfeSeni A-Sifry ma hodnotu 20 bodU.

Zapsany B-kod mé hodnotu 20 bodl, pokud neni na stanovi$ti uvedeno jinak.
Pokladovy kéd ma hodnotu 40 bodu.

Prologova aktivita ma hodnotu 0 az 30 bodu.

Vyzadéani ndpovédy znamend penalizaci -10 bodu.

VyzZadani feSeni znamena penalizaci -20 bod.

o Pokud si tfida u stejné Sifry vyzada napovédu i feSeni, poCita se pouze penalizace za FeSeni.
Pozdni ukonceni hry po 19:30 znamen4d penalizaci -1 bod za kazdou zapo€atou minutu.
Diskvalifikovana tfida neni klasifikovana v regulérnim pofadi.

TFida si kdykoliv b&hem hry pfed odesldnim cilového kédu miiZe odegist v SOVE libovolny po&et bod.
Vitézem se stava tfida s nejvy§Sim bodovym ziskem, kterd splnila pravidla.

o  Pfirovnosti bodU rozhoduje dfivéj$i ¢as odeslani cilového kédu.

o Pokud rovnost trva, rozhoduje nizsi vék tfidy podle data narozeni nejstarSiho Zaka.

o V pfipadé dalSi nejasnosti rozhodne Skolni administrativa.

o O O O

14. Imunita a putovni organizace hry

Organizace hry je putovni.

Cestnou povinnost organizovat dal$i roénik ziskava nejvy$e postavend tfida bez imunity.

O imunitu mlZe pozadat tfida, ktera organizuje nejblizSi nadchazejici ro€nik hry Lhota, Lavina nebo Labyrint.
Zadost o imunitu je tfeba podat nejpozdé&ji do ukon&eni prologové aktivity. Informace o pfiznané imunité je do
vyhlaSeni vysledkl nevefejna.

Tfida s imunitou mUZe ziskat libovolny poCet bodd, ale nemUZe se stat celkovym vitézem ani pofadatelem
dal$iho ro€niku. Pokud by podle bodU skonéila na prvnim misté tfida s imunitou, budou vS§em tfiddm s imunitou
tfida bez imunity.

Tfida s imunitou z(stava ve vysledkové listiné s upravenym bodovym ziskem.

15. Stravovani

1.

2.

Tfida obdrzi ve startovnim baliCku objednané stravenky na pate€ni veCefi a sobotni veCefi.
o Snidané se vydava bez stravenky.
o Snidané a veCefe se vydavaji v misté ubytovani.
Sobotni ob&d neni zajistén.
o Na trase hry pravdépodobné nebude moZznost ob&da ani obCerstveni.
o Kazda tfida si vezme jidlo na cely prvni Skolni den.

16. ZavéreCna ustanoveni

1.

PoruSeni pravidel m{ze vést k bodové penalizaci.

2. Zavazné poruSeni pravidel mzZe vést k diskvalifikaci.
3. Sabotdaz principU hry a fair play mlZe vést k diskvalifikaci.



4. V otazkach neupravenych pravidly rozhoduje Skolni administrativa.
5. Rozhodnuti Skolni administrativy je koneCné.
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