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DATA: 25/07/2022 DIA DA SEMANA: Segunda-feira
CAMPOS DE ( )OEU, 0 OUTROE O NOS
EXPERIENCIA: () ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGCAO
( ) CORPO, GESTO E MOVIMENTO
[ ]THA(;DS, S0OMNS, CORES E FORMAS
( ) ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES
TEMA DA AULA
ASSUNTOS:
OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO:
) Ultimo Dia do Recesso
ESTRATEGIAS DE Brofessora
ENSINO:
RECURSOS:
ATIVIDADE DE CASA:
OBJETIVOS:
N PLANEJAMENTO DIARIO
OBSERVACOES:
- N
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DATA: 26/07/2022 DIA DA SEMANA: Terca-Feira

TEMA DA AULA
ASSUNTOS:

OBIJETIVOS DE
APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO:

Jornada Pedagogica

ESTRATEGIAS DE
Professora

ENSINO:

RECURSOS:

ATIVIDADE DE CASA:

OBJETIVOS:

OBSERVACOES:

PLANEJAMENTO DIARIO ’j@? 54
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DATA: 27/07/2022 DIA DA SEMANA: Quarta -feira

*CAMPOS DE ( X ) OEU, O OUTRO E O NOS
EXPERIENCIA: ( X ) ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO
( X ) CORPO, GESTO E MOVIMENTO

[ ) TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

{ ) ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMACOES




TEMA DA AULA Volta as Aulas
ASSUNTOS: Literatura Infantil, Brincadeiras, Musicalizagéo, Piquenique.

OBJETIVOS DE EI02EO06CSA — Brinquedos e Brincadeiras
EI02CG0O3CSA — Brinquedos e Brincadeiras / Estratégias e procedimentos para brincar

APRENDIZAGEM E EIO2EFO8CSA — Géneros textuais
DESENVOLVIMENTO:

12, Hordrio
*Acolhida — Receber as criangas com musicas e muita animagao;
*Nossa rotina: Chamadinha, Quantos somos? Calendario, Como esta o tempo?
Musicalizac3o;
*Momento deleite: O Macaquinho que nao queria ir para a Escola — Conversa sobre esse
periodo que as criangas passaram em casa;
*Atividade Xerocada- Interpretagao da histdria;
- O que vocé mais gostou de fazer nas férias?

ESTRATEGIAS DE | «p,que;

ENSINO: *Piguenique na area externa — Fotos no mural Volta as Aulas;

22, Horario

*Brincadeiras com bolinhas de sabdo — material feito com garrafas pet;
*Cineminha com pipocas - https://youtu.be/9bB6N-Gflol

Volta as Aulas com a Charlotte — Volta as Aulas com Segurancga.

*Saida: Jogos.

RECURSOS: Livro: O Macaquinho que ndo queria ir para a Escola;
Decoracao e lembrancinha Volta as Aulas;

Bola de sabao de garrafas pet;

Jogos educativos.

ATIVIDADE DE CASA: | Atividade Xerocada sobre o Retorno na Escola.

*Receber os alunos, pais, funcionarios de maneira alegre e eficaz;
*Tornar a escola um lugar atrativo para a crianca, a fim de que ela se sinta segura;

OBIJETIVOS: *Apresentar a crianga uma escola organizada, alegre e eficiente, onde existem regras e
combinados, onde os professores(as) ensinam, mas também aprendem de forma
harmoniosa e prazerosa;

* Despertar nas criangas o interesse e gosto pela leitura, possibilitando assim o aprendizado

da literatura visual através das imagens, desenvolvendo a alfabetizagdo e o letramento.
~ Lembrancga do lapis para casa.
OBSERVACOES: sacdofapisp
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Revisando as vogais; F9 , N\ g
TEMA DA AULA g g3 V o

BATHNIB$07/2045 . o =" "*'%  DIA DA SEMANA: Quinta-feira

Musicalizac¢ao.

CAMPOS DE ( )OEU,0OUTROE O NOS

EXPERIENCIA: ( X ) ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
( ) CORPO, GESTO E MOVIMENTO
( X ) TRACOS, SONS, CORES E FORMAS

() ESPAGCOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELACOES E TRANSFORMAGOES



https://youtu.be/9bB6N-GfJoI

OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENO:

EI02TSO4CSA — Estilos musicais diversos
EI02EFO7CSA — Usos e fungbes da escrita
EI02EFO9CSA — Marcas graficas/ Sistema alfabético/ Sensibilizagdo para a escrita

ESTRATEGIAS DE
ENSINO:

19. Horario

*Acolhida — Receber as criancas com Livros Infantis;

*Nossa rotina: Chamadinha, Quantos somos? Calendario, Como esta o tempo?
Musicalizacao;

*Caixa surpresa com objetos que se iniciam por vogais. Explorar cada um, escrever a
letra inicial no quadro a medida que forem aparecendo os objetos;

*Atividade xerocada livro com vogais;

*Mousicalizagdo — Letra inicial do nome;

*Explorar as vogais dos nomes de cada crianga escritos no quadro;

*Parque/ Lanche;

22, Horario

*Explorar as fotos do mural com os nomes das criangas explorando a letra inicial do
nome de cada uma;

*Cada crianga vai modelar sua letra com massinha;

*Treino da letra no caderno de desenho livremente;

*Saida: Letras moveis- Explorar as letras.

RECURSOS:

Caixa surpresa objetos vogais;

Mural com fotos e nomes das criancas;
Massinha;

Letras moveis.

ATIVIDADE DE

Atividade Xerocada sobre o Nome prdprio.

CASA:
*Auxiliar, através do ludico, a identificagdo, movimentacgdo e escrita das vogais de uma
maneira rapida, pratica e também divertida;
OBJETIVOS: A pida, prat e .
Fazer com que a crianca se reconhega como um sujeito importante que possui um
nome que é so6 seu, além de propiciar a aprendizagem da escrita.
OBSERVACOES:

PLANEJAMENTO DIARIO ’___3»? X4
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DATA: 29/07/2022 DIA DA SEMANA: Sexta-feira
CAMPOS DE ( )OEU, 0O OUTROE O NOS
EXPERIENCIA: ( X ) ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINACAO
( ) CORPO, GESTO E MOVIMENTO
( X ) TRACOS, SONS, CORES E FORMAS
{ X ) ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELA[;&ES E TRANSFORMACE]ES
TEMA DA AULA | Revisdo dos numerais de 0 até 5;

Identidade - Letra inicial do nome das criancas;




ASSUNTOS:

Musicalizagao.

OBJETIVOS DE
APRENDIZAGEM E
DESENVOLVIMENTO:

EI02EF07CSA — Usos e fungGes da escrita

EIO2EFO8CSA — Géneros textuais

EI02EFO9CSA - Marcas graficas/ Sistema alfabético/ Sensibilizagdo para a escrita
EI02ETO5CSA — Linguagem matemdtica

EI02TSO4CSA — Estilos musicais diversos

ESTRATEGIAS DE
EN SINO:

B Rerra

19, Horario

*Acolhida — Receber as criangas com alinhavo dos numerais;

*Nossa rotina: Chamadinha, Quantos somos? Calendério, Como esta o tempo? Musicalizagdo;

*Momento deleite: E o dente ainda doia de Ana Terra

https://voutu.be/vSUdcbG uVY com fantoches de vara e audio;

*Contar a histdria, assistir ao video e depois fazer perguntas de interpretagdo. Como: Quais animais aparecem na
histéria? quais animais representam o nimero 3? E o nimero 5 etc. até o 5;

*Colocar os nimeros moveis em uma caixa e solicitar que cada aluno, retire um nimero, fale o nome e cole na
lousa;

*Convidar um aluno por vez para organizar a sequéncia dos nimeros corretamente na lousa;

*Dividir a sala em duas equipes e entregar para cada uma imagens dos animais que apareceram na historia, solicitar
gue separem por grupos de animais (familia);

*Logo ap0ds ler a parte da histéria de cada grupo de animais e solicitar que os alunos de cada equipe procurem o
ndmero que relacione ao total de cada grupo de animal;

*Parque/ Lanche;

22, Hordrio

*Explorar a movimentagdo dos nimeros no ar, na mesa, na lousa cantando suas musicas;

*Treino espontdneo da escrita dos numerais até 5 no caderno de desenho;

*MUsica das letras iniciais dos nomes das criangas;

*Arte- Decorando a letra inicial do nome.

RECURSOS:

Alinhavo dos numerais;
Fantoches de vara da histéria;
Numeros moveis

ATIVIDADE DE CASA:

o Xm-

OBJETIVOS:

*Organizar a sequéncia dos numeros de 0 até 5;

*Identificar o nUmero pelo nome;

*Conhecer os numeros € suas posicoes;

*Fazer com que a crianga se reconhega como um sujeito importante que
possui um nome que é so seu, além de propiciar a aprendizagem da escrita.

OBSERVACOES:



https://youtu.be/vSUdcbG_uVY

