LAPORAN PELAKSANAAN PRAKTIK KERJA
INDUSTRI (PRAKERIN)
DI RUMAH KREATIVE

( Diajukan sebagai salah satu syarat untuk mengikuti UN/UAS )

Disusun Oleh :

Siti Robingah Alawiyah
NIS :3157

Program Keahlian : Animasi

SMK KOMPUTAMA MAJENANG
J1. Yos Sudarso No. 36A Sindangsari-Majenang Telp. 0280-622334

Tahun Pelajaran 2016/2017



HALAMAN PENGESAHAN DARI SEKOLAH

Laporan Kegiatan Praktek Kerja Industri ini telah diperiksa dan disetujui oleh

pembimbing serta Kepala Sekolah SMK Komputama Majenang.

Telah Disyahkan Pada Tanggal :

Mengesahkan :

Kepala Program Keahlian Animasi Pembimbing Laporan

Mudiono, S.Kom M. Khusni Mubarok, S.Kom

Mengetahui :

Kepala Sekolah SMK Komputama Majenang

Firdaus Subhky. S.E



HALAMAN PENGESAHAN DARI INDUSTRI

Laporan Kegiatan Praktek Kerja Industri ini telah diperiksa dan disetujui oleh

pembimbing serta pemimpin Rumah Kreative.

Telah Disyahkan Pada Tanggal :

Pembimbing Prakerin 1 Pembimbing Prakerin 2
Rahadi Yogi Setiawan Heri Riyadi
Mengetahui

Pimpinan Rumah Kreative

Rahadi Yogi Setiawan



HALAMAN PERSEMBAHAN

Laporan Praktik Kerja Industri (PRAKERIN) di Rumah Kreative ini disusun

untuk memenuhi persyaratan uji kompetensi UN-UAS tahun pelajaran 2016/2017.

Laporan ini penulis persembahkan kepada :

1. Ayahanda dan Ibunda tercinta yang telah berjuang serta memberikan
segalanya bagi penulis untuk menuntut ilmu.

2. Bapak Kepala Sekolah beserta dewan Guru SMK Komputama Majenang yang
telah memberikan bimbingan kepada penulis.

3. Kepemimpinan di Rumah Kreative yaitu Bapak Rahadi Yogi Setiawan yang
telah mengizinkan untuk melaksanakan prakerin dengan senang hati.

4. Rekan-rekan seperjuangan yang telah memberikan motivasi, semangat serta

dorongan dan do’a di dalam kegiatan ini.



MOTTO

a. Jadikanlah hari ini lebih baik dari hari kemarin

b. Kegagalan adalah awal Reberhasilan

c. Kesungguhan adalah Runci Reberhasilan

d. Kejarlah ilmu setinggi mungKin selama hayat masih di kandung badan

e. Segala cobaan yang diberikan Tuhan hanya semata-mata sebagai

cobaan-Nya



Nama

Jenis Kelamin
Tempat/Tanggal Lahir
Agama

Alamat

Status

Sekolah

Email

DAFTAR RIWAYAT HIDUP

: Siti Robingah Alawiyah

: Perempuan

: Cilacap, 03 Desember 1999

: Islam

: JI. Tembo Rt 02 Rw 12 Rawalo, Pahonjean
: Pelajar

: SMK Komputama Majenang

: Alawiyah.9.r@email.com



mailto:Alawiyah.9.r@gmail.com

KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT, atas limpahan
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BAB I
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Praktik Kerja Industri

Dalam Sistem Pendidikan Nasional Sekolah Menengah Kejuruan

(SMK), merupakan salah satu sub sistem yang mempunyai fungsi dan
peranan langsung dalam pengembangan sumber daya manusia sebagai
Integral Program Pembangunan Ekonomi.
Sebagai sub sistem dari Sistem Pendidikan Nasional Sekolah Menengah
Kejuruan (SMK) berfungsi menyiapkan tenaga kerja yang mempunyai
kemampuan profesional. Hal ini dilakukan karena selama ini pelajaran
praktik kejuruan yang dilakukan di sekolah masih banyak di mulai
sehingga belum banyak memberikan keahlian yang profesional terhadap
siswa didik.

Dengan mengikuti garis besar kebijakan pemerintah dalam bidang
pendidikan dan mempelajari situasi di Indonesia ini prinsip penguasaan
keahliaan profesi, maka perlu diterapkan praktik kerja industri dalam
bentuk praktik industri untuk SMK umumnya dan khususnya di SMK
Komputama Majenang sesuai dengan situasi dan kondisi yang ada.

Dengan praktik kerja industri para siswa diharapkan nantinya
mendapatkan ilmu pengetahuan dari dunia usaha atau industri, selain ilmu
pengetahuan yang di dapat juga melalui pendidikan sekolah.

B. Pengertian Praktik Kerja Industri
Praktik kerja industri atau pengalaman kerja lapangan adalah merupakan
praktik kerja siswa pada dunia atau industri terkait selama jangka waktu
tertentu terhadap pengamatan dan pelaksanaan kegiatannya.
C. Fungsi dan Tujuan Praktik Kerja Industri
1. Fungsi Praktik Kerja Industri
Fungsi kerja industri atau pengalaman kerja lapangan adalah sebagai
wahana untuk mempraktekkan teori-teori yang diterima di sekolah
untuk dipraktekkan di dunia nyata. Dalam rangka menyiapkan

kemampuan dan pengembangan siswa yang dibutuhkan untuk



memasuki lapangan kerja. Pada dasarnya program prakerin

dimaksudkan untuk meningkatkan mutu pada pendidikan SMK.

Meningkatkan mutu tamatan SMK untuk mencapai misi SMK.

Tujuan Praktik Kerja Industri

Kegiatan praktik kerja industri atau pengalaman kerja lapangan

bertujuan :

a)

Menghasilkan tenaga kerja yang memiliki keahlian profesional
dengan tingkat pengetahuan keterampilan dan etos kerja yang
sesuai dengan tuntunan lapangan kerja.

Memperkokok Link And Match antar SMK dengan dunia kerja.
Meningkatkan efesien proses pendidikan dan pelatihan tenaga
kerja yang berkualitas profesional.

Memberi pengakuan dan penghargaan terhadap pengalaman kerja
sebagai bagian dari proses pendidikan.

Mempelajari organisasi atau istana praktik yang mencakup nyata
perusahaan struktur, manajemen, tenaga kerja dan lain-lain.
Sebagai salah satu syarat mengikuti Ujian Nasional tahun pelajaran

2016/2017.



BABII
LATAR BELAKANG

A. Sejarah Berdirinya Rumah Kreative

Dalam kehidupan didapati banyak tantangan hidup yang harus
diatasi, dihadapi bahkan diselesaikan. Meliputi tantangan bersaing dalam
keadaan fisik maupun mental. Hal tersebut merupakan suatu hal
pemenuhan dalam kebutuhan, baik rohani maupun jasmani.

Dilihat dari sisi ekonomi individual tentu saja pengangguran itu
sangat merugikan karena manusia mempunyai kebutuhan yang tidak
terbatas. Namun terbatasnya lapangan pekerjaan menjadi suatu masalah
yang kompleks. Oleh karena itu sebagai calon tenaga kerja harus mampu
berpikir kreatif dan inovatif dan memiliki mental yang kuat.

Rumah kreative berdiri atas latar belakang masih banyaknya SDM,
terutama anak muda yang memiliki banyak potensi namun tidak bisa
berkembang dengan baik karena berbagai faktor seperti kurangnya fasilitas
serta dukungan. Dengan itu kami hadir sebagai wadah yang mampu
menjembatani para kreator-kreator agar bisa berkembang dan mampu
memberikan kontribusi serta manfaat bagi masyarakat.

B. Tujuan Rumah Kreative
Rumah Kreative menjadi perusahaan dan organisasi terdepan dan
terunggul dalam menciptakan SDM berkualitas serta membuat berbagai
karya dan produk berkualitas dan bermanfaat.

C. Struktur Organisasi Rumah Kreative



D. Kegiatan Usaha Rumah Kreative

1.

Pembuatan Baju T-shirt Rumah Kreative

Kegiatan pembuatan Baju T-shirt Rumah Kreative ini dikerjakan oleh
semua siswa-siswi prakerin. Seluruh siswa diwajibkan untuk membuat
satu model baju panjang dan pendek. Dibuat secara mandiri dan
membuat baju sesuai yang diinginkan serta siswa-siswi prakerin
membuatnya di aplikasi CorelDraw X6.

Pembuatan Video Editing Al-Hidayah

Kegiatan ini dilakukan oleh seluruh siwa-siswi prakerin untuk
mengedit beberapa pesanan video yang belum terpotong untuk
dijadikan sebagai video yang sudah jadi (tidak ada video yang masuk

ke video file mentahnya).

. Pembuatan Artikel untuk Web Rumah Kreative

Membuat Artikel tentang teknologi dan fashion untuk di masukkan ke
Web Rumah Kreative. Caranya yaitu cari Artikel di Google tentang
teknologi dan fashion, setelah itu ketik ulang atau ulas kata-kata
menjadi lebih baik lagi. Setelah itu buatlah artikel tersebut minimal
300-500 kata.



BAB III
MATERI PRAKERIN

A. Pembuatan Baju T-shirt Rumah Kreative (Aplikasi CorelDraw)
Langkah-langkahnya yaitu :
1. Buka program CorelDraw.
2. Buat pola baju/kaos, caranya klik Bezier Tool yang ada di toolbox
coreldraw
3. Untuk memudahkan membuat pola, gunakan garis bantu, seperti

dibawah ini.

4. Supaya garis pola baju melengkung, klik Shape Tool lalu klik kanan

dan pilih convert line to curve, seperti dibawah ini.

SR . T

5. Dan buat garis melengkung pada bagian pola kaos yang lain, seperti

dibawah ini.



6. Buat warna kaos dengan Fiil Tool, misalnya warna biru seperti ini.

7. Supaya kaos atau T-shirt tidak terkesan kaku, kita akan memberi
lipatan pada bagian lengan kanan, caranya masih menggunakan Bezier

Tool seperti dibawah ini dan buat warnanya lebih tua.

8. Lalu letakkan lipatan yang baru dibuat di sebelah lengan kanan, lihat

gambar dibawah ini.



9. Lalu buat lagi lipatan kaos untuk diletakkan pada bagian lengan kiri,
seperti dibawah ini, langkah membuatnya sama seperti diatas yaitu

dengan Bezier Tool.

10. Letakkan lipatan kaos yang baru dibuat disebelah lengan kiri.



11. Kita akan membuat kerah kaos dan caranya juga sama yaitu dengan
Bezier Tool. Untuk membuatnya terlebih dahulu buat persegi panjang,
kalau sudah lalu klik Shape Tool dan lengkungkan garis dengan klik

convert link to curve, seperti dibawah ini.

12. Lalu letakkan kerah yang sudah jadi seperti dibawah ini.
N =

13. Selanjutnya buat lipatan untuk samping baju seperti pada nomor 7
diatas. Lalu buat variasi misalnya dengan menambah gambar atau teks

pada kaos seperti dibawabh ini.
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B. Pembuatan Artikel untuk Web Rumah Kreative

Langkah-langkahnya yaitu :

1.
2.
3.

9.

Klik Mozilla Firefox.

Ketikkan di halaman pencarian, tulis “Blogger”.

Setelah masuk halaman Blogger, lakukan Log In dan isi dengan alamat
email kita beserta pasword.

Setelah tampil Blogger, klik New Tabe dengan masuk ke Blogger

Rumah Kreative.

. Klik lampiran, pilih Inpor lalu pilih halaman yang paling bawah. Misal

1-11 kita pilih yang ke 11. Masuklah ke dalam Artikel.

Lalu klik Blogger yang satunya lagi. Setelah itu klik New Entri. Akan
muncul tab pembuat Blogger.

Langsung edit artikel yang kita pilih dengan CTRL + C, semua tulisan
yang ada di blog ke 1 dan pindahkan ke blog ke 2 (termasuk lebel,
waktu deskripsi kita copy).

Setelah itu masuk ke Searching untuk mencari deskripsi. Tambahkan
informasi lebel dan klik selesai.

Aturlah waktu dan beri jangka waktu 1 jam.

10. Lalu cari kata kunci dan gambar sesuai dengan judul artikel di atas.

11. Publikasikan dengan nama penulis masing-masing.

Contoh Artikelnya :

7 Cara Merawat Baju Batik dengan Baik



Baju batik, sudah menjadi busana yang digunakan dalam
berbagai kesempatan terutama untuk cara-cara formal
dan semi formal. Di beberapa daerah, busana batik bahkan
menjadi pakaian yang digunakan sehari-hari. Dan juga di
beberapa pemerintahan daerah yang dikenal sebagai pusat
batik sudah diwajibkan bagi pegawainya menggunakan di
hari-hari tertentu.

Tentu saja, setiap bernda apapun akan membutuhkan
perawatan yang baik agar tetap bagus serta tahan lama.
Begitu juga dengan baju batik. Dibutuhkan cara-cara
tersendiri untuk merawat baju batik agar tetap terlihat

bagus, corak tidak pudar dan bisa dipakai bertahun-tahun.

Pusat Grosir Seragam Batik
Pinbb: 51DD4AZO0

Bagaimana merawat batik dengan baik? Berikut ini

cara-cara merawat batik :

10



1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Hindari penggunaan sabun deterjen, karena sifatnya
terlalu keras dalam mengikis warna yang menempel
pada kain.

Mencuci dengan cairan khusus yang banyak dijual
dipasaran yaitu shampoo. Larutkan air shampoo
sehingga tidak ada bagian yang mengental, sehingga
tidak merusak kain.

Mencuci kain batik cukup dengan dikucek lembuft,
terutama pada bagian yang kotor saja. Tidak perlu
diperas, cukup ditarik bagian ujung-ujungnya saja agar
kain batik lurus kembali.

Hindari menjemur kain/baju batik di tempat yang
langsung terkena sinar matahari, cukup dijemur di
tempat teduh atau diangin-anginkan saja.

Hindari menyetrika langsung kain/baju batik (setrika
bagian dalamnya saja) atau lapisi dengan kain lain pada
saat disetrika.

Hindari menyemprot langsung kain/baju batik dengan
parfum atau pengharum badan yang lainnya, karena
akan merusak warna pada corak batik.

Pada saat menyimpan kain/baju batik di lemari, hindari
menggunakan kapur barus dan sejenisnya, karena akan
merusak kain. Untuk mengusir ngengat gunakan lada
yang dibungkus dengan tissue, letakkan di sudut lemari
pakaian. Lakukan dengan cermat serta hati-hati,

terutama untuk cara mencuci batik pertama kali

11



berbahan baku sutra karena tingkat sensitivitas yang
tinggi terhadap sinar matahari dan detergen.

Artikel ini dari : Grosir seragam batik.

C. Pembuatan Video Editing
1. Panduan dan Donwload Software Perekam Aktivitas di Laptop,
langkahnya yaitu :
a) Donwload software “FSR” pada link berikut, silahkan install jika
diperlukan, lalu buka software tersebut, akan tampil seperti gambar
di bawah,
[al) Free Screen Recorder = ) |

File Options Help

@B & ! AHiEE w

SCREEN
RECORDER

Records activity from your screen and audio

from a microphone into AVI video.

Ready

4

b) Setting dahulu pengaturan video ataupun voice, caranya lihat

gambar,

12



(&l Free Screen Recorder |i|_|ﬂ_hj

File Options Help

Records .st'ty from your screen and audio

from a microphone into AVI video.

General Opticns [ﬂhj
Region
I Maormal Reqion | Fized Region @ Full Screen
Select Fised Region Fixed Top-Left Corner
Left 100 Top 100
Width |3 Height
W FPutrakKomputer.Coth
Optionz

[¥] Mirimize program on start recording
[¥] Hide flazhing rectangle during recarding

[T Play &4 file after recording

Ok, | | Cancel |

c) Silahkan setting sesuai gambar di atas, jika ingin settingan lain,
silahkan di ubah. Namun umumnya digunakan Full Screen untuk

merekam agar tampilannya penuh.

13



r | B

(& Free Screen Recorder =1 oo

File Options Help

om a[ilpum

SCREEN
RECORDER

Records activity jrem your screen and audio
from a microphoiie into AVI video.

Ready
|
Video Options | PR
Compressor
Microzoft Video 1 - | About
fualty 0 70 || (enfiones|
Set Kep Frames Every 200 frames
Framerates
Capture Frames Every E: milliseconds
Playback Rate 200 frames/second
PutraKomputer.Com
[7] Auto Adjust
M= 1 Frame/Minute
Framerate
Time Lapze
OF, ] | Cancel

Klik Video Options nya. Lalu pada jendela baru yang terbuka
silahkan tarik pada Quality, semakin kekanan (Besar angkanya)
maka semakin tinggi kualitasnya dan semakin besar file videonya

nanti.

14



(&0 Free Screen Recorder | = | |ﬂ§_]

File Options Help

@m & ![P]m i v

SCREEN
RECORDER

Records activity frora yt ur screen and audio

from a microphone iiwto AVI video.

Rea dy

Audioc Options - . l&]

[+| Record Audio PutraKom pUtEf.CUm

Audio Capture Device

Default input device - | Yaolume |

2205 kHz. steren, 16-bit

Compressed Format

Microzoft ADPCH

22050 Hz, 4 Bit, Sterea 22311 Butes/zec

Chooze Compreszed Format

|nterleave Yideo and Audio

Frames
| Interleave every 100
@ Milizeconds
k. | | Cancel

15



e) Klik pada menu Audio Options. Lalu settinglah format atau

kualitas audionya.

Cursor Options ﬁ

Curzor Dizplay
(71 Hide Cursar

b

i@ |lze Actual Curzar
(71 Usze Custorn Cursar CONTEXTHELP

() Uze Curzor From File
Putrakomputer.com

Curzor Highlight
[#] Highlight Curzar
Cize (1

Shape lEircle v][ Color ] Halfsize

I Ok, II Cancel |

f) Klik menu Mouse/Cursor Option. Lalu bisa setting apakah cursor
akan ditampilkan pada video atau cursor tersembunyi. Jika terlihat
bisa setting bentuk cursor yang tampil.

g) Setelah setting yang diperlukan, sekarang kita lanjutkan untuk
bagaimana cara memulai merekam aktivitas di laptop. Klik icon
yang berwarna merah (Record) lalu lakukan semua aktivitas yang
ingin direkam pada laptop. Semakin lama maka akan semakin

besar file rekamannya.
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r.ﬂ Free Screen Recorder | = | |-$-:hr

File Options Help

SCREEN

RECORDER

L0 ) SO
R 2cords activity from your screen and audio

from a microphone into AVI video.

Ready

h) Klik icon menu Stop yang berwarna biru. Maka secara otomatis
akan diminta memilih tempat penyimpanan video dan memberikan

nama untuk video tersebut.

2. Cara Instalasi Sony Vegas Pro 9.0
Langkah-langkahnya yaitu :
a) Buka installer Sony Vegas Pro 9.0.ece.
b) Pilih bahasa yang akan kita gunakan. Lalu klik OK.

17



Flease select one of the following languages for installation:

Languages:

French
Gemnan
Japanese
Spanish

¢) Klik Next

SONY.

Welcome to the Vegas Pro 9.0e
software Installation Wizard

The Installation Wizard will install Vegas Pro 9.0e
software on your computer. Click Next to continue or
Cancel to ext the Installation Wizard.

d) Baca dengan cermat License Agreement dan pilih I accept the

agreement. Jika kita setuju, lalu klik Next.

18



SONY.

End-User License Agreement

Flease read the following End User License Agreement and Privacy Policies
carefully, as they may affect your rights.

END USER LICENSE AGREEMENT
SONY CREATIVE SOFTWARE INC.

THIS IS A LEGAL AGREEMENT CAGREEMENT™) BETWEEN SONY
CREATIVE SOFTWARE INC., A SONY CORPORATION OF AMERICA
COMPAMNY ("SONY™) AND ¥OU. YOU AGREE TO BE BOUND BY THE
TERMS AMD CONDITIONG OF THIS AGREEMENT IF YOU: (a) INSTALL

OR USE ANY PART OF THE ACID PRO, AMERICAN IDOLE ACID -

Pease scrol through and read the End User Lcense Agreement and the Privacy
Policias in ther entrety prior to chicking Naxt, By chcking Next, you indicate that you
hawve read thess documents and you consent to ther tesms.

p..]'hr-trmhaﬂm Licerse Agreement and the Privacy Polices and agree o ther
- terms.

1 do ot agree ko the terms of thee End User License Agreement and the Privacy Polides.

[ view Privacy Statement | | <sack |[ mMed> | [ cancel |

e) Kita akan ditanya untuk memilih lokasi dimana Sony Vegas Pro

9.0 akan diinstall di PC. Lalu klik Next.

SONY

Verify Destination Path
‘Wegas Fro 9.0« software is configured to install to the folleswing path:

fc=\Frogram Files|SenyVagas Fro 9.5} " ot |

¥ you wish to install to & different path, dick Browse.

<Back |[ met> | [ Concel |

f) Klik Install shortcut on the desktop untuk menaruh icon shortcut
Sony Vegas Pro di Dekstop kita. Apabila ya, maka centang.
Apabila tidak, maka jangan dicentang. Lalu klik Install.

19



SONY.

Ready to Install
The Installation Wizard is ready to begin the complete installation,

Click Install to begin the installation. If you want to review or change any of your
installation settings, click Back. Click Cancel to exst the wizand.

1 Install shortcut on the desitop,

[ <sock |[ msal | | cancal

g) Sony Vegas akan menyalin file ke dalam hardisk kita. Tunggu
beberapa saat.

SONY
Installing Vegas Pro 9.0e software

Please wait while the Installation Wizand instalis Vegas Fro S.0e software. This
mary take several minutes,

Status:  Copying new files

|

h) Lalu akan muncul kotak dialog yang menyatakan Sony Vegas Pro
9.0 telah ter install di PC kita. Klik Finish.

20



SONY.

Vegas Pro 9.0e software has
been successfully installed.

Click: Finish to exdt the Installation Wizard.

3. Editing Video menggunakan Sony Vegas Pro 13
Langkah-langkahnya yaitu :
a) Pilih media generator dan pilih Credit Roll.
I Untitled.veg ™ - Vegas Pro 13.0

File Edit View Insert Tools Options Help

HMedia Generators
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b) Kemudian drag tampilan yang akan kita inginkan. Pilih tampilan

d)

Plain Scrolling on Black. Maka akan muncul tampilan jendela

berikut,

 Jeaem ]
EHEMAFNY
Ciecilz test Pagefict | Sipaz

Item Text Efect: [Sovsieg Coodln =
ﬂ Ponton
| 5| Subitern Text

28| fem Left e Figha

ﬂLA’.IIH;EI Mesm Left Langer Desm Faghl
|| 4Insen Toa Herer

Effeci paareiet:

Seroll desctiors | Up Foewad) -

Pada jendela tampilan tersebut kita dapat mengedit format yang
kita inginkan seperti menggunakan Title Text sebagai judul, sub
item text sebagai sub judul, item left, item right sebagai item yang
dapat dipasang di kiri dan di kanan.

Pada menu properties kita dapat mengatur effect dan position,
sedangkan pada menu styles kita dapat mengatur format tulisan
seperti Font, Size, Bold, Italic, rata kiri kanan dan tengah, space

dan tracking.
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Misalnya kita membuat format berikut :

Crocltn it Frogiibes  Cade:
= Item Text = Evect [Satng e =l
Proation
| 5| Produser Lee (0100
% Agung Permana e [ |
| 5] suradara
1 Mabil Jelang Ramadhan
Ll
| 8| Camaraman Effect posnners
| E|Mabil Jelang Ramadnan Soddacion [UpFomedl ]
& | Wéira Hidayaiuilah
O
! Sound Recording .

Maka hasilnya akan seperti ini :
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e) Untuk dapat membuatnya jadi lebih menarik kita dapat
memasukkan sebuah video dan mengatur Event Pan/Crop.
Dengan cara klik kanan pada credit title dan video yang telah kita

buat dan pilih Event Pan/Crop.

f) Pada menu Event Pan/Crop kita dapat mengatur posisi dan besar

kecilnya video.
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g) Dimana pada kali ini kita memindahkan posisi credit title menjadi
sedikit ke kiri. Setelah itu mengatur video menjadi sedikit lebih
kecil dan meletakkan posisinya di sebelah credit title. Dan

menyesuaikan timingnya. Dan hasilnya akan seperti berikut :

h) Setelah selesai maka render video dengan cara klik File pada menu
bar dan pilih Render As. Lalu pilih format atau type file dan
tentukan lokasi penyimpanannya. Setelah itu klik Render dan

tunggu sampai selesai.

BAB IV
FAKTOR PENDUKUNG DAN PENGHAMBAT

Dalam suatu kegiatan, baik yang di dalam (intern) maupun luar (ekstern) maka
tak akan lepas dari segala faktor baik penghambat maupun pendukungnya, karna
bagaimanapun juga kedua hal tersebut akan selalu ditemukan dan dihadapi.

A. Faktor Pendukung

1. Pembimbing kepada peserta prakerin baik dari sekolah maupun dari pihak

industri penuh perhatian

2. Dari pihak industri memberikan kepercayaan

B. Faktor Penghambat
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1. Fasilitas peralatan kurang mendukung

2. Kondisi yang ramai membuat kurangnya konsentrasi

BAB YV
PENUTUP

A. Kesimpulan
Kegiatan praktik kerja industri merupakan kegiatan yang sangat
bermanfaat bagi siswa-siswi, dan dapat mengenal lebih jauh bagaimana
cara bekerja di lapangan sesuai keahlian masing-masing siswa. Sehingga
siswa dapat melihat gambaran mengenai kegiatan bidang usaha dimasa
yang akan datang, serta siswa-siswi mengetahui standar kompetensi yang

akan dijadikan peluang kerja dan kesempatan kerja.
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Dalam dunia usaha dibutuhkan kedisiplinan yang cukup baik,
instansi-instansi biasanya memerlukan karyawan yang disiplin, terampil,
rajin dan cerdas. Pada praktik kerja industri ini diperlukan keahlian yang
cukup. Selama penulis melaksanakan Prakerin di Rumah Kreative, penulis
merasa bangga bisa mendapatkan Ilmu yang belum didapatkan
sebelumnya serta memperoleh banyak pengalaman.

Tujuan lain Prakerin adalah menambah wawasan yang luas bagi
siswa dan siswi, terutama dalam bidang yang di tempatinya. Praktik kerja
industri telah terlaksana dengan baik, dengan program keahlian
masing-masing tanpa halangan apapun dan penulis mengucapkan banyak
terima kasih kepada pembimbing Rumah Kreative yang telah bersedia
menerima penulis apa adanya untuk melaksanakan Prakerin dan bersedia
mendampingi penulis selama Prakerin berlangsung.

Saran

Semoga hubungan baik tetap terjaga dan saling bekerjasama dalam
mencapai tujuan bersama, semoga para siswa dan siswi mendapatkan
banyak pelajaran dan memiliki motivasi untuk tujuan di masa depannya
dan para guru pembimbing dapat memberikan arahan juga perhatian untuk

para siswa-siswi prakerin.
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LAMPIRAN-LAMPIRAN
1. DENAH LOKASI

2. FOTO TEMPAT PRAKTEK KERJA
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