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Mini wczasy brydzowe z wyktadami z zakresu strefy szlemowej.

Szlemiki niech grajg przeciwniki

Jan Chodorowski

Takie podejscie do licytowania szlemikéw pochodzi z czaséw, gdy systemy licytacyjne
byly bardzo prymitywne a na dodatek przy grze robrowej zapisem polskim
obowiazywata okrutna zasada, ze za przegranie szlemika bez jednej, premie¢ za szlemika
zapisywali sobie przeciwnicy. To przekorne powiedzenie jest jednak nadal aktualne,
zwlaszcza gdy nie mamy skutecznych narzedzi lub/i odpowiedniego przygotowania.
Wtedy albo licytujemy brawurowo albo zachowawczo i niestety gramy w bardziej losowa
gre anizeli strategiczna.



Kontrakty strefy okoto szlemowej

Szlemiki i szlemy licytujemy, koncéwki przyrzucamy, a o czesciowki walczymy.

Czasy si¢ zmienily, ale obawa przed wejsciem w strefe szlemowa pozostata. Wynika to
m.in. z tego, ze zagranie nie idacego szlemika, a zwtaszcza szlema, moze spowodowaé¢ w
meczu lub turnieju na impy znaczne konsekwencje. Strategia ryzyka w strefie szlemowej
jest odmienna od strategii licytacji w strefie koncowki. Przeanalizujmy ponizsze
zestawienie:

Oplacalnos¢ grania koncowek w meczu

Nasz stét Drugi stot Wynik
620 170 +10
-100 140 -6

420 170 +6

-50 140 -5

Z tego zestawienia wynika optacalnos¢ grania koncédwki, nawet 35-40
procentowej, gdy jestesmy PO PARTII oraz mniej wigcej 45-50 procentowej,
gdy jesteSmy PRZED PARTIA.

Oplacalnos$¢ grania szlemikow w meczu

Nasz stot Drugi stot Wynik
1430 680 +13
-100 650 -13
980 480 +11
-50 450 -11

Przy szlemikach zalozenia nie maja znaczenia. Stosunek zyskéw do
strat wynosi 50-50. Optaca si¢ w dystansie licytowac¢ szlemiki o szansach
wigkszych niz 50%. Nalezy bra¢ pod uwage to, ze obrét wynosi odpowiednio
26 i 22 impy. Zte lub nietrafne rozwigzanie rozdania szlemikowego moze
decydowac o losach calego meczu.

Oplacalnos$¢ grania szlemow w meczu

Nasz stot Drugi stot Wynik
2210 1460 +13
-100 1430 -17
1510 1010 +11
-50 980 -14



Przy szlemach zalozenia nie majg znaczenia. Stosunek zyskow do strat
wynosi 43-57. Nie optaca si¢ w dystansie licytowa¢ szleméw o szansach
mniejszych niz 57%. Ale tutaj obrét wynosi odpowiednio 30 i 25 impow.
Cisnienie jest jeszcze wigksze, niz przy szlemiku.

Rodzaje szlemikow i szlemow

Oczywista sprawg jest to, ze do wygrania szlemika nie jest konieczna
sakramentalna sita potaczonych rak czyli 32 pkt. Dotyczy to gtdwnie rak bez
krotkosci i istotnych longeréw. Ponizej zamiescilismy przyklady rak, z
ktérymi mozna wygra¢ szlemika na najrézniejszej liczbie pkt.

Szlemiki bilansowe

Suma pkt na obu rekach oscyluje w ok. 31-33. Znaczna cz¢$¢ sali przymierzy
sie do gry premiowe;j.

& 109765 0 & AKW4

v AD4 v W107
+ A84 Ooﬂ + KD5
& K2 & A76

Znakomity szlemik z szansami znacznie ponad 50%

& DW765 0 & AK32

v DW5 v 107
+ A84 Goﬂ + KDW3
& K2 & ADW

Znakomity szlemik, jest 12 lew, ale moze by¢ z gory bez jedne;j.
Szlemiki oparte na krotkosci jednej z rak

Suma punktéw na obu rekach oscyluje w granicach 26-30. Znaczna czg$¢
sali zadowoli si¢ koncowka, nie sprawdzajac walorow krdtkosci.

a DW765 o & AK32

v 876 v 10
. AKA4 Goﬂ * 8653

Szanse wygrania tego szlemika ogromne.



& DW765 0 & AK32

v 87 v 10
+ AK42 ooﬂ + 8653

& A7 % KD65
Przy takiej rece W mozna wygrac co najwyzej 5.

e DW765 & AK32
\N)

v AK4 v 10
+ 876 Goﬂ ¢+ 9653
& A7 % KD65

Szanse wygrania szlemika zadne.

Oparte na krotkosci jednej z rak i bocznym longerze dziadka

Czasami mozna wygra¢ szlemika bez zadnych impasow, gdy wystepuja tzw.
podwoijne fity.

& AW765 o & KD432
v A62 o n v 103

+ K4 (s ) ¢ ADWS53
% 876 % 6

Jak zgrabnie osiggna¢ kontrakt 6 #?
e AW765 o & KD432
v 862 w) ﬂ' 103

+ K4 0o ° ADWS53
& A76 % 6

Jak zgrabnie zatrzymac si¢ przed kontraktem 6 #7?
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Szlemiki oparte na bocznym longerze rozgrywajacego
Czesto warto dowiedzie¢ si¢ czego$ wigcej o rece partnera.

& AW76 0 & KD432
v 865 'w) ﬂ' A3

¢ 743 o ¢+ Al06
+ K108 &« AD3

Réwna r¢ka W powoduje, ze jest tylko 10 lew.

& AW76 o & KD432

v 86 v A3
* 74 oon + Al06

& K10854 & AD3

Longer treflowy zapewnia 12 lew przy grze w piki.

Szlemiki zwiazane ze sprzedanym ukladem rozgrywajacego

Czgsto warto dowiedzie¢ si¢ czegos$ wigcej o rece partnera.

& AW765 o & KD43
v KD74 0 E'UAS

+ 5 o + 1065
% K108 & AD73

Gdy E uzyska informacj¢ o uktadzie reki W, zalicytuje pigknego szlemika
e AW765 o & KD43
v KD74 on v A3

+ K108 (s ] ¢+ 1065
% 5 & AD73

E uzyska informacj¢ o uktadzie r¢ki W, przejda mu pomysty o szlemiku.



Szlemiki bez dwoch asow

Czasami szlemika bez dwo6ch asdw nie trzeba rozgrywac.

& AW765 & KD843
\N)

v A87 v K32
+ K74 oon + -
% 86 & KDW103

A tutaj takze brakuje dwoch asow, ale szlemika wygrac trochg trudno:

& AW765 o & KD843
v D87 0 k| v K32

® AD4 o + -
& 86 s KDW10 3
Podsumowanie:

w strefie szlemowej szanse realizacji maja kontrakty oparte na:

¢ sile miltonowej (bilans potaczonych rak)

e bocznych longerach (kultura licytacji w strefie srodkowej)
e krétkosci i kontrolach (baza i wylaczenie)

e dzikim ukladzie (dzikie longery i kilka krotkosci)

Narzedzia strefy szlemowej to nie tylko konwencje

Oprocz stricte szlemikowych konwencji takich jak cue-bidy, splinter,
Blackwood 102, Blackwood wylaczeniowy czy inwit wielkoszlemowy
potrzebna jest przede wszystkim dobra orientacja w licytacji w jej fazie
srodkowej, w tym umiejetnos¢ przekazania nadwyzek i znakomita ocena
urody karty o wyobrazni nie wspominajac.
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Strefa Srodkowa

Przygotowanie strefy szlemowej

Jan Chodorowski i Krzysztof Ziewacz

Niezmiernie rzadko nalezy przechodzi¢ bezposrednio do strefy szlemowej,
na przyktad pytajac o asy. Jezeli partner otworzy 14, to mozna zastosowac
Blackwooda z taka karta:

aAKD3 Ale takie ZAMKNIETE rece zdarzaja si¢ raz na wiele tysigcy
v7 rozdan. W sytuacji, gdy na razie tylko jeden z partneréw
¢AKD6543 wie, ze minimalnym Kkontraktem w rozdaniu bedzie
*6 koncowka, musi on tak poprowadzi¢ licytacjg, aby i jego

partner zdat sobie z tego sprawe. Oto kilka przykltadow
takich licytacji:

Sforsowanie bezposrednie

W E E sforsowat do koncoéwki i tego nie mozna odwotac.
1e

Czwarty kolor

\'\ E \'\ E

1v 1 1le

2% 241 1v 2%
Zﬁzczwarty kolor 3v

1 czwarty kolor cho¢ moze to by¢ Checkback 49 4BA

(podwdjny mgr) Ce 6
64 79

Sprzedanie mocnego trefla

w E Oczywiscie E nie moze teraz wyhamowac przed
1% 14  koncowka, cho¢by jego 14 bylo krzywe.
2¢/2BA
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w
1e
24

Koncoéwki nie mozna odwolac!

E Juz 2¢ bylo GF zatem 34 to wrgcz préba
2¢  szlemikowa!
34

Oczywiscie wiele sekwencji ma zupelnie inny charakter:

W
1v
24

w
1%
1BA

E 2% to oczywisty negatywny wybodr kontraktu z
14 DUBLEM Kkier.

29

E Licytacja E moze mie¢ r6zne znaczenie w zaleznosci
14 od przyjetych ustalen. Jezeli para gra Magistrem 2,
2¢ to 24 jestnie forsujace i oznacza 5+ kar.

Jezeli para stosuje podwdjnego zwanego Checkback’iem,
to 24 jest sztuczne i forsuje do dograne;.

Znaczenie strefy srodkowej - Co ma partner? (¢wiczenia)

Opisz reke partnera (typ karty, sktad, pkt, lokalizacja kluczowych figur).

1w Pas 2% pas
2v Pas 2BA pas
3BA Pas 4w pas
& DW8 N
v AD965 1
¢ KW L =
* 1042 S
1w Pas 34 pas
4w Pas pas pas
« DW8 N
v AD965
w 2 E
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1w Pas 1a pas
2w Pas 4¢ pas
4a* Pas 4BA pas
S5& Pas 6w pas

7% pas pas pas
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1w pas 24 pas
2w pas 26 pas
2BA pas 3¢ pas
3BA pas 4¢ pas

5¢ pas 5BA pas
6V pas 74 pas

1w pas 1a pas
2v pas 3% pas
34 pas 4BA pas
5# pas 5¢ pas
5BA pas 6% pas
74 pas pas pas

1w pas 4BA pas
5& pas 5¢ pas
5BA pas 7BA pas
« DW8
v AD965
¢ KW




Nadwyzka miernikiem aspiracji szlemikowych

Krzysztof Ziewacz

Atrakcyjno$¢ naszych waloréw i co za tym idzie aspiracji szlemikowych mierzona jest
posiadanymi nadwyzkami i dobrym dopasowaniem (baza) do Kkarty partnera.
Przypomnijmy, ze nadwyzka to ok. 2-3 pkt wigcej od przyrzeczonego minimum, ale moze
to tez by¢ nadwyzka ukltadowa czy w ramach sprzedanego przedziatu, niezwykle
urodziwa r¢ka (potrzebna krotkos¢ i wylaczenie przy minimalnych rg¢kach). Decydujaca
jest wlasciwa ocena urody potaczonych rak. Przejécie do strefy szlemowej nie moze by¢
zatem czynione w ciemno. Musza juz we wczesnej fazie istnie¢ przestanki pozwalajace
mysle¢ o szlemiku czy szlemie.

Baza wszystkich ponizszych przykladéw bedzie juz jakas poczatkowa sekwencja
gwarantujaca co najmniej bilansowg koncéwke. Gramy systemem W], w ktérym 2/1 (two
over one) forsuje do koncowki. Stosujemy catkowityg preferencj¢ zglaszania starszych
koloré6w cho¢ pewnie niektérzy z Panstwa graja czeSciowa. Postaramy si¢ uwypukli¢
réznice kiedy to bedzie mialo znaczenie.

Jesli nie mamy nadwyzKi realizujemy postulaty kamuflazu i szybkosci.
Krzysztof Martens o kamuflazu:

Moim zdaniem, w XXI wieku, bedzie to jeden z zasadniczych postulatow w nowoczesnej
teorii licytacji. Dotychczas potrzeba kamuflazu w licytacji byta lekcewazona przez
teoretykow. Niestusznie. Wielokrotnie mialem okazje obserwowac pary licytujgce bez
zadnych ustalen, na pate, z przyrzutu i prymitywnie. W niektorych rozdaniach taki styl
przynosit znakomite rezultaty. Dlaczego? Wiasnie dlatego, ze w ten prymitywny sposob
miata zastosowanie idea kamuflazu. Obroncy nie majgc wielu informacji, rzadziej trafiali
pierwszy wist, czesciej gubili sie w obronie. Z tej obserwacji nalezy wyciggng¢ prawidtowe
wnioski. Trzeba tak przygotowac swdj warsztat licytacyjny, aby tam gdzie precyzja nie jest
konieczna osiggac kontrakt ostateczny, wymieniajqgc tylko naprawde niezbedne informacje.

Stosowanie si¢ do powyzszych postulatow oraz umiejetnos¢ przekazania informacji o
nadwyzce kluczem do dobrej licytacji w strefie $rodkowej. Wiekszo$¢ tego typu
problemdéw zostata omdéwiona na stronie:

https://szkoleniabrydzowe.pl/jednostronna-licytacja-srodkowa/

PO OTW. KOLOREM STARSZYM I ODP. NOWYM KOLOREM NA NOWE] WYS.
PO OTW. KOLOREM MLODSZYM I FORSUJACYM ZNIESIENIU NA WYS. 2
PO SFORSOWANIU MAGISTREM

PO SFORSOWANIU TRZECIM LUB CZWARTYM KOLOREM

PO SKACZACYCH REBIDACH OTWIERAJACEGO I ODPOWIADAJACEGO

PO OTWARCIU SILNYM TREFLEM
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https://szkoleniabrydzowe.pl/jednostronna-licytacja-srodkowa/
https://szkoleniabrydzowe.pl/po-otwarciu-kolorem-starszym-i-odp-nowym-kolorem-na-wys-2/
https://szkoleniabrydzowe.pl/po-otwarciu-kolorem-mlodszym-i-forsujacym-zniesieniu-na-wys-2/
https://szkoleniabrydzowe.pl/po-sforsowaniu-magistrem/
https://szkoleniabrydzowe.pl/po-sforsowaniu-trzecim-i-czwartym-kolorem/
https://szkoleniabrydzowe.pl/po-skaczacych-rebidach-otwierajacego-i-odpowiadajacego/
https://szkoleniabrydzowe.pl/po-otwarciu-silnym-treflem/

Wykrywanie krotkosci

Baza i wylaczenie

Jan Chodorowski i Krzysztof Ziewacz

4AD542 # K106 3 baza pkt

vAS W3 E vK876 bazapkt

¢KW3 ¢AD84 bazapkt

10654 &7 wylaczenie (z figur)
Splinter

Partner otworzyt 14, przeciwnik spasowat, a nasza karta prezentuje si¢ tak:

1 2 3 4
4K10632 4K107632 4K1063 4K1063
v2 v2 YK87 vYK876
¢AWS842 +W8432 ¢AD84 ¢AD84
76 &7 & K8 &7

Nie ma watpliwosci, ze zagramy koncéwke w kazdym z czterech przypadkéw:

1. licytuje 44 pod hastem albo si¢ uda, albo moze obronimy ich koncéwke
2. jeszcze szybciej 44 ze strachu, przeciwnikom moze i$¢ wysoka gra

3. licytuje powoli, najlepiej 24, a na zalicytowanie koncéwki przyjdzie pora, czasami

moze wychodzi¢ szlemik
4. licytujac 44 (splinter) moge poinformowa¢ partnera o:

singletonie w treflach

bilansie co najmniej na koncéwke, czyli sile w granicach 11-14 pkt
ficie czterokartowym

dwoch-trzech szpicach typu A czy K badz zbitkach AD, KD...
braku dobrego pi¢ciokartu bocznego

Rozwazmy takie rece partnera, z ktdrymi otworzylt 14 i ustyszat 4.

4aAD542 «K103

vD5 vYK876

¢K7 W1 E ¢AD84 Szlemik beznadziejny
#KD54 » 7

12



4aAD542
v85
*+K7
*#A654

«aDW542
\
*W73
&#AKD

«AD754
vAS54
¢+K83
s 63

4AD542
vAS
¢KW3
10654

w2

W3

W4

W5

#K1063
vYK876
¢AD84
a7

4K1063
vYK876
¢+AD84
&7

4K1063
YK876
¢AD84
&7

Szlemik na okoto 50%

Szlemik kiepski

Szlemik znacznie ponizej 50%

4K 106 3 baza pkt
vYK876 bazapkt
¢AD84 bazapkt

L

wylaczenie (z figur)

Czy Splintera mozna zastosowa¢ majac renons?

w
4aAD7543
vK4
¢AD
865

«K1093
YA876
¢K9765
L J

1e
44
5v
7 4

E
4%
4v
6 &

Bardzo wazng sprawg jest to, by re¢ka ktora dazy do szlemika byta tadna,
niezbyt bogata w damy i walety. Przy grach premiowych niezmiernie wazne sg asy
i kréle. Aby reka mogla podja¢ r¢kawice gry premiowej powinna mie¢ pewne
minimum liczby aséw z pigciu aséw. Proponuje¢, za Stanistawem Ruminskim,
przyjac ponizsze ustalenia. Jesli partner wie, ze jesteSmy w przedziale:

0-7 pkt - powinniSmy mie¢ jedng wartos¢

8-11 pkt - dwie wartosci

12-15 pkt - dwie wartosci oraz damg atu lub trzy wartosci
16-21 pkt - trzy lub wigcej wartosci

Chyba juz wiemy dlaczego nie stosujemy Splintera z A lub K

13



Splinter po 1BA

Czgsto, po otwarciu partnera 1BA, mamy taka karte, z ktéra chcemy grac co
najmniej koncoéwke w kolor starszy. Moga to by¢ takie rece:

1 2 3
4KD10632 «aKD10632 4KD10632
v75 v75 v7
¢AWS ¢AWS ¢+A84
&76 & A7 & K83
w E Z pierwsza reka jest tatwo. Licytujemy duzy teksas, partner
1BA 49 g0 przyjmuje i po sprawie.
44 pas
w E Z druga tatwo mozna sobie wyobrazi¢ r¢ke partnera, z ktora
1BA 2w idzie szlemik. Nalezy go zatem zainwitowa¢. Dajemy
24 4a malego teksasa, a potem licytujemy koncowke. I teraz
? partner ma swoja szansg. Jezeli ma tadng reke, to rusza. Ze
stabg lub $rednig - pasuje.
w E I wreszcie r¢ka trzecia. Sprzedamy swoj uktad i intencje
1BA 29 nastepujaco: Partner dowie si¢ o trzech rzeczach: co
24 49 najmniej dobrej szostce pikéw, sile tacznej na koncowke
? oraz krotkosci w kierach. Przyjrzyjmy sie takim dwom
parom rak:
4K87 «ADWO943 W El
vYyADS8 vYK54 1BA 2"1
¢ADW2 W E1 ¢K63 24 4%
754 *6 e 4v
4BA S5&
5¢ 6%
64 pas
aK87 4aADWO943 W E2
vADS W  E2 v5 1BA 29
¢ADW2 ¢K63 4 492
®754 & K54 A& pas

14



Konwencja 5-4-3-1

1BA-3¥ i 1BA-3#4 to licytowany singleton i ukiad 5-4 w mbl w sile 11+,
zapewniajacej statystyczne wygranie koncéwki w kolor miodszy.

Otwierajacy 1BA odnosi si¢ do krdtkosci i jezeli w kolorze singla ma duzo
(AD, KD10, AW10, AK itp...) licytuje 3BA, a jesli mato (Dxx, Wxx, Kxx itd...)
wybiera lepszy fit w kolorze mlodszym pokazujagc go na wysokosci 4 i
odpowiadajacy w zaleznosci od posiadanej sity i ukladu albo podnosi do
koncowki albo licytuje cue-bid, pyta o asy itp...

Sprzedanie Kkrdtkosci bez przeskoku

Priorytet wykrywania krotkosci po silnym uzgodnieniu koloru do gry!

Pewna odmiang Splintera jest mozliwo$¢ sprzedania krdtkosci bez
przeskoku po forsujagcym uzgodnieniu koloru.

w E E oczywiscie silnie uzgodnit kiery, licytujac wczesniej niezty kolor

karowy. Teraz W zalicytowat cue-bid. Ale jaki? Honorowy, czy
19 2¢  krétkosciowy? Ta informacja moze by¢ kluczowa dla gracza E.
29 3¢ Mozna przyjac takie ustalenie, ze po silnym uzgodnieniu koloru
preferuje si¢ pokazanie krétkosci. W tej sytuacji 34 oznacza singla

Y

o pik. A co zrobi¢, gdy W nie ma singla? Zalicytowa¢ SZTUCZNE 3BA,
ktére oznacza r¢k¢ bez singla, ale nie beznadziejna. Z re¢ka
kompletnie bez nadwyzkowa3:

«D64

YKD532 moze po prostu zalicytowac 4¥ po 3%

+W3

K103

Wykrywac¢ krotkos¢ mozna takze w drodze do koncéwki

w E W E * odpowiednio 24 i 2BA méwiq o posiadaniu singletona. E

1v 29 1e 2& moze zapytacé kolejng odzywkq (relay) o kolor krétkosci i gdy

2 a* 2BA* uzyska informacje, oceni czy istnieje wylqgczenie i zarazem
szansa na koncowke.
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Wytaczenie Dwustronne Wilhelma Boczara

Wytgczenie dwustronne jest konwencja oparta na znanej od dawna Metodzie Wylgczen.
Daje ono mozliwo$¢ wykrycia krétkosci na dowolnej rece, w sytuacji gdy po uzgodnieniu
koloru starszego jest szansa wygrania koncowki z silg nieco mniejsza, niz wymaga bilans.
Definicja Wyfgczenia dwustronnego brzmi:

W kazdym przypadku bezposredniego uzgodnienia koloru starszego na wysokosci
dwoch, mozna stosowaé Wylgczenie dwustronne. Najblizsza mozliwa odzywka jest
pytaniem o kolor Kkrétkosci, a trzy bezposrednio wyzsze - wskazaniem krotkosci
wlasnej. Podniesienie do trzech w kolorze uzgodnionym méwi o rece nadwyzkowej bez
krotkosci oraz nie nadajacej si¢ do zadania pytania o ewentualng krotko$¢ u partnera
(czyli o rece z r6wnomiernie roztozonymi wartosciami honorowymi). Dla zastosowania
Wyltgczenia dwustronnego wymagana jest nadwyzka honorowa lub uktadowa. Oto kilka
poczatkowych sekwencji, umozliwiajagcych stosowanie WD:

1v -2v 1v-1e 1% -1¢ 1%-1v
26 1v-2v 29

Po ujawnieniu krétkosci mozna latwo stwierdzi¢, czy licytowanie koncowki jest
optacalne, czy tez nie. Niejednokrotnie mozna tez wybra¢ koncdwke bezatutows, jesli
bedziemy mie¢ pelng nadwyzke honorowg oraz dwa zatrzymania w Kkolorze krétkosci
partnera. Po ujawnieniu krétkosci, partner licytuje:

Kolor uzgodniony najnizej - sign-off.

Koncowka - krétkos¢ dobra, brak dodatkowych atrakcyjnych wartosci.

3BA - pelna nadwyzka i dwa stopery w kolorze krotkosci (AD, AK, KD10).

Kolor boczny - najblizszy cue-bid z tadna r¢ka. Forsuje do dograne;j.

Kolor boczny skaczgco - super-splinter (renons) z tadna r¢ka.

Kolor krétkosci - pelne wylaczenie, r¢gka nie nadaje si¢ do cue-bidu lub super-splintera.

Mini Splinter

W W] Jassem proponuje by w sekwencjach 1¥ -3#& i 1#-3BA stosowac
tytutowa konwencj¢. Zaréwno skok na 3# jak i 3BA oznacza nieznang
krétkosé. Relay jest pytaniem o kolor krétkosci.

Mini-splintera mozna zastosowa¢ zamiast Bergena po otwarciach 1v#.
Rezygnujemy wowczas z koncepcji Bergena, i 3% lub 34 - ktére w znaczeniu
Bergena inwitujg koncowke przyrzekajac zarazem czterokartowy fit, ale nie obiecuja
krétkosci - przeznaczamy na zasygnalizowanie karty z krotkoscia w sile
gwarantujagcag dograng. Patentem szkoly rzeszowskiej autorstwa Marka
Pietraszka jest mozliwos¢ bardzo wczesnego wykrycia renonsu.
Przyktadowo:
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e 1v -3¢ mam krotkos¢ (dowolng)
e 3¥ w ktérym kolorze ? - 3 # mam renons (dowolny)
e 3BA w ktorym kolorze ten renons ? - odpowiedzi naturalne poza 4% (w pikach)

Niewygodny Splinter

To cze$¢ koncepcji, w mys$l ktorej podniesienia 1¥-44 s3 bilansowe i
oznaczaja r¢ce z fitem i bilansem punktowym na koncéwke kierowa oraz
pikowag w sekwencji 1#-4%. Niestety nie da si¢ juz sprzeda¢ krétkosci za
pomoca tradycyjnego splintera. Rol¢ tego wilasnie niewygodnego splintera
peli odzywka 3BA, ktora w sekwencji 1¥-3BA oznacza kréotkos¢ karo, a po
1 & -3BA krotkosc kier.

Zacheta deskryptywna

Innym sposobem wykrycia krotkosci jest opis r¢ki. Wynika to z zasad
licytowania longeréw czyli kolorow; od najdluzszego do najkrotszego. Oto
przykltadowe sekwencje:

W -E Krétkos¢ ujawniana w drodze opisu

1v (5) - 1BA

24 (4) -2v W ma zatem co najwyzej singletona pik i jesli ta

34 (3) kréotkos¢ trafia do blotek badz jedynie do waleta i
nieztej karty E w ramach odzywki 1BA to WE moga

w - E jeszcze zagra¢ koncowke, gdyz rosnie szansa na

zastanie w rece E duzego fitu w kolorze miodszym.
Oczywiscie W na taka rewersowg licytacje ma kartg w
2% (4) - 2¢ przedziale 15-17 pkt. Gdyby byto inaczej spasowaltby
na tzw. negatywny wybor koloru 2% (sekwencja nr 1)
i2¢ (sekw. nr 2).

1¢ (5) - 1BA

2v (3) -

Ponizej jeszcze inny przyktad:
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& K862

6 v W8
¢ 95 = - 1éd pas

< DW38H
a7 o & AD943 INT  pas 2% pas

¥ K97 ¥ AD43
4 ADB432 ® B & K87 R pas 4® pas

2 743 e % 6

& WI05 4%' pas 64 pas.

¥ 10652
¢ WI0
2 AK102 I cue-bid

Po takiej sekwencji jak w powyzszym diagramie wiadomo, ze dzi¢ki ZACHECIE
DESKRYPTYWNE] (opis r¢ki) E ma sktad: 5-4-3-1 i r¢ke szpiczasty. Jesli W
starczy wyobrazni to szlemik jest na wyciagni¢cie przystowiowej reki... do
bidding boxa po kartonik 64, nawet bez zbytniego wdawania si¢ w dalsze
cue-bidy czy pytania.

Najlepsza linia rozgrywki prowadzi poprzez przebicie dwodch trefli w krotszym
fragmencie. Obrona moze jednak w tym przeszkodzi¢ wistujac dwukrotnie w atu co
uniemozliwi przebicie drugiego trefla. Rozgrywajacy jednak sobie poradzi. Najpierw
sprawdzi jak dzielg si¢ kiery, a gdy si¢ okaze, ze kiery nie daja czwartej lewy zaimpasuje
pika.

Im dtuzsza wymiana informacji tym mocniejsza karta
Przyktad opisu reki bez krotkosci
W - E
1% - 2&' = GF z praktycznie dowolna reka (poza piatka kar od 12 pkt)
24 - 2BA? = nadwyzka czyli 15+ pkt, prosba o doprecyzowanie reki

3BA - 4 %3 = pokazanie fitu z opéznieniem
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Cue-bidy

Krzysztof Ziewacz

Cue-bid jest odzywka strefy szlemowej majaca na celu poinformowanie
partnera o checi zalicytowania gry premiowej poprzez wskazanie
zatrzymania pierwszej (as lub renons) lub drugiej (krél lub singleton) klasy.
Tak na marginesie mamy jeszcze zatrzymanie trzeciej klasy w postaci damy
lub dubletona.

Swietna definicje cue bidu podat réwniez tarnowski brydzysta Leszek Gabriel: Cue-bid to
inwit - wskazanie wartosci kluczowej i intencji licytujgcego.

Po czym mozemy pozna¢, ze dana odzywka jest cue-bidem?

Cue-bidem jest odzywka na poziomie czterech lub wyzszym - lub odzywka 3 #
w przypadku, gdy uzgodniono kiery - jesli uzgodniono kolor atutowy lub jesli
odzywka ta nie moze mie¢ z punktu widzenia logiki znaczenia naturalnego. W
tym drugim przypadku cue-bid uzgadnia kolor ostatnio zalicytowany. Oto
przyktady:

N S
1 -2 forsing do koncowki
2% - 3#& uzgodnienie koloru i wezwanie do cue-bidowania

4 &

14 -1BA

2% - 3% nadwyzkowe uzgodnienie
3 cue-bid

1é -2

3# - 44 dlaczego to jest cue-bid a nie kolor?

1a-2e
34 - 4& czy to jest cue-bid czy kolor?

1. W przykladzie pierwszym uzgodniono piki i odzywka 4 # gracza N jest cue-bidem na
uzgodnionych pikach.

2. W przyktadzie drugim, uzgodnionym kolorem sg kiery, zatem 3 # jest cue-bidem.

3. W przyktadzie trzecim gracz S dat cue-bid 4 #, ktéry uzgodnit piki. Skad wiadomo, ze 4
# nie jest odzywka naturalng? N odzywka 3 # wykluczyt posiadanie czterech kar, wigc
préba uzgodnienia czworek karo jest bez sensu. Poza tym sekwencja 1 # -2 s -3 & -4 4
bardziej unaturalnia trefle niz kara. Gdyby S posiadat kara to zglositby je w pierwszym
okrazeniu —> patrz przyktad nr 4.
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4. Przyktad czwarty jest troch¢ bardziej ztozony. Teoretycznie odzywka 4+ moze by¢
naturalna - S przeciez moze posiada¢ uktad dwukolorowy (5-5 lub lepszy) na kolorach
mtodszych. Znacznie cze¢Sciej jednak odzywka taka przyda si¢ do wskazania fitu pik i
aspiracji szlemikowych. Jak wybrngé¢ z tej dwuznacznosci? N na razie nie przekracza
poziomu 4 # licytujac najblizszy cue bid. Jesli S w nastgpnym okrazeniu powtorzy trefle
(54 lub 6+), to znaczy, ze ma wielki uktad na kolorach mtodszych, jesli zapowie
cokolwiek innego, np. 4 W (cue-bid), 4 # lub 4BA to znaczy, ze uzgodnione sg piki.

Co nie jest cue-bidem?

Cue-bidem nie jest zadna inna (poza 3#, gdy uzgodniono Kkiery i
Splinterem, patrz nizej) odzywka na poziomie trzech. Jesli kolor starszy
uzgodniono na poziomie dwdch, to odzywka bocznym kolorem na poziomie
trzech jest albo naturalna (ewentualnie semi-naturalna), gdy licytacja jest
sforsowana do dogranej, albo oznacza kolor do uzupehienia, gdy licytacja
nie jest sforsowana do koncowki.

la-2a la-1e
3e 24 -3¢

1. W przykladzie pierwszym, odzywka 3 4 jest typowym przyktadem pytania o
uzupekienie w karach w celu osiagniecia koncéwki w piki.

2. W przykladzie drugim, odzywka 3 # ma zasadniczo podobne znaczenie, co w
przyktadzie poprzednim. Rdznica polega na tym, ze sila gracza S nie jest
ograniczona i by¢ moze prébuje on wysondowaé¢ mozliwo$¢ zagrania szlemika,
badajac reakcje partnera na pytanie o uzupeknienie.

Jesli uzgodniono kolor mtodszy, to odzywka na wysokosci trzech
rowniez nie jest cue bidem. Odzywka taka ma znaczenie naturalne lub
seminaturalne - wskazanie zatrzymania. Priorytetowo sprawdza si¢
mozliwos$¢ zagrania 3BA. Kolor mtodszy silnie ustala si¢ pomijajac 3BA!

Kiedy stosowa¢ cue-bidy?

Cue-bidy stosujemy w celu sprawdzenia mozliwosci zagrania gry
premiowej. Cue-bidy przydaja sie¢ do:

e sprawdzenia zatrzyman we wszystkich kolorach,
e sprawdzenia nadwyzek nieujawnionych w dotychczasowej licytacji,
e uzgodnienia koloru.
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W celu sprawdzenia zatrzyman stosuje si¢ zasad¢ Kolejnego
pokazywania cue-bidow. Oznacza ona, ze wskazuje si¢ najblizsze
zatrzymanie niezaleznie od jego klasy (pierwszej, czy drugiej):

N S

1& -2& sztuczny GF
2 & - 2BA nadwyzkowe
34 -44 cuebid

N S

1 -2
34 -4
4 -4a

N pokazal, ze ma w pikach szes¢ kart, S
sforsowal do dogranej i pokazat raczej réwng
reke z nadwyzka. 4 wskazuje zatrzymanie w
karach i brak kontroli w treflach.

N trzyma Kkara, S trzyma trefle, ale nie trzyma
kieréw. Jesli kiery trzyma N, to powinien
licytowac dalej.

Oto przyktady wskazywania nadwyzek przy uzyciu cue bidow:

N S
1& -2& GF

2BA-3a! aspiracje szlemikowe
?-

N S
1& -2 GF
24 -3a’ aspiracje szlemikowe
4 & 2 brak cue-bidu, reka minimalna

N pokazal juz, ze ma uklad 5-3-3-2 i sile
15-17 pkt. S zachecil do szlemika odzywka 3
# . N ma mozliwos$¢ wskazania dotu otwarcia
odzywka 4# lub gory otwarcia poprzez
cue-bid.

N odzywka 4 & wskazat brak jakichkolwiek
nadwyzek w ramach otwarcia.
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Przyktady stosowania cue-bidow do uzgodnienia koloru:

N S
1s -2
3% -4

N S
1 - 2BA?
39 -4

L inwit Z fitem

Gracz N pokazat uktad 5-5 w pikach i kierach. Gracz S mogt
silnie uzgodni¢ piki odzywka 3 #. Odzywka 4 & nie moze by¢
naturalna (na takiej samej zasadzie, na jakiej nie jest
naturalny czwarty kolor). Odzywka ta S wskazat zatrzymanie
trefl oraz uzgodnit silnie kiery partnerowi. 4% i 4 & to bytoby
stabszym uzgodnieniem bez aspiracji.

Po pierwszym okrazeniu licytacji wydawato si¢, ze kolorem
atutowym beda piki. N zgtlosit duzy uktad i gore otwarcia. S
doszedl do wniosku, ze jesli kiery sg roztozone cztery/pig¢ do
czterech to gralo si¢ bedzie lepiej. Poinformowatl o tym
partnera cue-bidem 4 . Gdyby S chciat gra¢ w piki, powinien
byt zalicytowac nie 4 &, lecz 3 #.

Kiedy wskazanie cue bidu jest obowigzkowe?

Wskazanie zatrzymania pierwszej lub drugiej klasy obowigzkowe jest
ponizej dogranej w odpowiedzi na cue-bid partnera.

N S
1a-2w
3 -4

N S
1a -2
39 -4&

Jezeli posiadamy cue-bid karo, to musimy go pokazac,
niezaleznie od tego, czy nasza r¢ka nam si¢ podoba, czy nie.
Jesli partner bedzie chciat spyta¢ o nieujawnione nadwyzki, to
zalicytuje 4% trzymamy wszystkie kolory, ale nie jestem pewny,
czy nie brakuje nabojow.

Partner uzgodnit kiery cue-bidem. Je$li posiadamy
zatrzymanie w karach, to powinnismy je pokaza¢, niezaleznie
od sity. Jesli partner bedzie zainteresowany naszymi
nadwyzkami, to zalicytuje 4%, a my z nadwyzkami
powinnismy licytowac dale;.
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Czy cue-bid w kolor partnera musi wskazywac figure¢?

Cue-bid musi wskazywa¢ figure - a nie krotkos¢ - jesli jest
zalicytowany w kolor partnera co najmniej pigciokartowy. Dla kontrastu
poréwnajmy sekwencje:

N S W tej sekwencji 3#gracza S bylo inwitem do dogranej, a N
1#& -1% moze mie¢ duzy ukiad treflowo-pikowy. Cue-bid 4% nie musi
1 -3 wskazywac figury, gdyz odzywka 1% nie wskazywata pieciu
4% -44  kartw kierach.
4w

Kiedy cue-bid I a kiedy II klasy

W Polsce panuje zasada, ze na wysokosci 4 zgtaszamy cue-bidy co najmniej
I klasy, za§ na wysokosci 5 zglaszamy wytacznie cue-bidy klasy I, (chyba, ze
partner zglosit juz cue-bid w ten kolor to woéwczas mozna zalicytowa¢ cue-bid II klasy
tego samego miana). Oto przykitad:

1w -24 Odzywki 4%, 44, 44 obiecywaly co najmniej cue-bid II klasy
3w -44& za$ odzywka 54 obiecuje juz zatrzymanie klasy I, szczegdlnie
44 -44 wtedy jesli zostanie powtérzona.

5¢

Cue-bid ekonomiczny to cue-bid ponizej dogranej, a nieekonomiczny to
cue bid powyzej dogranej. Zglaszanie cue bidéw w spos6b ekonomiczny to
po prostu pokazywanie ich po kolei, a w sposéb nieekonomiczny to
pokazywanie cue bidow z celowym pomini¢ciem koloru (kolorow), w
ktérych posiada si¢ zatrzymanie. Czasem tak licytujemy pomijajac
posiadang kontrole bo chcemy wysterowa¢ czyli sprawdzi¢ czy partner ma
zatrzymanie w interesujagcym nas kolorze.
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Inwity i Pytania

Inne narze¢dzia i konwencje SF

K. Jassem i K. Martens

4BA - Blackwood

102 (Rudy) wg koncepcji K. Martensa

Blackwood na pi¢¢ wartosci jest pytaniem o ilo§¢ wartosci z pieciu: cztery
asy i krol w kolorze atutowym. Jako kolor atutowy przyjmuje si¢ albo kolor
uzgodniony, albo, gdy koloru nie uzgodniono, kolor ostatnio zgtoszony.

5BA tez moze by¢ pytaniem o asy jesli w ferworze wymiany cue-bidéw
wyladujemy na wysokosci 5.

Pytanie o damg¢ atutowg i o kréle

Po odpowiedzi na Blackwooda kolejny szczebel jest pytaniem o dame
atutowa. Odpowiedzi sg nastgpujace:

e najblizszy szczebel = nie mam damy atutowe;j
e Kkolejny szczebel = mam dame atutowg

Pytaniem o krole jest kolejny kolor poza uzgodnionym.

Dla przyktadu uzgodnionym kolorem sg piki.
4BA-54 (01lub 3)

?

e 5W¥ =czy masz dam¢ atutowg?
e 54 =dopasa
e 5BA =ile masz kroli?
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Blackwood Wylaczeniowy

Po uzgodnieniu koloru zalicytowanie nowego koloru z przeskokiem na
wysokosci pigciu lub przeskok na 4#, gdy uzgodniono kiery, jest
Blackwoodem wylaczeniowym - oznacza renons w licytowanym kolorze i
pyta o ilos¢ wartosci - z pieciu (cztery as i krél atutowy) - z wylaczeniem
asa w kolorze renonsu.

5BA - atutowa
Jesli 5BA nie jest Blackwoodem, to jest konwencja atutowa.
Odpowiedzi:

6 & - 0 starszych figur w kolorze atutowym
6 ¢ - jedna figura
6% - dwie figury

7 w kolor uzgodniony - 3 figury w kolorze atutowym

Inwit atutowy

Inwitem atutowym jest zalicytowanie z przeskokiem uzgodnionego
koloru starszego na wysokosci pigciu. Znaczenie takiej odzywki jest
nastepujace: Partnerze, pasuj ze stabymi atutami, licytuj szlemika z dobrymi.

Konwencja ,,sze$¢ w kolor Splintera”

Konwencja ta jest pytaniem o renons w kolorze Splintera. Stosujemy ja
poprzez zalicytowanie szesciu w kolor Splintera i s tylko dwie odpowiedzi:
szlem w kolor uzgodniony = mam renons, szlemik w kolor uzgodniony = nie
mam renonsu.

Autosplinter

Autosplinter jest odmiang Splintera, w ktorej autor odzywki nienaturalnie
skaczacej uzgadnia nie kolor partnera lecz swdj wilasny. Sytuacja taka ma
miejsce wylacznie w przypadku, gdy partner nie pokazat zadnego koloru.
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Interwencja przeciwnika po Blackwoodzie

Jesli po naszym Blackwoodzie przeciwnik $mie wtraci¢ si¢ do licytacji, to
stosuje si¢ metode szczebelkowg taka samag, jak bez wejscia przeciwnika
(pierwszy szczebel = jedna warto$¢), z tym ze nie taczy si¢ sytuacji: jeden
lub cztery oraz zero lub trzy.

® a) pas = jedna wartos¢

e b) kontra = zero wartosci (mozna kontre wytaczy¢ z odpowiedzi i
traktowac jako karna)

e () nastepny kolor = dwie wartosci

e d) kolejny kolor = trzy wartosci, itd.

Przeciwnik wchodzi kolorem na wysokosci 5

Jesli na przyktad po Blackwoodzie przeciwnik wkroczyt 54, to 5% oznacza
dwie wartosci, 5# trzy wartosci, a 5BA cztery wartos$ci. Przyczyna, dla
ktorej nie taczymy odpowiedzi: 0 lub 3 (oraz 1 lub 4), jest taka, ze partner
moze nie zgadna¢, ktéra z mozliwosci ma miejsce. (W licytacji jednostronnej
takiej grozby nie ma - gdy pytajacy nie jest pewny, to przyjmuje sytuacje
pesymistyczng, a odpowiadajacy poprawia kontrakt z wariantem
optymistycznym).

Przeciwnik kontruje odpowiedz na Blackwooda

Rekontra - karna (Prosze sie nie wygtupiac). Pozostate odzywki - tak jakby
kontry nie byto (odzywka ,pas” odpada). Przeciwnik kontruje cue-bid Jesli
przeciwnik kontruje cue bid zalicytowany przez partnera, to:

e a) rekontra oznacza asa w tym kolorze

e b) zalicytowanie innego cue bidu oznacza, ze nie boimy si¢, ze
przeciwnicy wezmg nam dwie lewy w tym kolorze (mamy krdotkos¢
lub dame)

e () pas jest pytaniem o podgrywalnos¢ cue-bidu.
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4BA w r6znych sekwencjach

Otwarcie 4BA moze postuzy¢ do sprzedania réznych ragk. Moze to by¢
pytanie o kolor asa i oznacza¢ zamknieta kartg lub duzy uktad na mtodych
(min. 6-5). Trzeba jednak wybrac¢ z partnerem znaczenie takiej zapowiedzi.
Pytanie co czg¢s$ciej przychodzi.

Inwitujacy charakter odzywki 4BA

sekwencje nie forsujace

1a 1b 2 3
1BA-2 # 1BA-2w 1BA-4BA 1s-2&
2%-4BA 2&-4BA 246-34

3BA-4BA

Jesli 3BA byto konczace aukcje z intencjag do gry (zgloszone przez dowolnego
partnera) to 4BA zalicytowane przez tego samego gracza lub jako bezposrednia
odzywka jego partnera jest nadal do gry. Gdy chcemy zada¢ Blackwooda to
musimy najpierw zalicytowac cue-bid jak ponizej w diagramie nr 3.

Sekwencje forsujace

la 1b 2 3
1BA-2+ 1BA-2w 1BA-4 &2 1-2
2v-2a’ 26-3v’ 24-3¢
3BA-4 &3
1 szlemikowe 1 szlemikowe 2pyt. o asy Gerber
uzgodnienie kierow uzgodnienie pikéw 3 cue-bid lub kolor

27



Inwit Wielkoszlemowy

Odzywka zapraszajaca do zagrania szlema zwykle poprzedzona

Blackwoodem i pytajaca partnera o kontrole w kolorze zglaszanym badz o

nieujawnione w licytacji nadwyzki w innych kolorach:

e €»

uzupehnienie figura (dama to warto$¢ wystarczajaca)
krotkos¢ (wystarcza dubel)
co$ wartosciowego bokiem (niesprzedana figura, krotkos¢)

KDY?2 w N e S
D8
A3872 pas 14 pas 1%
K4

o pas 1& pas 2

m G pas 2BA pas 3&

¢ €D

(s

pas J3BA pas ‘4

AWI109
gKQS pas 44 pas 4BA
ADB8B6 pas bBA pas 6%

pas /& pas pas

1 % =naturalne, NF

1% =zasada ekonomiczna, gdyz na wys. 1 z 2-ch czwérek zglaszamy najpierw W, 4+ W, 6+ pkt,
F1

14 =4 piki, F1

2 ¥ = 4-ty kolor pyta o zatrzymanie, ( pojedynczy mgr, a obecnie coraz czesciej Checkback 2 #)
2BA = zatrzymanie w treflach

3 # = szlemikowe uzgodnienie koloru (gdyby S chciat gra¢ tylko koncéwke zgtositby 4 # w
poprzednim okrazeniu zamiast 2 )

3BA = brak krotkosci, sktad 4-2-5-2 i akceptacja aspiracji szlemikowych partnera (odmowga bytoby
negatywne 4 #)

4 ¥ = cue-bid (as lub krél)

4 % = cue-bid (as lub krél)

4BA = pytanie o asy, konwencja 102

5BA =2 asy, dama atu i boczny krol

6% = inwit wielkoszlemowy pytajacy o zatrzymanie trzeciej klasy w kierach, w tym wypadku o
dame bo o dublu w kierach N juz wie

7 # = przyjecie zaproszenia
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SZLEMIK CZY SZLEM?

& AWI07 W N E s
¥ AKS
5 ¢ 7 - 1% pas 1%
% W8532 pas 1 pas 2&
& 43 ﬁ & 9862
¥ 65 ® G v W37 pas 2% pas 3%
¢ KW1086 ¢ D543
% D1064 e & 97 pas 3&# pas 4
& KDb
¥ D1043? pas 44  pas 4NT
. pas b4 pas ©Ge
 AK

pas 7%  pas..

6 ¢ to inwit wielkoszlemowy. Konczace bytoby 6. Rozgrywka na wzigcie
13 lew polega na przebiciu kara w stole. Amen.

Jakimi cechami musi si¢ charakteryzowac stata para graczy by

dobrze czuc si¢ w strefie szlemowe;j?

wiedza = dobry warsztat lic. z odp. narz¢dziami SF + dobra ocena karty
wyobraznia = umiejetno$¢ plastycznego zwizualizowania karty Partnera
whnikliwos¢ = precyzyjna i logiczna analiza naptywajgcych danych
odwaga = otwarta postawa podejmujaca ryzyko niepowodzenia

synergia = odbieranie (z partnerem) na tych samych falach, podobne
rozumienie brydza
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Brydzowa Majéwka Strefa Szlemowa Cierszewo 29.04-4.05.2022 Prowadzgcy Krzysztof Ziewacz

HARMONOGRAM

relaks-nauka-rozrywka

$niadania 8:30-10:00, obiady 13:00 i kolacje 17:30

Wyniki poszczegolnych turniejow, klasyfikacje oraz wyklady w wersji elektronicznej:

www.wczasybrydzowe.pl/wczasy/CierSF22 /

29.04.2022 piatek
11.30 KONTRAKTY SF

14.15 IMPY*22
18.30 MAKSY*26 Pajgczek

30.04.2022 sobota
10.00 RELAKS

11.30 STREFA SRODKOWA
14.15 TEAMY VP*5x6
19.00 kolacja grillowa

20.30 ognisko z akordeonem

1.05.2022 niedziela
10.00 RELAKS

11.30 WYKRYWANIE KROTKOSCI

14.15 IMPY*22
18.30 TEAMY BaM*4x7

2.05.2022 poniedzialek
10.00 RELAKS

11.30 CUE-BIDY

14.15 INDyk 20-21

18.30 MAKSY*26 Pajgczek

3.05.2022 wtorek

10.00 RELAKS

11.30 INWITY i PYTANIA
14.15 IMPY*22

18.30 MAKSY*22

22.00 PUCHARY zakonczenie
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