
 
Практична робота  

Створюємо програми з розгалуженнями 
 
Вправа 6 с.173. Улюблений колір 
Завдання. Складіть програму Улюблений колір, у якій серед п’яти кольорів, 

описаних прапорцями, користувач обирає улюблені. На екрані це відображається 
прямокутниками відповідного кольору. 

Програма має вигляд:  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



Вправа 8 с.173. Коло 
Завдання. Складіть програму Коло, яка за введеним у текстове поле значенням 

радіусу у вікно повідомлення виводить результат: довжина кола або площа круга. Значення, 
які потрібно обчислити, обираються за допомогою елементів управління. 

Програма має вигляд: 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Код програми:  

 
 

Створіть Перемикач Площа круга 

  
 

Закрийте вікно 
 
 
Вправа 9с.173. Калькулятор теореми Піфагора 
Завдання. Складіть програму Калькулятор теореми Піфагора. Відомо, що квадрат 

гіпотенузи (сторона, протилежна прямому куту), дорівнює сумі квадратів двох інших сторін 
(катетів). Користувач обиратиме у вікні програми, яку сторону він буде обчислювати, 
вводитиме у два текстові поля значення інших сторін, а у вікні повідомлення отримуватиме 
результат. 



Програма має вигляд: 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Код програми: 

 
Створіть Перемикачі для катетів. 

 
Користуючись командами label3 , var3, edit3 аналогічно створіть текстове поле 
для катета b. 
 
Створіть кнопку Обчислити як  у попередній вправі. 
Закрийте вікно. 


