
ใบความรู้บทท่ี 6: การใช้เทคโนโลยีอย่างรู้เท่าทัน 

 

ในยุคท่ีเทคโนโลยีดิจิทัลเข้ามาเป็นส่วนหน่ึงของชีวิตประจำวัน การรู้เท่าทันและเข้าใจผลกระทบของการ

ใช้เทคโนโลยีจึงเป็นส่ิงสำคัญอย่างย่ิง เพ่ือให้เราสามารถใช้เทคโนโลยีได้อย่างปลอดภัย สร้างสรรค์ และเกิด

ประโยชน์สูงสุด บทความน้ีจะสรุปประเด็นสำคัญเก่ียวกับการใช้เทคโนโลยีอย่างรู้เท่าทันท่ีคุณควรรู้ 

1. ความน่าเช่ือถือของข้อมูล 

ในโลกออนไลน์ท่ีเราสามารถเข้าถึงข้อมูลได้มหาศาล การตรวจสอบความน่าเช่ือถือของข้อมูลเป็นทักษะท่ี

จำเป็นอย่างย่ิง ข้อมูลท่ีไม่ถูกต้องหรือไม่น่าเช่ือถืออาจนำไปสู่ความเข้าใจผิด การตัดสินใจท่ีผิดพลาด หรือแม้

กระท่ังความเสียหายได้ 

วิธีตรวจสอบความน่าเช่ือถือ: 

●​ แหล่งท่ีมา: พิจารณาว่าข้อมูลมาจากแหล่งใด เป็นองค์กร สถาบัน หรือบุคคลท่ีมีความเช่ียวชาญ

ในเร่ืองน้ันๆ หรือไม่ 

●​ วัตถุประสงค์: ทำความเข้าใจว่าผู้เผยแพร่ข้อมูลมีวัตถุประสงค์อะไร ต้องการให้ความรู้ 

โฆษณาชวนเช่ือ หรือมีผลประโยชน์แอบแฝง 

●​ ความถูกต้อง: เปรียบเทียบข้อมูลจากหลายแหล่ง เพ่ือยืนยันความถูกต้องและสอดคล้องกัน 

●​ ความทันสมัย: ตรวจสอบวันท่ีเผยแพร่ข้อมูล เพราะข้อมูลบางอย่างอาจมีการเปล่ียนแปลงหรือ

ล้าสมัยไปแล้ว 

●​ การอ้างอิง: ดูว่ามีการอ้างอิงแหล่งข้อมูลอ่ืน ๆ หรือไม่ เพ่ือให้เราสามารถตรวจสอบเพ่ิมเติมได้ 

 

2. ตรรกะวิบัติ (Logical Fallacies) 

ตรรกะวิบัติคือข้อผิดพลาดในการให้เหตุผล ซ่ึงมักถูกนำมาใช้เพ่ือบิดเบือนข้อเท็จจริง โน้มน้าวใจ หรือ

สร้างความเข้าใจผิด การรู้เท่าทันตรรกะวิบัติจะช่วยให้เราวิเคราะห์ข้อมูลและโต้แย้งได้อย่างมีเหตุผลมากข้ึน 

ตัวอย่างตรรกะวิบัติท่ีพบบ่อย: 

●​ Ad Hominem (โจมตีตัวบุคคล): โจมตีผู้พูดแทนท่ีจะโต้แย้งเน้ือหา เช่น "ส่ิงท่ีคุณพูดผิด เพราะ

คุณไม่ใช่คนเก่ง" 

●​ Appeal to Authority (อ้างอำนาจ): อ้างอิงบุคคลหรือองค์กรท่ีมีช่ือเสียงเพ่ือสนับสนุนข้อ

กล่าวอ้าง โดยท่ีบุคคลน้ันอาจไม่ได้มีความเช่ียวชาญในเร่ืองดังกล่าวจริง เช่น "ดาราคนน้ีบอกว่า

ผลิตภัณฑ์น้ีดี ดังน้ันต้องดีจริง" 

●​ Slippery Slope (การก้าวถอย): อ้างว่าการกระทำเล็กๆ น้อยๆ หน่ึงจะนำไปสู่ผลลัพธ์ท่ีเป็น

หายนะในท่ีสุด โดยไม่มีหลักฐานสนับสนุน เช่น "ถ้าคุณอนุญาตให้เด็กเล่นเกมน้ี สุดท้ายเขาจะ

กลายเป็นอาชญากร" 



●​ False Cause (เหตุผลเท็จ): สรุปว่าเหตุการณ์หน่ึงเป็นสาเหตุของอีกเหตุการณ์หน่ึง เพียง

เพราะเกิดข้ึนตามกัน เช่น "ต้ังแต่วันท่ีฉันใส่เส้ือสีแดง วันน้ันก็มีเร่ืองดีๆ เกิดข้ึน" 

 

3. ข่าวลวง (Fake News) 

ข่าวลวงคือข้อมูลเท็จท่ีสร้างข้ึนเพ่ือเผยแพร่ให้เข้าใจผิด หรือทำให้เกิดความเสียหาย ข่าวลวงมักจะแพร่

กระจายอย่างรวดเร็วบนแพลตฟอร์มออนไลน์และโซเชียลมีเดีย 

วิธีสังเกตและรับมือกับข่าวลวง: 

●​ พาดหัวข่าว: ข่าวลวงมักมีพาดหัวท่ีเกินจริง ใช้คำพูดกระตุ้นอารมณ์ หรือต้ังคำถามชวนให้สงสัย 

●​ แหล่งท่ีมา: ตรวจสอบเว็บไซต์หรือเพจท่ีเผยแพร่ว่าน่าเช่ือถือหรือไม่ เป็นเว็บไซต์ท่ีไม่เป็นท่ีรู้จัก

หรือไม่คุ้นเคยหรือไม่ 

●​ รูปภาพ/วิดีโอ: รูปภาพหรือวิดีโออาจถูกตัดต่อหรือนำไปใช้ผิดบริบท ลองค้นหารูปภาพย้อนกลับ 

(reverse image search) เพ่ือตรวจสอบ 

●​ อคติส่วนตัว: ระวังข่าวท่ีสอดคล้องกับความเช่ือหรืออคติส่วนตัวมากเกินไป เพราะเราอาจเช่ือได้

ง่ายโดยไม่ได้ตรวจสอบ 

●​ ปรึกษาผู้เช่ียวชาญ/เว็บไซต์ตรวจสอบข่าว: หากไม่แน่ใจ สามารถปรึกษาผู้เช่ียวชาญ หรือใช้

เว็บไซต์ตรวจสอบข่าวลวงเพ่ือยืนยันข้อมูล 

 

4. พระราชบัญญัติว่าด้วยการกระทำความผิดเก่ียวกับคอมพิวเตอร์ (พ.ร.บ. คอมพิวเตอร์) 

พ.ร.บ. คอมพิวเตอร์ พ.ศ. 2550 และท่ีแก้ไขเพ่ิมเติม เป็นกฎหมายท่ีควบคุมการกระทำท่ีผิดกฎหมายโดย

ใช้คอมพิวเตอร์และระบบเครือข่าย เพ่ือป้องกันและปราบปรามอาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์ 

ตัวอย่างการกระทำผิดตาม พ.ร.บ. คอมพิวเตอร์: 

●​ การเข้าถึงข้อมูลโดยไม่ได้รับอนุญาต: การแอบเข้าถึงระบบคอมพิวเตอร์ ข้อมูล หรือบัญชีของผู้

อ่ืนโดยไม่ได้รับอนุญาต 

●​ การแก้ไขหรือทำลายข้อมูล: การทำลาย แก้ไข หรือทำให้ข้อมูลคอมพิวเตอร์ของผู้อ่ืนเสียหาย

โดยไม่ได้รับอนุญาต 

●​ การเผยแพร่ข้อมูลอันเป็นเท็จ: การนำเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ซ่ึงข้อมูลคอมพิวเตอร์อันเป็นเท็จ 

โดยประการท่ีน่าจะเกิดความเสียหายต่อความม่ันคงของประเทศ หรือก่อให้เกิดความต่ืน

ตระหนกแก่ประชาชน 

●​ การเผยแพร่ข้อมูลลามกอนาจาร: การนำเข้าสู่ระบบคอมพิวเตอร์ซ่ึงข้อมูลคอมพิวเตอร์ใดๆ ท่ีมี

ลักษณะอันลามกและข้อมูลคอมพิวเตอร์น้ันประชาชนท่ัวไปอาจเข้าถึงได้ 



●​ การส่งสแปม: การส่งข้อมูลคอมพิวเตอร์หรือจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ถึงบุคคลอ่ืนโดยไม่ก่อให้เกิด

ประโยชน์หรือความต้องการของผู้รับ 

●​ การทำความเข้าใจ พ.ร.บ. คอมพิวเตอร์ จะช่วยให้เราใช้งานเทคโนโลยีได้อย่างถูกต้องและ

ปลอดภัย หลีกเล่ียงการกระทำท่ีอาจนำไปสู่การถูกดำเนินคดีทางกฎหมาย 

 

 

 

5. ผลงานท่ีมีลิขสิทธ์ิ 

ลิขสิทธ์ิคือสิทธิแต่เพียงผู้เดียวท่ีกฎหมายรับรองให้ผู้สร้างสรรค์ผลงานมีสิทธ์ิในการทำซ้ำ ดัดแปลง 

เผยแพร่ หรืออนุญาตให้ผู้อ่ืนนำผลงานของตนไปใช้ การละเมิดลิขสิทธ์ิถือเป็นส่ิงผิดกฎหมาย 

ตัวอย่างผลงานท่ีมีลิขสิทธ์ิ: 

●​ งานวรรณกรรม: หนังสือ บทความ กลอน บทเพลง 

●​ งานนาฏกรรม: ท่าเต้น บทละคร 

●​ งานศิลปกรรม: ภาพวาด ภาพถ่าย รูปป้ัน สถาปัตยกรรม 

●​ งานดนตรีกรรม: เพลง ทำนอง 

●​ งานโสตทัศนวัสดุ: ภาพยนตร์ วิดีโอ 

●​ งานส่ิงบันทึกเสียง: แผ่นเสียง เทปคาสเซ็ตต์ ซีดี 

●​ งานแพร่เสียงแพร่ภาพ: รายการวิทยุ โทรทัศน์ 

●​ งานอ่ืนใดในแผนกวรรณคดี วิทยาศาสตร์ หรือศิลปะ: โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 

●​ การเคารพลิขสิทธ์ิ: 

●​ ขออนุญาต: หากต้องการนำผลงานของผู้อ่ืนไปใช้ ควรขออนุญาตจากเจ้าของลิขสิทธ์ิก่อนเสมอ 

●​ อ้างอิงแหล่งท่ีมา: หากใช้บางส่วนของผลงาน ควรมีการอ้างอิงแหล่งท่ีมาอย่างชัดเจน 

●​ ใช้ผลงานสาธารณะ (Public Domain): ผลงานท่ีหมดอายุลิขสิทธ์ิ หรือถูกสร้างสรรค์ข้ึนโดยไม่

ได้อยู่ภายใต้การคุ้มครองลิขสิทธ์ิ สามารถนำไปใช้ได้อย่างเสรี 

 


