
我們不是英雄：韓國篇 - 活動說明 

 

故事背景： 
 
諾克斯事件爆發後1個月，病毒已經瞬間蔓延到全球， 
包括韓國，在一個名叫“洗馬”的地區，一群倖存者被困在一間公寓的天台， 
他們不是特種部隊，不是什麼救世英雄，只是像你我一樣的尋常百姓。 
食物漸漸耗盡，殭屍數量和力量越來越可怕， 
他們需要在喪失希望前離開這片死亡之地。 

活動內容大綱： 
 
所有玩家將會在韓國洗馬的一棟公寓天台開局， 
並設法集齊物資抵達撤離點。 
 



活動策劃人簡介 - 希利奧 

 
 
哈囖！我是希利奧，遊戲用戶名為HerioJohnX，本次活動的策劃人。 
目前我專注於為殭屍毀滅工程的玩家們服務， 
“新手觀念與思維教學 - 讓你輕鬆活過首個一星期！”的作者。 
由於我同時是巴哈姆特 - 殭屍毀滅工程版版主，因此有不少人稱我為版主。 
擁有一個Youtube頻道，目前專注於講解殭毀的內容，訂閱支持將會非常感激！ 
 
Youtube頻道 - HerioJohnLifeOfGaming連結 
希利奧的遊戲人生Discord連結 

伺服器提供者簡介 - Minidoracat 

 
 
大家好，我是 Minidoracat ，因為我非常熱愛遊戲，也樂於分享。 
所以我經常會做一些 MOD 教學、製作 MOD、或是協助解決一些遊戲或伺服器的問題 
平常也喜歡直播以及架設伺服器和大家同樂， 
從 2012 堅持至今 往後也會繼續和大家一起開開心心玩遊戲！  
如果可以，希望各位可以多多訂閱或觀看我的直播哦！  
各位的支持會是我繼續奉獻的動力，也歡迎到我們的 Discord 大家庭來哦！  
 
Youtube連結  
Twitch連結  
Discord社群連結 
 

https://forum.gamer.com.tw/C.php?bsn=20202&snA=473&tnum=39
https://www.youtube.com/channel/UCmd53N2sCMuyQb8wfXZ6eSw
https://discord.gg/JFfVfUPufj
https://www.youtube.com/user/0702dora
https://www.twitch.tv/minidoracat
https://discord.gg/minidoracat


玩家獲勝條件： 
 
所有仍存活的玩家角色抵達兩個其中一個撤離點，並滿足以下所有條件： 
 
- 擁有“仍存活人數” X 8重量單位的食物 
（非腐爛，非昆蟲，非毒物，飲料可，料理可，調味料可，罐頭類不須打開）。 
 
- 擁有“仍存活人數” X 10重量單位的純淨水（非飲料，非骯髒水）。 
 
- 擁有能載下仍存活人數的載具（引擎能點燃，載具可行駛，4個輪胎必須存在）。 
 
- 擁有撤離的載具 X 20重量單位的汽油 
（汽車內的油箱不算，一罐汽油罐重5單位，裝有汽油的飲水桶重20單位）。 
 
- 所有仍存活的角色抵達與遞交物資的同一個撤離點。 
 
*要求的物資將會在撤離點上遞交，由遊戲主持人檢查。 
*物資可以分批，不同時間遞上，但須集中在同一個撤離點。 
 

玩家失敗條件： 
 
1. 【全滅】- 到最後，你們也迎來了和其他人一樣的結局。 
 
所有玩家角色不再存在。 
 
2. 【沒有出路】- 我們被困住了...沒有希望了... 
 
在活動結束前，沒達成獲勝條件。 

 

 

 

 

 
 



基地的選擇： 
 
以下地點已經擁有最基本的防禦措施，一些物資， 
擁有幾個方便玩家集中和管理物資的極大容量儲存箱。 
 
（這些基地並非必須選擇與前往，玩家可自行選擇任意建築作為基地或自行建造基地。） 
（玩家的基地選擇，都會根據地理位置而決定晚間屍潮襲擊的強度， 
越靠近城市地帶屍潮越強。） 
（玩家隨時可以根據遊戲狀況變更基地的位置。） 
（以下基地的位置將會在遊戲內以地圖上的標記說明。） 
 
1. 郊外教堂  
儲存箱數量：3個 
已有物資：少 （大多為書籍與食物） 
已有防禦措施：簡陋 
預計晚間屍潮強度：小 
 
2. 體育館 
儲存箱數量：7個 
已有物資：一般（大多為體育用品） 
已有防禦措施：一般 
預計晚間屍潮強度：中 
 
3. 修車廠 
儲存箱數量：4個 
已有物資：一般 （大多為修車零件，金屬與工具） 
已有防禦措施：齊全 
預計晚間屍潮強度：中 
 
4. 市中心建築工地倉庫 
儲存箱數量：10個 
已有物資：多 （大多為木材，金屬與工具） 
已有防禦措施：簡陋 
預計晚間屍潮強度：大 
 
5. 建築工地 
儲存箱數量：8個 
已有物資：多 （大多為木材，金屬與工具） 
已有防禦措施：無 
預計晚間屍潮強度：大 
 
6. 食品商場 
儲存箱數量：10個 
已有物資：豐富 （大多為食物，烹飪用具） 
已有防禦措施：一般 
預計晚間屍潮強度：大 
 



晚間屍潮襲擊說明： 
 
殭屍將會在晚上11點形成屍潮，分數波向玩家所在地襲擊。 
 
屍潮的規模，波數將會根據以下因素受到影響： 
 

-​ 已過日數 
-​ 基地的位置 

活動機制 / 規則： 
 
- 本次活動採取一條命機制，角色死亡無法創新角色，角色死亡等同從活動淘汰。 
 
- 如果玩家缺席活動超過完整1個活動日，該扮演的角色將列為死亡。 
（如是由於技術性問題或有事前通知，則可斟酌處理。） 
 
- 遊戲時數低於150小時的玩家如果在遊戲第1 - 2天裡受到殭屍病毒感染， 
可要求獲取一隻治愈病毒的疫苗，整個活動期間僅限一次。 
 
- 同一位角色只能由一名玩家扮演。 
 
- 角色的職業和特性必須完全遵從角色說明文件，不得多點少點。 
 
- 大部分玩家角色都有一個領導者效果，將會被選為團隊領袖的時候啟用， 
效果影響全部玩家。 
 
- 玩家在開局之前需要透過遊戲主持人舉辦的投票活動選出哪個玩家擔任團隊的領袖， 
從而啟用他的領導者效果。 
 
- 大部分玩家的角色屬於同一個團隊，每個團隊都有它們所屬的支線任務， 
部分支線任務可能要達成某些條件才會變得可用， 
支線任務並非一定要完成，部分任務獎勵將能為那個團隊的成員帶來增益。 
任務的詳情請參考角色說明文件。 
 
- 本活動僅在韓國地圖裡進行，原版肯塔基州地圖移除。 
 
- 殭屍能力普遍被大幅增強，它們可能會出現生命力強韌的個體， 
也會有中途加速的步行殭屍，也會有跑屍。 
 
- 晚上11點 - 凌晨5點戰鬥經驗值4倍(0.5 X 4 = 2)。 
 
- 當玩家擊殺300只殭屍後，將會開始有機率取得麻木特性，機率隨著擊殺數而上升， 
擊殺500只殭屍必定能獲得。 
 
- 從疲勞到睡飽僅需現實時間約2分鐘。 
 



- 你可以使用汽車點煙器或烤爐或營火來點燃香煙。 
 
- 大幅提高對殭屍的火焰傷害，大幅減低對玩家的火焰傷害（僅限火焰，爆炸傷害不變）。 
 
- 在技能等級達到指定要求， 
可以用兩項相同近戰武器用錘子和釘子把那把武器升級到下一階段， 
每一階段將會提升其攻擊力和耐久值，武器達到最高階段將永不損壞。 
 
- 除了特殊情況以及部分支線任務提供的獎勵外，沒有其他獲取疫苗的途徑。 
 
- 禁止以完全封閉式的無敵牆以及浮空建築作為防守屍潮襲擊的手段。 
 
- 如果遊戲主持人判斷無敵牆導致過多殭屍陷入晃神狀態， 
將會在作出警告後破壞部分無敵牆。 
 
- 本活動使用傳送石碑作開局傳送玩家用途，玩家在遊戲期間不得自行製作傳送石碑。 

沙盒世界設定： 
 
- 遊戲1天 = 現實1小時 
 
- 玩家經驗值獲取量：0.5 
 
- 閱讀書籍速度：5x 
 
- 末日後1個月，開局停水停電 
 
- 火勢蔓延：關閉 
 
- 房屋報警機率：稀有；房屋上鎖機率：偶爾 
 
- 夜間暗度：第3級 - 黑暗 
 
- 沒有直升機事件 
 
- 物資普遍非常稀有，尤其是食物 
 
- 玩家建築強度：高 
 
- 沒有倖存者車輛；車輛狀況非常低；車輛警報器：稀有；車輛噪音2倍。 
 
- 殭屍病毒：僅限咬傷​
​
- 殭屍圍攻撲殺與跨越前撲開啟 
 
- 感染致命：2 - 3日 
 



- 殭屍化時間：0 - 1分鐘 
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