4.

7.

Dato de la resta Cinco en raya

. Materiales: Tableros de juego, tarjetas numéricas, cubos
. Cada jugador recibe un tablero de juego.

. El primer jugador roba una carta numérica.

El jugador encuentra un hecho que sea igual a ese numero
y coloca un cubo sobre el hecho.

. El segundo jugador coge una carta numeérica. El jugador

encuentra un hecho para ese numero y coloca un cubo
sobre el hecho.

. Por turnos, los jugadores sacan un numero y cubren un

dato para ese numero.

Si un jugador no tiene un dato para el numero, pierde el
turno.

. El primero que consiga cinco cubos seguidos gana la

partida.
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Tablero de juego de restas de cinco en raya

10-0 [ 11-6 | 9-3 | 6-6 | 10-2
7-1|7-3|5-4|6-1]|11-8
8-1 | 9-7 |=3P2°| 0.5 | 10-3
6-3 | 10-1| 6-4 [13-5| 5-1
8-7 |12-6|18-9 | 4-4 | 13-9




Tablero de juego de restas de cinco en raya

2-0 [14-7| 4-1 | 6-1 | 14-9
13-7| 4-3 | 8-0 | 6-4 | 15-8
12-8 | 189 |F5Pa¢0) 9.5 | 7.7
12-2| 8-5 | 10-1| 9-8 | 8-2
10-10| 8-1 | 6-2 | 10-2| 7-2




Tablero de juego de restas de cinco en raya

12-3| 3-2 |13-5| 8-1 | 8-4
12-7 | 3-0 | 8-2 [ 11-9| 9-6
4-2 | 10-8 |=P2%°| 45.8 | 2.2
5-1 [11-4| 8-8 | 9-4 | 11-3
5-4 | 9-8 [10-1| 8-5 | 7-6




