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Departamento de IA Generativa

IES Calisto y Melibea

TABLA ORDENADA POR CALIFICACION PROCESO SELECTIVO!

Apellido 1 Apellido 2 Nombre NOTA
1 Buonarroti Simoni Miguel Angel 10,00
2 Ruiz Picasso Pablo 9,99
3 Di Bondonne Giotto 9,85
4 Van Gogh Vincent 9,35
5 Goya y Lucientes Francisco J de 7,75
6| Rodrigez de Silva y Veldzquez Diego 7,50
7 Dali y Doménech Salvador 7,00
8 Da Vinci Leonardo 4,99
9 Frida Khalo Magdalena Carmen 4
10 Boticelli Varini Sandro :
OTA Calificacién
1. REVISIONES DE DOCUMENTO

Muestra al estudiante las revisiones propuestas por el profesor o tutor. A
continuacién introduciremos el cambio propuestos que aparecera tachado.

Presentaciones Multimedia.

También se explora la creacion de presentaciones multimedia utilizando
programas como Microsoft PowerPoint o Prezi.

2. Realidad Virtual (RV) y Realidad Aumentada (RA):

Explora aplicaciones de RV y RA que puedan enriquecer la experiencia de
aprendizaje en el campo artistico. Trabajamos con APP como Arlova o la gratuita
Metaverse, donde nuestros alumnos aprenden a gestionar estos contenidos
digitales.

AYUDA: https://www.youtube.com/watch?v=iJ B6zXrH1k

! Solicitar a todos los CANDIDATOS SELECCIONADOS DNI y TITULACION ACEDEMICA


https://www.youtube.com/watch?v=iJ_B6zXrH1k

