Tak szybko na wstepie — od pewnego czasu miatam che¢ napisa¢ cos takiego dla nowych
cztonkéw i tych starszych weterandéw naszego bloga oraz ogdlnie dla oséb, ktére stawiajg pierwsze
kroki w klimatach blogéw typu role—play. Poradnik ma na celu przyblizy¢ strukture opowiadania (lecz
nie takiego standardowego, ktéry ma typowy schemat typu wstep — rozwiniecie — zakornczenie;
zwlaszcza, ze tutaj pisze sie teksty, ktére potem sg kontynuowane przez drugg osobe) oraz ogéing
poprawnosc¢ dialogdéw. Korzystatam z kilku stron, do ktérych linki podatam na samym dole w
bibliografii. Nie daje ich bezposrednio do blogu czy nie zrzynam z nich tekstu, poniewaz chce to
napisa¢ w stylu i klimacie naszego bloga — Klanu Wilczej Paszczy — tak, aby tatwiej wczuc¢ sie w owy
klimat.

Mam nadzieje, ze poradnik sie przydat :)
ANTILIN — administratorka bloga Klan Wilczej Paszczy (status na 26.07.2021)
& administratorka bloga Wataha Mrocznych Skrzydet (status na 14.08.2022)

OGOLNY ZARYS STYLU PISANIA OPOWIADAN

Jest to bardzo skrécona i sprasowana lista, ktéra przedstawia cechy opowiadania.

e Przede wszystkim staraj sie zachowaC ten sam czas narracji — pisz w czasie
przesztym lub terazniejszym. Czas przyszty mozna uzy¢ np. w jakis wizjach.

e Opowiadanie powinno zawiera¢ przynajmniej jeden dialog — posta¢ moze mowié
sama do siebie lub kierowac¢ swoje stowa do konkretnej postaci, w tym przypadku —
innego wilka.

e Staraj sie wigczy¢ do swojego tekstu inne postacie, kidre aktualnie znajdujg sie w
Klanie Wilczej Paszczy. Czasami, gdy czytam niektére opowiadania, mam wrazenie,
ze w danej watasze jest tylko para wilkow, ktore piszg miedzy sobg...

e Przed rozpoczeciem pracy warto zaplanowaé fabute swojej czesci odpisu. Nalezy
tez pamieta¢, aby niczego nie zagmatwac, np. z wystgpieniem postaci, ktéra od
pewnego czasu jest martwal

e Nie bgj sie opisywa¢ otoczenia w jakim znajduje sie postaé. Barwny opis krajobrazu
lub nowo spotkanego wilka bardzo wzbogaca opowiadanie.

WSKAZOWKI DOTYCZACE PISANIA DIALOGOW

Szczerze moéwige, wydaje mi sie, ze ta czes¢ bedzie wazniejsza od poprzedniej, niemniegj
jednak warto zabra¢ wszystkie rady, jakie tu napisatam dla Was. Duza cze$¢ osob trzyma
sie w miare powyzszych wskazéwek dot. ogdlnej spojnosci opowiadania, jednak dialogi
zostawiajg wiele do zyczenia... Nie sg one niepoprawne, lecz dla niektérych, w tym i dla
mnie, mogg byc... niestylistyczne. Oto jak ja pisze opowiadania, wedtug wskazéwek pana
Tomasza z jezykowedylematy.pl (link do samego artykutu bedzie na dole).

e Dialog powinien rozpoczynac¢ sie odpowiednim znakiem, czyli mysinikiem: —
Wiele oséb wstukuje jedynie - co teoretycznie jest tgcznikiem, lecz wiele oséb
uzywa go niepoprawnie jako myslnik. tacznika uzywa sie przy potgczeniach
przymiotnikéw czy przedrostkéw z nazwami wiasnymi.
Jak uzywaé mysinika? Sg dwaltrzy sposoby:



1. Dokumenty Google’a (osobiscie z tego korzystam, dzieki czemu mam
réwniez myslnik na aplikacji mobilnej*): na pasku menu gtéwnego wchodzimy
w Narzedzia = Ustawienia = Wopisujemy dwa tgczniki (--) a obok podajemy
znak myslnika (-). W ten sposéb po wpisaniu dwoch tgcznikow i
zastosowania spacji (to wazne, inaczej skrypt nie zamieni znaku na ten,

ktéry chcemy) mamy w swoim tekécie mysinik.
* — Dziata zaréwno w aplikacji mobilnej jak i na komputerze, jesli piszemy na koncie Google z
tak ustawionymi preferencjami!

2. Kopiuj i wklej — nie wiem czy prostszy ale na pewno bardziej meczgcy sposéb
)

3. Nie wiem, czy jest mozliwos¢ zmiany znakéw z poziomu ustawien systemu
Windows, ale znalaztam poradnik dla uzytkownikow Maca. Link bedzie w
bibliografii.

Gdy zamykamy wypowiedz postaci i piszemy czasownik dotyczacy moéwienia (np.
szepneta, burkneta, krzyknat, powiedziato), czasownik ten piszemy z matej litery i nie
wstawiamy na Kkoniec wypowiedzi kropki. W przypadku innego znaku
interpunkcyjnego konczgcego zdanie (pytajnik ? lub wykrzyknik !) nadal nie
stawiamy kropki!

— Mogtby byc¢ nieco bardziej uprzejmy — warknetam.
— Jak Cie zwg? — zapytat Akos.

Antagonistycznie jest, gdy zamykamy wypowiedz postaci i zamiast owego mowienia
dajemy opis lub jakas inng czynnosé¢, piszemy z duzej litery, zupetnie, jakby$smy
pisali nowe zdanie. Wtedy réwniez wypowiedz konczymy kropka!

— Wynos$ sie stgd. — Odwrécitem sie plecami do szarego wilka, nie chcgc go juz
wiecej widziec.
— Dlaczego mnie to spotyka? — Antilia schowata gtowe miedzy swoimi $nieznobiatymi
tapami.

Kiedy postawimy kropke po opisie wypowiedzi postaci, sprawia ona, ze kolejne
zdanie — niezaleznie czy jest to wypowiedz czy dalszy opis — zaczyna sie od duzej

litery.

— No bo wiesz — zaczetam, myS$lgc, jak mu to wyjasnic. — To troche skomplikowane...

To by byto na tyle z mojej strony. Mam nadzieje, ze udato mi sie nieco pomaoc :)

Prosze pamietac, ze ja nie jestem lingwista ani nie mam wyksztatcenia w tym kierunku
(jestem technikiem a jakim to moze kiedys$ sie dowiecie, jak mnie spotkacie w pracy ;).
Powyzszy tekst opieratam na artykutach, ktorych linki znajdujg sie ponize;j.
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