
❥  /2 BP 

✦XP 500 

 

КАССАНДРА  МОРИВИР ◖БРОНЯ◗ ♦ МОДИФИКАТОРЫ ♦ 

 

10 (+4) AP Сила 2 

♥ ВЫНОСЛИВОСТЬ ♥ Ловкость 2 (-1) 

/37 HP Интеллект 0 

↯  МАНА ↯ Харизма 4 (+1) 

/40 MP Удача 1 

✸ МАГ. ВОСПР. ✸ ◔ СОСТОЯНИЕ ◔ 

 Малая (1)  Вампир

ПОЛ ВОЗРАСТ УРОВЕНЬ ▶ БОНУС  ПОДКЛАССА ◀ ➷ ОРУЖИЕ   1 ➷ 

 Жен. 60 лет  6 Дебютант: 

+d4 к результату проверки 

попадания атаки с помощью ближ. 

оружия. 

Меч «Локи» 

▶ КЛАСС ◀ ▶ ПОДКЛАСС ◀ УРОН физ. d8 

 Воин  Мечник СВОЙСТВА 

▶ КЛАССОВОЕ  УМЕНИЕ ◀  

 

 

 

 

При попадании накладывает на 

жертву аффект. 

«Благородство» — если кто-либо из отряда находится при смерти, в 

боевой ситуации все броски воина происходят с преимуществом. 

▷ РАСА ◁  Человек

▷ РАСОВАЯ  ОСОБЕННОСТЬ ◁ 

«Адаптация» — во время повышения уровня может заменить одну 

способность на другую, не занимая новый слот. 

▷ РАСОВАЯ  СЛАБОСТЬ ◁ 

Критическое состояние длится до двух ходов. ➷ ОРУЖИЕ   2 ➷ 

◎ НАВЫКИ ◎ Меч «Бартлби» 

Пассив.  действие УРОН физ. d6 

Паникёр I Автоматически реагирует на физ. атаку в бою 

(2 раза за партию). 

СВОЙСТВА 

 

 

 

При попадании жертва совершает 

спасбросок удачи (15). При провале 

— получает уязвимости к физ. 

урону на d12 ходов. 

Импровизатор I При использовании импр. оружия +d6 физ. урона. 

Название ✖ 

Название ✖ 
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✜ СПОСОБНОСТИ ✜ 

Название: Танец с мечами Расход 12 MP 

Описание Совершает серию атак при успешных попаданиях. 

Условия Пассив. действие. Если атака героя успешна, может совершить следующую с помехой. 

Если эта атака совершена так же успешно, может провести ещё одну с двойной помехой. 

Название: Быстрая тренировка Расход d8+5 MP 

Описание Герой быстро объясняет приём союзнику и тут получает бонус на следующую атаку. 

Условия Герой выбирает цель и совершает проверку харизмы против её интеллекта. При успехе — 

следующая атака цели получает бонус: + сред. кровотечение/+ неподвижность (d8 ходов)/ 

+ порча (-1 AP). 

Название: Терпимость Расход 18 MP 

Описание Снимает с себя все негативные эффекты, а так же любые другие эффекты по выбору. 

Условия Пассив. действие. 

Название: ✖ Расход ✖ 

Описание ✖ 

Условия ✖ 

Ограничения ✖ 

Название: ✖ Расход ✖ 

Описание ✖ 

Условия ✖ 

Ограничения ✖ 

✜ ВАМПИР ✜ 

Название: Крылья алой королевы Расход 2 BP 

Описание Формирует за спиной крылья из крови, становясь гораздо быстрее. 

Условия Получает +1 акт. действие в ход, +1 ход в раунде во время боя, скорость передвижения 

увеличивается вдвое, ловкость +10, +d8 временных HP. 

Ограничения Действует d4 раунда. 
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◗  ОБМУНДИРОВАНИЕ  ◖ 

ГОЛОВА 

 

 

Серьга 

 

 

 

 

Шлем 

 

 

Серьга 

 

 

Серьга 

 

 

Серьга 

 

 

 

 

Маска 

 

 

Кулон акации 

 

 

Горжет из лёгкого сплава 

(1 AP | ловкость -1) 

СПИНА 

 

Плащ/мешок 

ТУЛОВИЩЕ 

Шарф  

Броня 

Накидка 

Наплечник из лёгкого сплава 

(1 AP) 

Наплечник из лёгкого сплава 

(1 AP) 
 

Дорожное платье с бархатом 

(харизма +1) 
Портупея (смена оружия пассив. 

действием) 

Аксессуар 

ПРАВАЯ РУКА ПОЯС ЛЕВАЯ РУКА 

Кольцо Ремень Кольцо 

Кольцо Поясной аксессуар Кольцо 

Наруч из лёгкого сплава 

(0,5 AP) 

Поясной аксессуар Наруч из лёгкого сплава 

(0,5 AP) 

ПРАВАЯ НОГА ЛЕВАЯ НОГА 

Браслет Браслет 

Обувь Обувь 
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⊕ ИНВЕНТАРЬ ⊕ 

 

Фляга с кровью 

(0,5 BP) ×2 

    

     

 

 

✖ 

 

 

✖ 

 

 

✖ 

 

 

✖ 

 

 

✖ 

 

 

✖ 

 

 

✖ 

 

 

✖ 

 

 

✖ 

 

 

✖ 

 

 

✖ 

 

 

✖ 

 

 

✖ 

 

 

✖ 

 

 

✖ 

 

 

✖ 

 

 

✖ 

 

 

✖ 

 

 

✖ 

 

 

✖ 

 

 

✖ 

 

 

✖ 

 

 

✖ 

 

 

✖ 

 

 

✖ 
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✿  ХАРАКТЕР  ✿ 

 

Кассандра Моривир — холодная, сдержанная и независимая женщина, привыкшая скрывать свои чувства за 

маской отчуждённости. Воспитанная в дворянской семье и традициях Апостолиата, она с юности 

сопротивлялась чужим ожиданиям и стремилась самостоятельно распоряжаться своей судьбой. Несмотря на 

резкость и скверный нрав, способна на глубокую привязанность и преданность тем немногим, кого 

действительно подпускает к себе. 

 

Потери, скитания и принудительное обращение в кровопийцу сделали её ещё более недоверчивой и замкнутой. 

Она привыкла рассчитывать только на собственные силы, но не утратила внутренней стойкости. Упорная и 

целеустремлённая, Кассандра посвятила себя фехтованию и теперь движима желанием разобраться в природе 

своего состояния и вернуть контроль над собственной жизнью. 

 

✑  БИОГРАФИЯ  ✑ 

❂  РОДИНА  ❂ †  ВЕРОИСПОВЕДАНИЕ  † ◈  ОРГАНИЗАЦИЯ  ◈ 

 Халават  Первое Слово  Защитники Акации

 

Род Моривир уже сотню лет является малой ячейкой Апостолиата и тесно связан с правящей семьёй Жа. 

Кассандре, младшей дочери в семье, с детства привили постулаты Первого Слова. Не сказать, что она выросла 

в роскоши, но и бедности не знала. По воле матери девушка была отдана на обучение в мореходную академию, 

где та, однако, успеха не сыскала. 

 

После обучения лет пять она была на попечительстве семьи. Родственники затаскали её по балам и светским 

вечерам в надежде, что Кассандра найдёт-таки достойного жениха. Но скверный и холодный характер каждый 

раз ломал все планы. Никто не знал, что Кассандра вступила в тайную любовную связь с гувернанткой своих 

племянников и не собиралась искать внимания мужчин. 

 

Война долго обходила южные области Халавата, однако вскоре до туда добрался Р'Айский флот. Знать, в том 

числе род Моривир, была в срочном порядке эвакуирована в нейтральное королевство Величайшей долины. 

Кассандре пришлось попрощаться со своей любовницей. Тоска из-за потери заставила её уже в новом месте 

искать новый объект симпатии, коей оказалась эльфийская шаманка. Кассандра не могла и представить, что её 

новый партнёр окажется больным редчайшим заболеванием, которое превратит её в хладнокровную 

кровопийцу. 

 

Несмотря на предложение шаманки остаться, девушка не могла простить принудительного обращения. Она 

сбежала и от неё, и от семьи. Долгое время она сторонилась городов и пыталась выживать в дикой среде, но 

оказалась совершенно неподготовленной к такой жизни. Голод взял своё, и она осела в одном из мелких 

поселений Херокрвтии, где незаметно питалась местным народонаселением. 

 

В силу увеличенного срока жизни, она нашла в себе неожиданную тягу к фехтованию. Попутешествовав по 

разным городам, она побывала на обучении у нескольких мастеров меча и стала отличным воином. Когда ей 

подвернулось объявление о наборе наёмничьего отряда для обыска особняка Колдрайта, она быстро 

ознакомилась с работать археолога и обнаружила статьи о чём-то, похожем на свою болезнь. В надежде найти 

ответы она присоединилась в группе под командованием капитана Скром Няги. 
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