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Задачи игры: дать детям элементарные понятия о деньгах, о купле, 
продаже; сформировать умение ориентироваться в цене товаров, 
осуществлять покупки; развивать умение «видеть» товар, материал, цену; 
развивать самостоятельность в выборе решения. 

Игра предназначена для детей 6-7 лет совместно с взрослым ведущим. 
Играть в игру могут от 3 до 5 игроков. Игра состоит из игрового поля, 
цветных кругов, магазинов, 6 отделов: магазин «игрушки», «продукты», 
«хлебный», «одежды», «школьно – письменные товары», «посуда». На них с 
обратной стороны написаны цифры от 1 до 6, есть кубик, цены в пределах от 
1 до 10 рублей, жетоны разного цвета, кошельки, в которых лежат «деньги» 
разного номинала 1,2,5 и 10 рублей.  

Взрослый поначалу берет ведущую роль, потом может эту роль 
выполнять ребенок. Прошу участников выйти. Кто хочет поиграть в эту игру? 

И так, начинаем игру. Кидаем кубик и выбираем магазин, в который мы 
пойдем за покупками. Для того, чтобы детям было интереснее, я придумала 
каждому магазину название. Например, магазин игрушки «СТРАНА 
ЧУДЕСНЫХ ИГРУШЕК», продукты «ВКУСНЯШКА», хлебный «ВКУСНАЯ 
БУЛОЧКА», одежды «ОДЕВАЙКА», школьно – письменные товары 
«ВОЛШЕБНЫЙ КАРАНДАШ», посуда «У БАБУШКИ ФЕДОРЫ».  

Кидайте. Выпало число 4. Ищем магазин под номером 4 и кладем его 
на игровое поле. Ведущий раскладывает цены. Перед тем как выбрать товар 
играющий кидает кубик. Если на кубике выпало любое число кроме шести, 
участник выбирает товар, поворачивает стрелку на данный товар, описывает 
его качества, называет его (например, продается в бумажной упаковке, белого 
цвета, вкусное, из него готовят каши – это молоко) и расплачивается 
«деньгами», монетами разного номинала, который может составлять цену 
товара и получает жетон соответствующего цвета. Ведущий прикрывает 
купюрами купленный товар на игровом поле – его уже нельзя купить другому 
участнику. Если на кубике выпадает число 6, то участник пропускает ход. 

Победителем считается тот участник, который набрал большее 
количество жетонов. 

 


