Program Zaje¢ na Rok Szkolny 2024-2025

Cel Kursu:

"Akademia Grafika i Youtubera z jezykiem angielskim" ma na celu rozwijanie kreatywnosci,
umiejetnosci graficznych i montazu filmowego oraz poszerzanie wiedzy jezykowej uczestnikow.
Program skfada sie z trzech gtéwnych filaréw: grafiki, nauki filmowania | jezyka angielskiego.

1. Grafika komputerowa
Wprowadzenie do grafiki komputerowej: rodzaje plikéw wektorowych i rastrowych, rozdzielczosci,

kolory CMYK, RGB - gar$¢ najwazniejszych zagadnien.

Praca z aplikacjg Canva.

Tworzenie podstawowych projektéw graficznych z uzyciem poznanych narzedzi w Canvie.
Projektowanie wtasnych grafik, jak bannery, plakaty, logotypy.

Praca z aplikacjg PixIr.

Zaawansowane narzedzia graficzne w PixIr.

Fotografia - tworzenie i obrobka zdjec.

Przygotowanie wtasnych projektéw do prezentac;ji.

Tworzenie grafiki w oparciu o sztuczng inteligencje.

2. Filmowanie i montaz
Wprowadzenie do pracy z kamerg, gimbalem, swiattem.

Plany filmowe i techniki kadrowania.

Montaz filmowy - podstawy tgczenia uje¢, opowiadania historii obrazem.
Praca z programem Capcut, Tworzenie napisow i efektow wideo.
Nagrywanie i montaz wtasnych filmow.

Inspiracja angielskimi filmami na YouTube i ich oméwienie.

Dodawanie dzwieku i muzyki do projektéw.

Tworzenie scenariuszy filméw, podziat rél i obowigzkdw, tworzenie filmu.
Animacja poklatkowa.

Bezpieczenstwo w sieci - czego nie wrzucac i jak chronic¢ prywatnosc.
Przygotowanie finalnych projektéw filmowych.

3. Jezyk angielski
Praktyka jezyka angielskiego na poziomie A1/A1+ poprzez filmy i grafike.
Cwiczenia w tworzeniu angielskich zdan do tworzonych grafik.
Tworzenie materiatow filmowych z prostymi dialogami angielskimi.
Opisywanie wtasnych projektéw po angielsku.
Poznawanie stow zwigzanych z grafikg i filmem w jezyku angielskim.
Utrwalanie stownictwa poprzez quizy.

Podczas catego kursu bedziemy dba¢ o rozwijanie umiejetnosci tworczych, technicznych i
jezykowych.



