2026/2027 EGITIM — OGRETIM YILI ............ccuueeeee. ORTAOKULU
5. SINIFLAR BiLiSiM TEKNOLOJILERI VE YAZILIM DERSi GUNLUK DERS PLANI

I. BOLUM: DERS BILGISI

Dersin Adi Bilisim Teknolojileri ve Yazilim Tarih: | ...... [...... /2026

Sinif 5. Sinif Siire: 2 saat (40+40 dk)

Unitenin Adi Yapay Zeka ile Tanisiyoruz (2/2 — Yapay Zekanin Tarihi ve Etkileri)

Alan Becerileri BTYABH1. Bilisim Teknolojileri Kullanma

Ogrenme Giktisi BTY.5.1.4. (2/2) Yapay zeka ile ilgili temel kavramlar ve 6zellikleri sorgulayabilme

Siire¢ Bilesenleri (a, b maddeleri 4. Hafta'da islenmisgti.)
c) Yapay zeka ile ilgili temel kavram ve 6zellikler hakkinda bilgi toplar.

¢) Yapay zeka ile ilgili temel kavram ve Ozellikler hakkinda toplanan bilgilerin
dogrulugunu degerlendirir.

d) Yapay zekanin olasi etkilerine iliskin topladigi bilgiler (izerinden ¢ikarim yapar.

Il. BOLUM: PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal-Duygusal SDB1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik), SDB1.2. Kendini Dizenleme (Oz
Ogrenme Becerileri | Dizenleme), SDB2.1. lletisim, SDB2.2. Is Birligi, SDB2.3. Sosyal Farkindalik, SDB3.1.
Uyum, SDB3.3. Sorumlu Karar Verme

Degerler D3. Caliskanlik, D4. Dostluk, D6. Duristlik, D8. Mahremiyet, D10. Mitevazilik, D12.
Sabir, D13. Saglikl Yasam, D14. Saygi, D15. Sevgi, D16. Sorumluluk, D17. Tasarruf

Okuryazarhk OB1. Bilgi Okuryazarligi, OB2. Dijital Okuryazarlik, OB4. Gérsel Okuryazarlik

Becerileri

Beceriler Arasi KB2.7. Karsilastirma, KB2.8. Sorgulama

lligkiler

ll. BOLUM: OGRENME-OGRETME YASANTILARI

Basamak Uygulama

Temel Kabuller Ogrencilerin gegen hafta yapay zeka kavramini tamidig1 ve merak ettikleri konulara iliskin
sorular olusturdugu kabul edilmektedir.

On Degerlendirme "Insan ile yapay zeka arasindaki en temel fark sence nedir?" sorusuyla 6n bilgiler
Sireci degerlendirilebilir.
Koprii Kurma Gegen hafta olusturdugumuz sorulara cevap ararken yapay zekayi dogal zekayla

karsilastiracagimiz, tarihini inceleyecegimiz ve bilgilerin dogrulugunu degerlendirip ¢ikarim
yapacagimiz vurgulanabilir.

Ogretme-Ogretme 1. DERS SAATI (40 dakika)
Uygulamalan Dikkat Gekme ve Girig (5 dk)

"Bir makine yanlis yaptiginda hatasindan 6grenebilir mi?" sorusuyla kisa bir tartisma
baslatilir; katihm Ogretmen Gézlem Formu ile izlenir.

¢ Yapay Zeka mi, Dogal Zeka mi? (4 dk)




Ogrenci gérisleri "Yapay Zeka" ve "Dogal Zeka" basliklar altinda toplanir;
karsilastirma tablosu incelenir.
90 Birlikte Yapalim — Grup Posteri: Benzerlikler ve Farkliliklar (25 dk)

"Makine mi, Canli mi?" oyununda her becerinin yapay zekdya mi dogal zekaya mi ait
oldugu segilir, "Fark ne?" notlari deftere yazilir (7 dk). 5-6 kisilik gruplar notlarindan,
kitaptan ve guvenilir kaynaklardan yararlanip farkhlik, benzerlik ve basari sorularini
arastirir (6 dk), ikiye bolinmis A3 posteri (Yapay Zeka | Dogal Zeka | ortak 6zellikler)
hazirlar (7 dk), 1 dakikada sunar; dinleyenler soru sorar (5 dk).

EZ Merak Kutusu — Kim Daha lyi? (4 dk)

Resim gizmek, satrang oynamak gibi igler i¢in "10 yil dnce / bugin / 10 yil sonra kim
yapar?" tahmin edilir.

Toparlama (2 dk)

Ortak noktalar toparlanir.

2. DERS SAATI (40 dakika)

£ Yapay Zekanin Kisa Tarihi (6 dk)

Tarih videosu izletilir (altyapi yoksa kare ¢iktilariyla); 1950-2022 arasindaki gelismeler
tablodan incelenir, akilda kalanlar not edilir.

90 Birlikte Yapalim — Yapay Zeka Tarihi ve Zaman Cizelgesi (9 dk)

Sinif¢ca "Yapay Zeka Zaman Yolculugu" oyunu oynanir: olay kartlari dogru yila
yerlestirilir, "Biliyor muydun?" notlari okunur, her yil deftere kisa agiklamayla yazilir.
Kapanis sorusu: "Yapay zeka tarihi buglini anlamamiza nasil 1sik tutuyor?"

C,, Bu Bilgi Dogru mu? (6 dk)

Dogruluk élgitleri (kim paylasmis, kaynak givenilir mi, baska kaynaklarda var mi)
anlatilir (3 dk). Merak Kutusu: gergek/yapay yuz fotografi tahmin edilir (3 dk).

() Giinliik Hayatta Yapay Zekanin Etkileri (14 dk)

Etkiler anlatilir (2 dk). 6 grup "Yapay Zeka Etki Terazisi"nde birer alan secip kartlar
olumlu/olumsuz kefeye yerlestirir (5 dk), firsat ve riski igeren ¢ikarim cimlesi yazip
kontrol eder (4 dk), okuyup panoya ekler (3 dk).

Toplum igin Ne Anlama Geliyor ve Kapanis (5 dk)

"Yapay zekayi giivenli kullanmak igin kural ne olmali?" sorusu tartigilir; ders Ozet ile
toparlanir, 6grenciler Kendimi Degerlendiriyorum sorularini yazar.

IV. BOLUM: OLGME VE DEGERLENDIRME

Poster Rubrigi (posterler), Akran Poster—Sunum Degerlendirme Formu (sunumlar), Ogretmen Gézlem Formu (tartisma,
oyunlar), Dereceli Puanlama Anahtar1 (¢ikarim climleleri), Kendimi Degerlendiriyorum sorulari.

V. BOLUM: DERSIN DIGER DERSLERLE iLiSKiSi

V1. BOLUM

Planin Uygulanmasiyla flgili Diger A¢iklamalar: Ders notu: bilisimdostu.com. Ug oyun igin akill tahta/6grenci cihazi
gerekir.

Uygundur
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