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3. 1. Mengenal lebih Teku. '~gi Informusi

Sikap Sikap dalam integrasi antar 3.1.1 Mengamati coiito. ¢ Komp. t.. 1. Memberikan stimulus | 1.Observasi

Memilikiperilaku Spritual aplikasi office demonstrasi yang o [Mail N'=rge mengenai integrasi antar (penilaian

yang 1. (pengolah kata, angka, berkaitan den,an e Goca.c Lrive aplikasi office (pengolah sikap)

mencerminkansikap: | Menghaya | presentasi). integras’ aj likasi e GGoogle sheet kata, angka, presentasi).

1. Berimandanbertak | tidanmeng Offi-e » Gougle slide .Siswa mengamati contoh | 2.Tes tertulis
wakepadaTuhan amalkanaj | 4.1.1. Membuat 3.1.2 Memp.aktikkan | - Google form masalah dan solusi (penilaian
YME, aran laporan yang pern.ouatan Mail s Penerapan mengenai integrasi antar pengetahuan

2. berkarakter, jujur, agama membutuhkan merge dan google Aplikasi Office aplikasi office (pengolah dan
danpeduli, yang integrasi objek berupa (drive, sheet, slide dan google kata, angka, keterampilan)

3. bertanggungjawab, | dianutnya | teks, data dalam | dan form) presentasi).pada  sumber

4. pembelajarsejatisep bentuk angka maupu.: | 4.1.1Membuat media belajar
anjanghayat, dan Sikap visualisasi pembelajaran .Membagi kelompok,

5. sehatjasmanidanroh | Sesial chart/grafik, integrasi aplikasi Membimbing siswa dalam
ani 2. gambar/foto office dan google hal sikap maupun diskusi

sesuaidenganperkemb | Menghaya | 4.1.2. Memakai fitur (drive, form, sheet kelompok.

angananak di tidanmeng | lanjut aplikasi office. dan slide) 4.Siswa membuat media

lingkungankeluarga, amalkanpe pembelajaran dari materi

sekolah, rilakujujur integrasi  antar  aplikasi

masyarakatdanlingku | ,disiplin, office  dengan  google

nganalamsekitar, santun,ped menggunakan power point
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bangsa, negara,
kawasan regional,
daninternasional.

Pengetahuan
Memilikipengetahuan
faktual, konseptual,
prosedural,
danmetakognitifpadat
ingkatteknis, spesifik,
detil,
dankompleksberkena
andengan:

1. ilmupengetahuan,
2. teknologi,

3. seni,

4. budava, dan

5. 1. maniora

Mampumengaitkanpe
ngetahuan di
atasdalamkonteksdiri
sendiri, keluarga,
sekolah,
masyarakatdanlingku
nganalamsekitar,
bangsa, negara,
sertakawasan
regional
daninternasional.

uli
(gotongro
yong,
kerjasama,
toleran,
damai),ber
tanggungj
awab,resp
onsif, dan
pro-aktif,
dalamberi
nteraksise
caraefektif
sesuaiden
ganp rk~
~han ara
rak di
lingkunga
n)

K. 'marga,
s2koiah,
masyaraka
tdanlingku
nganalams
ekitar,
bangsa,
negara,
kawasan
regional,
dankawas
aninternas
ional.

Pengetah
uan

3.
Memaham
i,
menerapk

atau google slide dengan
berkelompok.

.Siswa secara berkeld npok

mempres- 1tasiki 3 hasil
pek ~tjaaai 1y dan
kelon ~ok yang lain
wenelaah serta

menangg pliy

. 5iswa memo..al gesimpulan

. Mengevaiuasi kembali
integrasi antar aplikasi
office  (pengolah Kkata,
angka, presentasi)
dengan google drive,
sheet, slide, form.
.Mengupload hasil
karyanya ke GCR dan
website informatika
| B berbagi.
3.2.1. Memahami 3.2.1 Mengamati Teknik Komputer .Memberikan stimulus |1. Observasi
interaksi antara pengertian yang pengertian yang berkaitan (penilaian
perangkat keras, berkaitan dengan e Pengertian yang dengan  Open  System sikap)
perangkat lunak dan Open System berkaitan dengan Interconnection (0OSI) Layer
pengguna. Interconnection (OSl) Open System Siswa mengamati [2. Tes tertulis
3.2.2. Mengenal Layer Interconnection contoh-contoh Open System (penilaian
jenis-jenis persoalan 3.2.2 Menentukan (0Sl) Layer, Interconnection (0Sl) Layer pengetahuan
terkait penggunaan macam-macam macam-macam .Membimbing siswa dalam dan
komputer yang lebih model Open System model, contoh dan hal sikap maupun diskusi keterampilan)
kompleks dari Interconnection (OSl) fungsinya. .Mempraktikkan kegunaan
sebelumnya. Layer e Jaringan nirkabel Nirkabel WPAN  (Wireless
4.2. Melakukan 3.2.3 Menentukan contoh dan jenis-jenis Personal Area Network) dan
interaksi (transfer data, Open System tehnologi nirkabel Nirkabel WLAN(Wireless
tethering) antara dua Interconnection (OSl) , Nirkabel WPAN Local Area Network)
atau lebih perangkat Layer (Wireless Personal | 4.Siswa Mempraktikkan
yang berbeda. 3.2.4 Mengkaitkan contoh Area Network, dan kegunaan Nirkabel WPAN
dan fungsi dari Open Nirkavel WLAN(W: | (Wireless  Personal Area
System reless cocal Area Network) dan

Interconnection (C.7])
Layer

N. . "ﬂrk)

Nirkabel WLAN(Wireless
Local Area Network)
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4.2.1 Mengaitkan masalah
yang berkaitan
Jaringan nirkabel
dan jenis-jenis
tehnologi nirkabel

4.2.2 Merumuskan
masalah yang
berkaitan dengan
Jaringan nirkabel
dan jenis-jenis
tehnologi nirkabel

4.2.3 Mendiskusikan
jenis-jenis tehnologi
nirkabel ,

Nirkabel WPAN
(Wireless Personal
Area Network) dan
Nirkabel WLAN(Wir
eless Local Area
Network)

4.2.4 Menyimpulkan
penyelesaian
masalah berkaitan
dengan jenis-jenis
tehnologi nirkabel ,
Nirkabel WPAN
(Wireless Personal
Area Network) dan
Nirkabel WLAN(Wir
eless Local Area
Network)

5.Siswa  presentasi  dan
kelompok yang lain
menelaah serta
menanggapinya

6. Siswa membuat kesimpulan

7.Mengulang kembali tentang
materi jenis-jenis tehnologi
nirkabel

3.3 Mengenal
jaringan
komputer lebih
teknis.

4.3. 1. Menjelaskan
komponen jaringan

3.3.1 Mendiskusikan
konsep jaringan
komputer.

4.3.1 Menjelaskan
komponen
jaringan dan
mekanisme yang

JARINGAN
KOMPUTER /
INTERNET

e Konsep jaringan
komputer.

e Jaringan Komputer

1.Memberikan stimulus
mengenai konsep kerja
suatu jaringan komputer.

2.Siswa mengamati contoh
simulasi dari sistem kerja
suatu jaringan computer.

. Observasi

(penilaian
sikap)

. Tes tertulis

(penilaian
pengetahuan
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4,
Mengolah,
menalar,
menyaji,
danmenci
ptadalamr
anahkonkr
etdanrana
habstrakte
rkaitdenga
npengemb
angandari
yang
dipei. ~vin
ya di
sekolahsec
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efektifdan
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danmamp
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dan mekanisme
yang terjadi dalam
sebuah jaringan

4.3.2. Menjelaskan
jenis-jenis jaringan
komputer

terjadi dalam
sebuah jaringan.

4.3.2 Menjelaskan
jenis-jenis jaringan
komputer

4.3.3 Mendemonstrasikan
fungsi-fungsi
jaringan secara
keseluruhan

4.3.4 Mendiskusiisa..
system kex, » jaringan
coms. “°r secara
kesc ru lan

4.3.¢ Memp.aktikkan
. rstem keria matu
jaringan “ompu .er

e Komponen
Jaringan Kompute

e Fungsi Jaringa..
Komputc.

?.Membimbin,, iswa dalam
hal <ikap meupun diskusi.
4.Miem,; -akikkan sistem kerja
, igan computer.

¢ Siswa presentasi dan
kelompok yang lain
menelaah serta
menanggapinya.

6.Siswa membuat kesimpulan.

7.Mengevaluasi Kembali
sistem jaringan computer.

8.Mengupload hasil
karyanya ke GCR dan
website informatika
berbagi.

dan
keterampilan)

3.4. 1. Memahami
bahwa data dapat
dikoleksi secara

3.4.1 Mendiskusikan
keterkaitan data

Analisis Data

stimulus
jenis-jenis

1. Memberikan
mengenai
analisis data.

1. Observasi
(penilaian
sikap)




idahkeilm
uan

kontinyu dan
otomatis melalui
berbagai perangkat.
3.4.2. Memahami
aspek privasi dalam
pengumpulan data.
3.4.3. Memahami
data yang terkumpul
dalam jumlah besar
yang dapat
ditransformasi,
digeneralisasi,
disederhanakan
3.4.4. Mengenal
berbagai cara
visualiasi data.
4.4.1. Melakukan
berbagai cara
pengumpulan data
yang dijelaskan di
kelas.
4.4.2.Mengambil dan
mempublikasi data
dengan
memerhatikan aspek
privasi.

4.4.3. Memroses
data dengan fitur
lanjut pemroses
angka.

4.4.4.

Memvisuc lisas 'kan
data *=lan. jumlah
J7Ser serta
memberik.n
interpr.te 31 yang
berdasarkan
penalaran dan
prediksi data dengan

3.4.2 Menentukan
jenis-jenis analisis
data.

3.4.3 Menjelaskan cara
pengumpulan data.

4.4.1 Memecahkan
masalah yang
berkaitan dengan
aspek privasi dalam
pengumpulan data.

4.4.2 Mendemostrasikan
penerapan konsep
analisis data,

4.4.3 Mendiskusikan
penerapan big data.

4.4.4 Menjelaskan
pemecahan masalah
yang berkaitan
dengan big data pada
pemrosesan data.

Jenis-jenis analisis
data.

Konsep
pengumpulan
data dan
pemrosesan data
serta kebenaran
dan kualitas data
Aspek privasi
dalam
pengumpulan data.
Memahami Data
dalam Jumlah

Besar (Big Data)

contoh
solusi
konsep

2.Siswa mengamati
masalah dan
mengenai
pengumpulan  data  dan
pemrosesan  data  serta
kebenaran dan kualitas data.

3.Membimbing siswa dalam
hal sikap maupun diskusi

4. Mempraktikkan sistem
kerja analisis data.
5. Siswa Mempraktikkan

sistem kerja menggunakan

Microsoft access dalam
pengolahan  data  dari
pembuatan table, query,
form dan report.

6.Siswa  presentasi  dan
kelompok yang lain
mene'~~h serta
meti. nggapinya

" Siswa membuat kesimpulan

8. Mengulang kembali tentang
materi analisis data.

9. Mengevaluasi analisis data.

10. Mengupload hasil
karyanya ke GCR dan
website informatika
berbagi.

2. Tes tertulis
(penilaian
pengetahuan
dan
keterampilan)




memanfaatkan fitur
visualisasi dari
pengolah angka

3.5.1.Mengenal
notasi algoritma.
3.5.2.Mengenal
struktur/templates
program dalam
bahasa yang
diajarkan.
3.5.3.Memahami
variabel, value,
konstanta, ekspresi
dan instruksi
input/output.
3.5.4.Memahami
mekanisme eksekusi
kondisional dan loop.
3.5.5.Memahami
struktur data dasar
(array sederhana).
4.5.1.Membuat
program sederhana
dengan satu
program utama yang
memakai salah satu
atau gabungan dari
pengetahuan 3.5.1.
sampai dengan 3.5.5
4.5.2.Mengkombii. .
ikan struktur ko:’trol
dan mengetc hui
akibat.va,
beruaszarkan dengan
nenygathuan 3.5.1.
sampai dengan 3.5.5

3.5.1 Notasi algoritma:
variabel,
assignment,
kondisional, loop
dan flowchart.

3.5.2 Mendiskusikan
konsep Pemograman
Pascal

3.5.3 Mendiskusikan
konsep Notasi
algoritma: variabel,
assignment,
kondisional, loop
dan
Flowchart

3.5.4 Mendemostrasikan
penerapan konsep
kerangka program
utama dan
penerapanr. a.

3.5.5 Menyim;ulkan
melai~i 11 hipotesis
Aari ~uatu meealah
1ya yang .~rkait
dencan cintaks
iretruksi
kondisional: if
then, if then else,
case; Sintaks
berbagai loop

4.5.1 Menyelesaikan
masalah berkaitan
algoritma dalam
kehidupan

sehari-hari dan

Algoritma dan
Pemrograman

e Pemograman
Pascal

e Notasi algoritma:
variabel,
assignment,
kondisional, loop
Flowchart

e Struktur Dasar
Algoritme

e Pengenalan
kerangka
prograr» uteina

e Ben.'." Dasar
Aizoritme dan
“enerarai nya

2 Jnuaks instruksi
kondisional: if
then, if then else,
case; Sintaks
berbagai loop

e Jenis-Jenis
algoritme

e Algoritma dalam
Kehidupan
Sehari-Hari

10.

Memberikan stimulus
mengenai konsep
Pemograman Pascal

Siswa mengamati contoh
masalah dan solus1
mengenai keny,on |otasi
algoritma: cariabel,
assiqirment,
karirisional, loop dan
1Towchart pada sumber
belajar

Membimbing siswa dalam
hal sikap maupun diskusi
Memberikan lembar
aktifitas siswa berupa
penyelesaian program
yang sederhana.

Siswa mempraktikkan
pembuatan program yang
sederhana.

Siswa  presentasi dan
kelompok  yang lain
menelaah serta
menanggapinya

Siswa membuat
kesimpulan

Mengulang kembali
tentang materi konsep
pemograman pascal.
Mengevaluasi
pemograman pascal.
Mengupload hasil
karyanya ke GCR dan
website informatika
berbagi.

1. Observasi
(penilaian
sikap)

2. Tes tertulis
(penilaian
pengetahuand
an
keterampilan)




penarikan
kesimpulannya
3.5.6 Merumuskan
penyelesaian
masalah berkaitan
dengan jenis-jenis
algoritma dalam
kehidupan
sehari-hari




3.6.1. Mengenal aspek
sosial dari penggunaan
komputer.
3.6.2.Mengetahui
bahwa rancangan dan
penggunaan teknologi
dapat memperbaiki
kualitas hidup atau
memperburuk, bahkan
memperlebar
kesenjangan untuk
mengakses informasi.
4.6.Menunjukkan dan
menjelaskan
kasus-kasus sosial dari
implementasi produk
TIK yang
menimbulkan dampak
positif dan/atau
negatif.

4.6.1 Mendiskusikan

pemahaman aspek
sosial penggunaan
komputer dan
dampaknya ke
masyarakat.

4.6.2 Menyelesaikan

masalah yang
berkaitan dengan
etika dan hukum
dalam penggunaan
internet

4.6.3 Mendemosntrasikan

paparan konsep,
demo video
contoh-contoh yang
memberikan
gambaran ttg konsep
etika hukum dalam
penggunaan internet.

4.6.4 Menjelaskan

penarikan
kesimpulan melalui
uji hipotesis untuk
permasalahan yang
berkaitan dengan
kasus-kasus sosial
terkait dunia siber

Dampak Sosial
TIK

e Aspek sosial
penggunaan
komputer dan
dampaknya ke
masyarakat.

e FEtika dan Hukum
dalam Penggunaan
Internet

e Rancangan
teknologi dan
kualitas hidup.

e Kasus-kasus sosial
terkait dunia siber

1. Memberikan stimulus
mengenai  materi  aspek
sosial penggunaan

komputer dan dampaknya
ke masyaraka

2.Siswa mengamati contoh
masalah dan solusi
mengenai materi etika dan
hukum dalam penggunaan
internet pada sumber belajar

3.Membimbing siswa dalam
hal sikap maupun diskusi

4. Membagikan lembar
aktifitas siswa

5.Siswa mengerjakan contoh
kasus lembar aktifitas

6.Siswa  presentasi  dan
kelompok yang lain
menelaah serta
menanggapinya

| 7.Siswa membuat kesimpulan

11. Mengulang kembali
tentang materi dampak
social.

12. Mengevaluasi dampak
social..

13. Mengupload hasil

karyanya ke GCR dan
website informatika
berbagi.

1. Observasi
(penilaian
sikap)

2. Tes tertulis
(penilaian
pengetahuan
dan
keterampilan)




3.7.1. Computational
Thinking untuk
menyelesaikan
persoalan yang lebih
kompleks dari
sebelumnya, yang
membutuhkan
dekomposisi, abstraksi
dan representasi data,
serta berpola.
4.7.1.Memecahkan
persoalan agak
kompleks yang
membutuhkan
dekomposisi, abstraksi
dan representasi data
serta berpola.

3.7.1.  Mendiskusikan
pemahaman
kemampuan berpikir
komputasional.

3.7.2. Mendemosntrasika
n paparan konsep
Soal-soal problem
solving terkait
Computational
Thinking

4.7.1. Menjelaskan
penarikan kesimpulan
melalui uji hipotesis
untuk permasalahan
yang berkaitan dengan
kasus-kasus latihan
computational
thinking dan problem
solving Tingkat SMA

4.7.2. Mendiskusikan solusi
dan penyimpulan
makna serta
pengetahuan
informatika.

Computational
Thinking
(Tematis)

e Kasus-kasus
problem solving
terkait
Computational
Thinking
° Konsep
problem solving
dengan pemecahan
persoalan agak
kompleks yang
membutuhkan
pendekatan
dekomposisi,
abstraksi dan
representasi data
serta berpola
° Pemecahan
Soal-soal problem
solving terkait
Computational
Thinking dalam
kehidupan
sehari-hari.

9.

Memberikan stimulus
mengenai materi
kemampuan berpikir
komputasional .

Siswa mengamati contoh
masalah dan solusi
mengenai materi konsep
Soal-soal problem solving
terkait Computational
Thinking

Membimbing siswa dalam

hal sikap maupun diskusi
Membagikan lembar
aktifitas siswa

Siswa mengerjakan contoh
kasus lembar aktifitas

Siswa  presentasi  dan
kelompok yang lain
menelaah serta
menanggapinya

Siswa membuat kesimpulan
Mengulang kembali tentang
materi computational
thinking.

Mengevaluasi
computational thinking.

10. Mengupload hasil karyanya

ke GCR dan
informatika berbagi.

website

Observasi
(penilaian
sikap)

Tes tertulis
(penilaian
pengetahua
n dan
keterampila

n)




4.8.1. Membina
Budaya kerja
masyarakat digital
dalam tim yang
inklusif.
4.8.2.Berkolaborasi
untuk melaksanakan
tugas dengan tema
komputing.
4.8.3.Mengenali dan
mendefinisikan
Persoalan yang
pemecahannya
dapat didukung
dengan komputer.
4.8.4.Mengembangk
an dan
menggunakan
abstraksi.
4.8.5.Mengembzngk
an Artefak
komputas:ona
(produk T'k): Siswa
mainsc inembuat
nrugram sederhana
untuk menunjang
komputasi yang
dibutuhkan di
pelajaran lain.
4.8.6.Mengembangk
an rencana
pengujian, Menguiji
dan
mendokumentasikan
hasil uji artefak
Komputasional
(produk TIK).
4.8.7.Mengkomunika
sikan suatu proses,

4.8.1. Mengerjakan

sebuah “proyek”
tematik untuk
menghasilkan sebuah
produk TIK berupa
program komputer
yang dapat digunakan
untuk mapel lain,
yang dikerjakan
bersama Hasilnya
bukan hanya prondX,
melainkan disa.tal
dokumentasi
sederhana

Praktika
Komputer
Lintas Bidang
(Tematis)

. Memberikan

stimulus
mengenai materi praktika
computer lintas bidang.

. Membimbing siswa dalam

hal sikap maupun diskusi.

. Membagikan tugas proyek

aktifitas siswa

. Siswa d=ngan berkelompok

mencerjakan tugas proyek

pratika computer lintas
bidang.

. Siswa  presentasi  dan
kelompok yang lain
menelaah serta
menanggapinya

. Siswa membuat
kesimpulan.

. Mengevaluasi praktika

computer lintas bidang.

. Mengupload hasil karyanya

ke GCR dan
informatika berbagi.

website

1. Observasi
(penilaian
sikap)

2. Tes tertulis

(penilaian
pengetahua
n dan
keterampila

n)




fenomena, solusi TIK
dengan
mempresentasikan,
memvisualisasikan
serta memerhatikan
Hak kekayaan
intelektual
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