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PROGRAMA DE DISCIPLINA

IDENTIFICACAO

DISCIPLINA: Engenharia para Sistemas de Informagao Il  CODIGO: 14347
DEPARTAMENTO/UNIDADE ACADEMICA: DEINFO AREA: Sistemas Computacionais
CARGA HORARIA TOTAL: 60 h NUMERO DE CREDITOS: 04
CARGA HORARIA SEMANAL: 4 h TEORICAS:30h  PRATICAS: 30 h
PRE-REQUISITOS: NENHUM

CO-REQUISITOS: NENHUM

SEMESTRE/ANO DE APLICACAO: 01/2020

EMENTA

Projeto de software: conceitos gerais e modelagem. Geréncia de configuragdo: conceitos gerais e ferramentas de
automacao. Teste de software: conceitos gerais, ferramentas e frameworks para automagdo. Modelagem UML.

CONTEUDOS

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA:
1. PRESSMAN, R. Engenharia de software: uma abordagem profissional . 7. ed. McGraw-Hill, 2011.
2. RASMUSSON, J. The agile samurai: how agile masters deliver great software. The Pragmatic Bookshelf, 2010.

3. LARMAN, C. Utilizando UML e padrdes: uma introduc@o a analise e ao projeto orientados a objetos e ao processo
unificado. 2 ed. Bookman, 2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR:
1. SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software, 9 ed. Pearson, 2011.

2. FOWLER, M.; SCOTT, K. UML essencial: um breve guia para a linguagem-padrao de modelagem de objetos. 2 ed.
Bookman, 2000.

3. CHRISSIS, M.; KONRAD, M.; SHRUM, S. CMMI for development: guidelines for process integration and product
improvement . 3 ed. Addison-Wesley, 2011.

4. DEITEL, H.; DEITEL, P. Java: como programar. 6 ed. Pearson, 2005.
5. CORMEN, T.; LEISERSON, C.; RIVEST, R.; STEIN, C. Algoritmos: teoria e pratica. 3 ed. Elsevier, 2012.
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