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ВИКОРИСТАННЯ СУЧАСНИХ ЦИФРОВИХ ІНСТРУМЕНТІВ В 

ОСВІТНЬОМУ ПРОСТОРІ 

Сучасні інформаційно-комунікаційні технології поступово й докорінно 

змінюють світ навколо нас. Швидкоплинність розвитку новітніх засобів 

виробництва вимагає від фахівців постійного удосконалення і навчання. Тому 

сучасній людині вже недостатньо мати певну суму знань, а необхідно 

сформувати ряд життєвих компетентностей, які забезпечать успіх у професійній 

діяльності та самореалізації у житті. Цифрова компетентність педагога 

розглядається як здатність уміти використовувати цифрові, медіа та 

інформаційно-комунікаційні технології; розуміти і критично оцінювати різні 

аспекти цифрових медіа і медіа контенту, а також уміти ефективно комунікувати 

у різноманітних контекстах. [1, с.23-24].  

У ДНЗ «Деражнянський центр професійної освіти» готують 

кваліфікованих робітників зі спеціальності «Обліковець з реєстрації 

бухгалтерських даних». При проведенні уроків бухгалтерського обліку постійно 

застосовую мультимедійні засоби навчання, використання яких дає змогу 

забезпечити заняття динамічною наочністю, збільшити темп виконання учнями 

робіт (диференціації їхньої діяльності, наявністю зворотного зв’язку, 

об’єктивністю контролю, підвищення мотивації навчання, можливістю 

продемонструвати учням розроблені комп’ютерні презентації з предмету 

«Бухгалтерський облік»). Також використовую чимало додатків, які 

допомагають мені зробити уроки більш інтерактивними та цікавими. Для 

здійснення комунікації з групою учнів допомагає програма Skype. 



Використовую  її на уроках та надаю навчальну інформацію більш широкому 

колу учнів, маючи приєднаний комп’ютер до мережі Інтернет, щоб учні, які 

відсутні на уроці, могли за допомогою Skypе навчатися дистанційно, в режимі 

реального часу. Онлайн інструмент Padlet – призначений для створення та 

наповнення контентом віртуальної дошки (простору) з можливістю спільного 

редагування. Використовую дошку Padlet для організації групової роботи учнів 

під час проведення «мозкового штурму», узагальнення й систематизації знань, 

рефлексії; для розміщення навчальної інформації або завдань для її пошуку; як 

місце розміщення ідей для проектів та їх обговорення; як інструмент для 

організації спільної діяльності учнів під час заняття та поза ним. [2. с.77].            

QR-коди дозволяють залучити учнів до навчання, організовувати ігрову та 

дослідницьку діяльність учнів, організовувати QR-квести та багато іншого. 

 Онлайнові навчальні матеріали допомагають мені додатково 

вмотивовувати учнів, урізноманітнювати уроки та робити їх більш сучасними. 

Більшістю з них можна користуватися на мобільних пристроях учнів, а ще вони 

містять бібліотеки готових вправ. Наприклад, на своїх уроках пропоную учням 

LearningApps – онлайн-застосунок зворотнього зв’язку, у якому учні визначають 

наскільки добре вони засвоїли навчальний матеріал, які питання незрозумілі. 

Сервіс заснований на роботі з шаблонами: від роботи з картами до розгадування 

кросвордів і створення карт знань. Wordart.com  – web-сервіс для візуалізації, 

створення хмари слів. За допомогою хмар слів візуалізую термінологію  

бухгалтерського обліку з певної теми у більш наочний спосіб. Це сприяє 

швидкому запам’ятовуванню інформації.  

Вікторини та тести допомагають зацікавити учнів темою, полегшити її 

сприйняття, засвоєння й перевірити знання. Форми Google  – ресурс, що має 

велику кількість шаблонів оформлення, що дозволяє створювати форми до 

заняття будь-якої теми. Online Test Pad – сайт, де безкоштовно працюю з 

конструкторами для створення тестів, кросвордів, опитувань і з діалоговими 

https://www.google.com/intl/uk/forms/about/
https://onlinetestpad.com/


тренажерами. Досить популярним сьогодні є онлайн сервіс Kahoot. Він дає 

змогу створювати різні інтерактивні ігри, що складаються з низки запитань із 

кількома варіантами відповідей. Його використовую не тільки у роботі з 

учнями, а для перевірки їх знань. Участь в таких іграх сприяє налагодженню 

спілкування та співпраці у колективі, підвищує рівень обізнаності педагогів в 

інформаційно-комунікаційних технологіях, стимулює критичне мислення. Ці 

сервіси набувають своєї популярності, оскільки вони допомагають зекономити 

свій час, об’єктивно оцінити рівень знань учнів, візуалізувати результати 

опитування та багато іншого. [3. с.113].  Застосування вище перелічених              

web-сервісів у моїй практичній діяльності надає можливість інтенсифікувати 

процес навчання, підвищити рівень професійної підготовки вчителя, сприяє 

розвитку наскрізних умінь учнів. Теперішнє покоління не уявляє свого життя 

без гаджетів. Боротися з цим сенсу немає, а от використовувати деякі ігри для 

навчання  можна цілком успішно. Тому намагаємося бути на одній хвилі з 

учнями.   

Знати досконало теорію свого предмета – це сьогодні вже надто мало для 

того, щоб заволодіти увагою здобувачів освіти. Потрібно використовувати 

сучасні технології, щоб запускати в колективі інтерактиви типу вікторини чи 

опитування, урізноманітнити деякі уроки, бо учням властиво гратися.  Перевага 

IT-інструментів у тому, що вони допомагають доступніше пояснювати складні 

теми та демонструвати цікаві приклади. Але ці інструменти ніколи не будуть 

йти попереду суті викладання, вони просто нададуть йому більшої якості, 

сучасності та актуальності.   
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