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LUDRES

Parcours Amicaux de 12 cibles campagne combinées a
12 cibles 3D

Les dimanches :
- 16 Avril 2023
- 07 mai 2023
- 18 juin 2023
plateau des loisirs de Ludres (54710)

Deux départs par jour : un le matin et/ou un I’aprés-midi.

Accessible a tous niveaux : archer compétiteur ou loisir, du confirmé au débutant pouvant tirer
jusqu'a 20m.

Une participation de 5 €/départ sera demandée.

Attention : le nombre de participants est limité a 48 archers, c’est pour cela que nous
demanderons une inscription une semaine avant la rencontre.

Programme :

- 9h30 : accueil, constitution et mise en place des pelotons.

- Vers 10h : début des tirs du premier départ.

- Vers 12 h : apéro, repas tiré du sac, accueil, constitution et mise en place des pelotons.

- Vers 14h : début des tirs du deuxiéme départ.

Attention : en cas d’intempéries la manifestation sera annulée.
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Inscription avec Formulaire GoogleForm

https://forms.gle/ZEIMpVZro5vVgAAUA



https://forms.gle/ZE9MpVZro5vVqAAUA

Frédéric GRAILLOT

Educateur Sportif libéral de tir a I'arc

n°® SIRET : 499 872 745 00017
n° Carte professionnelle : 05498ED0111

Parcours combiné

Sur cibles de tir en campagne et de 3D.

(Accessible a tous les archers licenciés FFTA)

Au départ, les archers choisissent de tirer soit les 12 cibles de tir campagne a
distances inconnues ou les 12 cibles 3D.

lIs tirent 3 fleches par cible et comptabilisent leurs points.

Les participants pourront choisir, soit de tirer au pas de tir officiel qui
correspond a leur catégorie, soit de tirer au pas de tir de leur choix (Tir Libre).

Organisation générale :

- Des pelotons de 4 archers maximum seront constitués au départ. (48
archers au maximum/ départ)

- Le départ des tirs se fera en méme temps pour tous les pelotons .

- A chaque cible, les archers tirent 3 fleches, un par un (Le temps de tir doit
étre limité au maximum pour ne pas provoquer de bouchon !). Le pas de tir
est immédiatement couvert par I'archer suivant.

- Les points seront notés la feuille de marque avant de retirer les fleches.



Tir en campagne :
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Rouge

5m

10a15m 15a25m 20a35m 35a55m
Inconnues
Bleu . . . \
5a10m 10a20m 15a30m 30a45m
Inconnues
Blanc .
5a10 m 10a15m 15a25m 20a35m
Inconnues
Orange 5210 m 10a15m 15a25m
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11 points
10 points 8 points
Rouge
m 10mad45m
Bleu .
5ma30m
Blanc
@ 5ma25m
Orange
5ma20m




