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DIAGNOSTICO:

El drea de matematicas se fundamentara en el constructivismo y método inductivo del conocimiento. El docente actuard como guia y orientador del conocimiento brindando al
estudiante los conceptos y herramientas fundamentales desde los cuales él podrd construir nuevos conocimientos y resolver problemas mds complejos utilizando las nuevas
tendencias y ayudas educativas con que cuente la institucidn. El proceso de apoyo a dificultades académicas se desarrollard en forma continuada y con evaluaciones a final de
periodo y final del afio lectivo buscando la facilidad en el afianzamiento del conocimiento y a la vez evitando la acumulacién de dificultades para tiempos posteriores. El
estudiante deber ser activo académicamente, innovador en los procesos, competente y habil en aptitudes matematicas, fisicas y estadisticas, participe de su desarrollo académico
e interesado en superar las dificultades que en el proceso se pudiera presentar.

OBIJETIVO GENERAL:

Los objetivos del Area de Matemdticas en la Educacidn basica secundaria (grados 62 a 92), seran el desarrollo de las capacidades para el razonamiento I6gico, mediante el dominio
de los sistemas numéricos, geométricos, métricos, légicos, analiticos, de conjuntos de operaciones y relaciones, asi como para su utilizacidon en la interpretacion y solucion de los
problemas de la ciencia, de la tecnologia y los de la vida cotidiana. La comprensién de la dimensidon practica de los conocimientos teéricos, asi como la dimensién tedrica del
conocimiento practico y la capacidad para utilizarla en la soluciéon de problemas. La iniciacion en los campos mds avanzados de la tecnologia moderna y el entrenamiento en
disciplinas, procesos y técnicas que le permitan el ejercicio de una funcién socialmente util. La utilizacidn con sentido critico de los distintos contenidos y formas de informacién y
la busqueda de nuevos conocimientos con su propio esfuerzo.



ESTANDAR:

Comparo e interpreto datos provenientes de diversas fuentes (prensa, revistas, television, experimentos, consultas, entrevistas).

Reconozco la relacién entre un conjunto de datos y su representacion.

Interpreto, produzco y comparo representaciones graficas adecuadas para presentar diversos tipos de datos. (diagramas de barras, diagramas circulares.)

Uso medidas de tendencia central (media, mediana, moda) para interpretar el comportamiento de un conjunto de datos.

Uso modelos (diagramas de arbol, por ejemplo) para discutir y predecir la posibilidad de ocurrencia de un evento.

Conjeturo acerca del resultado de un experimento aleatorio usando proporcionalidad y nociones basicas de probabilidad.

Resuelvo y formulo problemas a partir de un conjunto de datos presentados en tablas, diagramas de barras, diagramas circulares.

Predigo y justifico razonamientos y conclusiones usando informacién estadistica.

PRIMER TRIMESTRE

DESEMPENO E  INDICADORES DE

EJES TEMATICOS

ESTRATEGIAS

EVALUACION

RECURSOS Y

presentada en diversas fuentes de
informacion, la analiza y la usa para
plantear y resolver preguntas que sean de
su interés.

Plantea una pregunta que le facilite
recolectar informacidn que le permita
contrastar la informacién estadistica
publicada.

agrupados:

-Rango

-Numero de datos
-numero de intervalos
-Intervalos
-Frecuencia absoluta

-Frecuencia relativa

teoremas del libro donde el
estudiante lee e interactua
con el maestro.

- Participacién activa de los
estudiantes mediante la
pregunta como medio de
indagacion.

Responsabilidad en el
desarrollo de las clases,
toma de apuntes,
elaboracion de trabajos
de afianzamiento dentro
y fuera del aula
Procedimental 20%:

Actitud frente al proceso
de aprendizaje,
predisposicién al trabajo

DESEMPENO PEDAGOGICAS Y MATERIALES DE
DIDACTICAS APOYO.
Interpreta informacion estadistica | Estadistica de datos -Lectura guiadas de los Autoevaluacién 5%: Estadistica

aplicada a los
gustos de los
estudiantes
acorde a su edad
y realidad.

Conteoy
recoleccion de




Organiza la informacién recolectada en
tablas y la representa mediante graficas
adecuadas.

Calcula las medidas requeridas de acuerdo
a los datos recolectados y usa, cuando sea
posible, calculadoras o software adecuado.

Explicaciones apoyadas
Software excel para el
analisis de gréficas

-Ejemplificacion amplia 'y
suficiente con ejercicios del
contexto y del libro como
estrategia de aprendizaje
significativo en el tablero

con el docente,
comportamiento, respeto
frente a bienes ajenos,
recursos de la institucion,
compafieros, docentes,
directivas,
administrativos, porte
adecuado del uniforme y
demas deberes que como
alumnos contrae al
matricularse en la
institucion.

Actitudinal 25 %:
Aptitudes y
conocimientos
especificos en el area
teniendo en cuenta la
habilidad de resolver
problemas y el desarrollo
de talleres, trabajos,
evaluaciones,
exposiciones y procesos
de recuperacion de
dificultades a que
hubiere lugar.

Cognitivo 50%:

Evaluaciones tipo prueba
saber.

datos en forma
grupal.

Analisis de
diagramas de
barras de forma
analogica en
tablero y de
forma digital




SEGUNDO TRIMESTRE

DESEMPENO E INDICADORES DE
DESEMPENO

EJES TEMATICOS

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS
Y DIDACTICAS

EVALUACION

RECURSOS Y
MATERIALES DE
APOYO.

Construye diagramas circulares, barras,
puntos en un histograma

Interpreta los conceptos de la media,
moda y mediana.

Calcula las medidas de tendencia central
de un conjunto de datos.

Graficas estadisticas

Histogramas

Calculo las medidas de
tendencia central para
datos agrupados o no
agrupados.

Media, Moda, Mediana.

-Lectura guiadas de los
teoremas del libro donde el
estudiante lee e interactua
con el maestro.

- Participacién activa de los
estudiantes mediante la
pregunta como medio de
indagacion.

Explicaciones apoyadas
Software de simulacién como
GeoGebra y Geoenzo

para las construcciones
geométricas

-Ejemplificacion amplia 'y
suficiente con ejercicios del
contexto y del libro como
estrategia de aprendizaje
significativo en el tablero

- Uso del juego geometria
razonable, y simulaciones

Autoevaluacion
5%:Responsabilidad en
el desarrollo de las
clases, toma de
apuntes, elaboracién de
trabajos de
afianzamiento dentro y
fuera del aula
Procedimental
20%:Actitud frente al
proceso de aprendizaje,
predisposicion al
trabajo con el docente,
comportamiento,
respeto frente a bienes
ajenos, recursos de la
institucion,
compafieros, docentes,
directivas,
administrativos, porte
adecuado del uniforme
y demas deberes que
como alumnos contrae
al matricularse en la

Estadistica
aplicada a los
gustos de los
estudiantes
acorde a su edad
y realidad.

Analisis de
diagramas de
barras de forma
analogica en
tablero y de
forma digital




que apoyan la ensefianza de
la geometria

institucion. Actitudinal
25 %: Aptitudes y
conocimientos
especificos en el area
teniendo en cuenta la
habilidad de resolver
problemasy el
desarrollo de talleres,
trabajos, evaluaciones,
exposiciones y procesos
de recuperaciéon de
dificultades a que
hubiere lugar. Cognitivo
50%:

Evaluaciones tipo
prueba saber.

TERCER TRIMESTRE.

DESEMPENO E INDICADORES DE
DESEMPENO

EJES TEMATICOS

ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS
Y DIDACTICAS

EVALUACION

RECURSOS Y
MATERIALES DE
APOYO.

Enumera los posibles resultados de un
experimento aleatorio sencillo.

Realiza repeticiones del experimento
aleatorio sencillo y registra los
resultados en tablas y gréficos de
frecuencia.

Experimentos aleatorios y
no aleatorios.

Diagrama de arbol
Probabilidad

Variaciones

-Lectura guiadas de los
teoremas del libro donde el
estudiante lee e interactia
con el maestro.

- Participacién activa de los
estudiantes mediante la

Autoevaluacion
5%:Responsabilidad en el
desarrollo de las clases,
toma de apuntes,
elaboracién de trabajos
de afianzamiento dentro
y fuera del aula

Ruleta de juego en
app sorteos:

https://es.piliapp.c
om/random/wheel

L



https://es.piliapp.com/random/wheel/
https://es.piliapp.com/random/wheel/
https://es.piliapp.com/random/wheel/

Interpreta y asigna la probabilidad de
ocurrencia de un evento dado, teniendo
en cuenta el numero de veces que
ocurre el evento en relacién con el
numero total de veces que realiza el
experimento.

Compara los resultados obtenidos
experimentalmente con las predicciones
anticipadas.

Permutaciones

pregunta como medio de
indagacion.

-Explicaciones apoyadas
gamificado de probabilidad
con ruletas, dados, cartas
uno, barajas, pokery la

aplicacién legends of learning.

-Ejemplificacion ampliay
suficiente con ejercicios del
contexto y del libro como
estrategia de aprendizaje
significativo en el tablero

Procedimental
20%:Actitud frente al
proceso de aprendizaje,
predisposicion al trabajo
con el docente,
comportamiento,
respeto frente a bienes
ajenos, recursos de la
institucion, companieros,
docentes, directivas,
administrativos, porte
adecuado del uniforme y
demas deberes que
como alumnos contrae al
matricularse en la
institucion.

Actitudinal 25 %:
Cognitivo 50%:

Evaluaciones tipo prueba
saber.

Dados virtuales en:

https://echaloasue
rte.com/dice

Metodologia
STEM-Probably
Fun: Approximate
Probability
https://classroom.|
egendsoflearning.c
om/search?g=prob

ability

Video de apoyo
sobre cémo
generar

PLANES DE APOYO:

Para los estudiantes con dificultades se presentan actividades de apoyo que ayuden a superar sus dificultades como:

Guias de trabajo

Consulta de diferentes textos que ayuden a mejorar la comprensién tedrica

Exposiciones

Presentacion de ejercicios resueltos



https://echaloasuerte.com/dice
https://echaloasuerte.com/dice
https://classroom.legendsoflearning.com/search?q=probability
https://classroom.legendsoflearning.com/search?q=probability
https://classroom.legendsoflearning.com/search?q=probability
https://classroom.legendsoflearning.com/search?q=probability

Presentacion de figuras en el plano.

Espacios para la aclaracion de dudas (tutorias)
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