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A megoldason tul
Al-jartassagi diakverseny a gondolkodasrol, az alkotasrol
és a fejlodésrol

Kozépiskolai csapatverseny az alkotdsrol, az Al-jartassagrol és a fejlodésrol

Regisztracié Részletek

A verseny kozponti kérdése

Nemcsak az szamit, hogy mit hoztatok 1étre mesterséges intelligencia segitségével, hanem az is, hogyan
gondolkodtatok, milyen hibdkat ismertetek fel, mit javitottatok ki, és miben fejlédtetek a munka sordn.

Idépont 2026. november 27.
Helyszin Pannon Egyetem, Veszprém
Célcsoport 14-18 éves diakokbol allo, harom f6s csapatok

Szervezé MTA VEAB Mesterséges Intelligencia és Jovokutatas
Munkabizottsag, egylittm{ikddd partnereivel

VERSENYKIIRAS

1. A verseny célja

“A megoldason til Al-jartassagi diakverseny a gondolkoddsrol, az alkotdsrdl és a fejlodeésrd”’ verseny arra hivja a
didkokat, hogy egy valés problémara vagy kihivasra mesterséges intelligencia bevonasaval dolgozzanak ki
megoldast. A verseny nem pusztan a kész eredményt értékeli: ugyanolyan fontos a tanuldsi 0t, a kritikus
gondolkodas, a kérdésfeltevés, az Al valaszainak ellendrzése, a hibak felismerése és a csapat fejlédése.

A résztvevOknek be kell mutatniuk, hogy az Al nem helyettiik végezte el a feladatot, hanem olyan gondolkodési és
alkotasi partnerként hasznaltak, amelynek eredményeit értelmezték, ellendrizték, javitottak és sajat dontéseikkel
formaltak tovabb.

2. Kik jelentkezhetnek?

14—18 éves tanulokbol allo csapatok.

Javasolt csapatlétszam: 3 6.

Egy csapatot egy felkészité pedagogus vagy nagykoru mentor tdmogathat.

A felkészitd segitheti a folyamatot, de nem készitheti el a megoldast, a dokumentaciot vagy az eldéadast a didkok
helyett.

e A verseny nyelve: magyar. Idegen nyelvii forrasok és Al-eszk6zok hasznalhatok.
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3. A verseny felépitése

I. Otthoni alkotoi szakasz

A csapatok a versenyfeladat kozzétételét (oktober 20.) kovetden otthon dolgozzak ki megoldasukat. A munkahoz
szabadon valaszthatnak Al-eszkozoket, de minden hasznalt eszkdzt, modellt és hozzaférési format fel kell tiintetniiik.

1, A kiindulé probléma értelmezése és a csapat céljanak meghatarozasa. A csapat pontosan meghatarozza,
milyen problémara keres megoldast, kiket érint a probléma, és miért fontos annak kezelése. Megfogalmazza az elérni
kivant eredményt, valamint azt is, hogyan lehet majd megallapitani, hogy a kidolgozott megoldas valoban
miikddoképes és hasznos. A csapat megfogalmazza a sikerkritériumokat, mikor tartja a végsé megoldast
elfogadhatonak.

2, Az Al-eszkozok tudatos kivalasztasa és hasznalata. A csapat kivalasztja a feladat megoldasahoz megfeleld
Al-eszkozt vagy Al-eszkozoket, és megindokolja valasztasat. A munka soran tudatosan fogalmazza meg kérdéseit és
utasitasait, 6sszehasonlitja az Al altal adott valaszokat, ellendérzi azok pontossagat, és nem fogadja el automatikusan
az Al javaslatait. Dokumentalja azt is, mely eszk6zt milyen célra hasznalta, mikor és miért promptolt Gjra.

3, A megoldas elkészitése, esetleges tovabbfejlesztése. A csapat az Al tadmogatasaval elkésziti a probléma
megoldasanak elsd valtozatat, majd értékeli azt. Feltarja a hibakat, hianyossagokat és nem vart kovetkezményeket,
majd a tapasztalatok alapjan moddositja, pontositja és tovabbfejleszti a megoldast. A végleges palyamunkaban
lathatova kell tenni, hogyan valtozott a kezdeti elképzelés.

4, A fejlodési portfoli6 oOsszeallitisa. A csapat bemutatja és bizonyitékokkal dokumentilja a teljes
munkafolyamatot. A portfolio tartalmazza a kiinduld otletet, a fontosabb Al-interakcidkat, legalabb egy tévedést
vagy sikertelen probalkozast, az ellendrzés moddjat, a végrehajtott javitasokat, valamint a kezdeti és a végleges
megoldéas Osszehasonlitdsat. A csapattagok kiilon-kiilon is megfogalmazzak, miben fejlédtek, mit tanultak, és mit
végeznének masként egy kdvetkez6 feladat soran.

5. A helyszini PPT-bemutat6 elkészitése. A csapat a versenyre egy PowerPoint-prezentaciot készit, amelyben
roviden bemutatja az elkésziilt megoldast, de a bemutatd kozéppontjaban elsésorban nem a végtermék, hanem a
munkafolyamat és a csapat fejlodése all. A legfeljebb 8 perces prezentacidoban be kell mutatniuk a kiindulopontjukat,
az Al-eszk0zok hasznalatat, a fontosabb dontéseiket, a felmeriilt hibakat és tévutakat, az ellendrzés és javitas
folyamatat, valamint azt, hogy a k6z6s munka soran miben fejlédtek, milyen 0j ismereteket és készségeket szereztek.
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II. Helyszini donté az Al Ejszakajan

1. A csapat PPT-bemutatdja. A csapat legfeljebb 8 percben, egy eldre elkészitett PowerPoint-prezentacio
segitségével mutatja be palyamunkdjat. A bemutatoban réviden ismertetni kell az elkésziilt megoldast, de a
hangsulyt a munkafolyamatra és a csapat fejlodésére kell helyezni. Be kell mutatni a kiindulépontot, az alkalmazott
Al-eszkozoket, a legfontosabb dontéseket, az esetleges hibakat és tévutakat, az ellendrzés és javitas folyamatat,
valamint azt, hogy a csapattagok milyen 0j ismereteket és készségeket szereztek.

2. A zstri kérdései. A prezentaciot kovetden a zsiiri kérdéseket tesz fel a csapatnak. A kérdések iranyulhatnak a
megoldas miikodésére, az Al-eszk6zok kivalasztasara és hasznalatara, a forrasok ellendrzésére, a csapat dontéseire, a
feladatmegosztésra és a tanulasi folyamatra. A valaszadasban valamennyi csapattagnak részt kell vennie.

3. Al-jartassagi kreativ teszt. A dont6 részeként a csapatok egy helyszini, idokorlatos, kreativ Al-jartassagi tesztet is
teljesitenck. A feladatsor nem elsdsorban lexikalis ismereteket mér, hanem azt, hogy a versenyz6k mennyire
tudatosan, kritikusan és feleldsen gondolkodnak az Al hasznalatarol. A feladatok tobbek kozott a jo kérdés
megfogalmazasat, egy Al-valasz hibainak felismerését, az allitdsok ellendrzését, a lehetséges manipulacio
azonositasat, az etikai szempontok mérlegelését és egy problémara adhat6 kreativ megoldas kidolgozasat vizsgaljak.

4. Hogyan kell bizonyitani a fejlodest?

A fejlodési portfolionak konkrét bizonyitékokat kell tartalmaznia. Kotelez6 elemei:

Kiindulépont: mit tudott és mit nem tudott a csapat a munka kezdetén?

Tanulasi cél: miben akartak fejlédni?

Elso és tovabbfejlesztett valtozat: legalabb egy jol lathato eldtte—utana példa.

Hiba vagy tévut: legalabb egy olyan Al-valasz vagy sajat dontés, amelyet feliil kellett vizsgalni.
Ellendrzés: milyen forrassal, adattal, probaval vagy szakértdi visszajelzéssel ellendrizték az eredményt?
Uj tudas és képesség: mit tudnak most megtenni vagy megérteni, amit a projekt elétt még nem?
Atvihetd tanulsag: mit hasznalnanak masként egy kovetkezd Al-val timogatott feladatban?

6. Helyszini tanulasi és reflexios feladatsor

A feladatsor nem lexikalis Al-teszt. Azt vizsgalja, hogy a résztvevok mennyire értik sajat munkafolyamatukat,
felismerik-e az Al korlatait, és képesek-e tudasukat 0j helyzetben alkalmazni.

egy Al-valasz hibainak vagy bizonytalansagainak felismerése;

egy gyenge kérdés vagy prompt tovabbfejlesztése;
forrasellendrzési terv készitése;

etikai vagy szerz6i jogi dontési helyzet elemzése;

rovid egyéni reflexio: személy szerint miben fejlédott a versenyz6?

7. Ertékelési rendszer

Ertékelési teriilet Mit vizsgal a zstiri?

A megoldas minésége 20 Relevancia, hasznalhatosag, kreativitas, kidolgozottsag.

Dokumentalt tanulési folyamat 20 K-undu}o’pont, prébalkozasok, hibak, javitasok, dontések és
bizonyitékok.

Helyszini feladatsor 25 Al-jartassag, kritikai gondolkodas, ellendrzés.
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Ertékelési teriilet Mit vizsgal a zsiiri?

Hitelesség, érthet6ség, személyes élmények, személyes

A fejlodés eloadasa 25 tapasztalatok bemutatasa, konkrét fejlédési bizonyitékok.

Onalld megértés, valaszok minésége, a tagok tényleges

Zstrikérdések €s csapatmunka 10 S
részvétele.

Osszesen 100 A verseny a tanuldsi folyamatot, a fejlodést és annak
hiteles bemutatisat értékeli egy project kidolgozasan
keresztiil.

8. Az Al-eszkozok hasznalatanak szabalyai

A csapatok az otthoni szakaszban tobbféle Al-eszkozt is hasznalhatnak.

Minden hasznalt eszkozt és annak szerepét fel kell tiintetni.

FizetGs, ingyenes vagy intézményi hozzaférés hasznalata onmagaban nem jelent pontelonyt.

A zsliri nem az eléfizetés szintjét, hanem a tudatos, kritikus és ellendrzott hasznalatot értékeli.

Tilos mas személy munkajat sajatként beadni, nem létez6 forrast megadni vagy az Al hasznalatat elhallgatni.
Személyes, bizalmas vagy jogsértd adat nem tolthetd fel Al-rendszerbe.

A mesterségesen generalt képet, hangot, videot, szoveget és kodot egyértelmiien jeldlni kell.

A zsliri kérheti bArmely munkafézis, dontés vagy Al-interakcid részletes bemutatasat.

9. Hitelesség és onallosag

A verseny célja nem az Al-hasznalat korlatozésa, hanem annak lathatova tétele, hogy a didkok értik, ellenérzik és
tovabbalakitjak az Al-val létrehozott tartalmakat. A hitelességet a beadott portfolio, a helyszini feladatsor, az é16
elbadas és a zslirikérdések egyiittesen igazoljak.

10. Dijazas
A szervezok az Gsszesitett helyezések mellett kiilondijakat is odaitélhetnek, példaul:

a legnagyobb bizonyitott fejlodésért;

a legjobb kérdésfeltevésért;

a legkritikusabb Al-hasznalatért;

a legjobb hibafelismerésért és javitasért;
a legerdsebb tarsadalmi hatasért;

a legkreativabb helyszini el6adasért.

11. Jelentkezés és fontos hataridok

Regisztracios hatarido 2026. oktober 10.

A részletes versenyfeladat | 2026. oktober 20.
kozzététele

A palyamunkak beadasi hatarideje | 2026. november 10.

Helyszini donto 2026. november 27., Pannon Egyetem, Veszprém
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12. Benyujtas

A nevezés €s a palyamunkak beadasa a szervezdk altal megadott online feliileten torténik. A fajlformatumokra,
méretkorlatokra és elnevezésre vonatkozo technikai utmutatot a regisztralt csapatok kiilon kapjak meg.

13. Kapcsolat

Versenyszervezés €s szakmai kérdések: Molnarné Dr. Laszl6 Andrea molnarne7@gmail.com

A verseny iizenete
Az Al-val létrehozott eredmény fontos. De még fontosabb, hogy a munka végére pontosabban kérdezz,
tudatosabban ellendrizz, 6nallobban donts, és tobbet érts a sajat gondolkodasodbol.

Regisztracié Reszletek
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