
แผนการจดัการเรยีนรู:้ สัปดาห์ที ่5 (ชัว่โมงที ่
9-10) 
รายวชิา: วทิยาการคำนวณ (ว31101) ระดับชัน้มธัยมศึกษาปีที ่4 

หน่วยการเรยีนรูท้ี ่2: การเขยีนโปรแกรม (Programming) 

หัวขอ้: พืน้ฐานภาษา Python (Variables, Data Types, I/O) 

เวลา: 2 ชัว่โมง (100-120 นาท)ี 

คะแนนเก็บ: 6 คะแนน (ภาระงาน: ใบงานที ่5 โปรแกรม Python พืน้ฐาน) 

🎯 จุดประสงค์การเรยีนรู ้
1.​ ผู้เรยีนสามารถอธบิายหลักการทำงานเบือ้งต้นของโปรแกรมคอมพวิเตอรแ์ละโครงสรา้งของภาษา Python 

ได้ 
2.​ ผู้เรยีนสามารถเขยีนโปรแกรมภาษา Python เพือ่ประกาศตัวแปร จดัการชนิดขอ้มลู (int, float, str, bool) 

นิพจน์คณิตศาสตร ์และรบั/แสดงผลขอ้มลู (input/output) ได้ 
3.​ ผู้เรยีนสามารถตรวจสอบและแกไ้ขขอ้ผดิพลาด (Debugging) เบ้ืองต้นในโค้ดของตนเองและเพือ่นได้ 

⏱️ โครงสรา้งกิจกรรม (รายละเอียดสำหรบัทำสไลด์และสครปิต์) 
1. ขัน้นำ (Introduction) - 20 นาท ี
กิจกรรม: "รหัสลับภาษาคอมฯ (Code Breaking)" 

●​ คำถามเปิดประเด็น (Hook): ครโูชวห์น้าจอสีดำๆ มตัีวหนังสือภาษาอังกฤษแปลกๆ (โค้ด Python เบ้ืองต้น) 
ขึน้บนจอโปรเจคเตอร ์เชน่ print("Hello M.4") หรอื name = "Lisa" แล้วให้นักเรยีนลองเดาวา่ "ถ้าครกูด
ปุ่ม Run (รนั) คอมพวิเตอรจ์ะทำอะไร?" 

●​ การเชือ่มโยง (Bridge): ครชูวนอภิปรายวา่ คอมพิวเตอรฉ์ลาดมาก แต่ถ้าเราพดูภาษาไทยกับมนั มนัจะไม่
เขา้ใจ เราจงึต้องม ี"ภาษาตัวกลาง" ไวสั้ง่งานมนั วนัน้ีเราจะมาเรยีน "ภาษา Python" ซึง่เป็นภาษาทีฮิ่ตทีส่ดุใน
โลกตอนน้ี บรษัิทยกัษ์ใหญอ่ยา่ง Google, Netflix หรอื AI อยา่ง ChatGPT ก็สรา้งมาจากภาษาน้ี! 

●​ [ไอเดียสำหรบัทำสไลด์]: ภาพเปรยีบเทยีบระหวา่ง "คนคยุกับคน (ภาษาไทย)" กับ "คนคยุกับคอมพิวเตอร ์
(ภาษา Python)" โลโก้แอปพลิเคชนัดังๆ ทีใ่ช ้Python 

2. ขัน้สอน: ภาคทฤษฎี (Instruction - Theory) - 30 นาท ี
กิจกรรม: "เปิดกล่องสมบติั Python (The Variables & Data Types)" 

ครอูธบิายเน้ือหาโดยใชห้ลักการเปรยีบเทยีบ (Analogy) เพ่ือให้เด็กสายศิลป์และสายวทิยเ์ขา้ใจงา่ยๆ 

1.​ ตัวแปร (Variables): เปรยีบเหมอืน "กล่องพลาสติก" ทีเ่ราเอาไวเ้ก็บของ เราต้องตัง้ชือ่กล่องให้ชดัเจน 
(ห้ามเวน้วรรค ห้ามขึน้ต้นด้วยตัวเลข) เชน่ age = 15 

2.​ ชนิดขอ้มลู (Data Types): เปรยีบเหมอืน "ประเภทของของ" ทีอ่ยูใ่นกล่อง 



○​ int (Integer) = จำนวนเต็ม (เชน่ คน 5 คน, รถ 2 คัน) 
○​ float (Float) = ทศนิยม (เชน่ น้ำหนัก 55.5 กก., เกรด 3.8) 
○​ str (String) = ขอ้ความ ตัวอักษร (ต้องมเีครือ่งหมาย "..." หรอื '...' ครอบไวเ้สมอ เชน่ "สมชาย") 
○​ bool (Boolean) = ความจรงิ/เทจ็ (มแีค่ True กับ False) 

3.​ การรบั-แสดงผล (Input / Output): * print() = สัง่ให้คอมพิวเตอร ์"พูด" หรอืแสดงผลออกมาทางหน้า
จอ 
○​ input() = สัง่ให้คอมพวิเตอร ์"ฟัง" หรอืรอรบัคำตอบจากคียบ์อรด์ 

4.​ นิพจน์คณิตศาสตร ์(Math Expressions): บวก +, ลบ -, คณู *, หาร / 

3. ขัน้สอน: ภาคปฏิบติั (Instruction - Activity) - 50 นาท ี
กิจกรรมเด่ียว/คู่: "First Code: โปรแกรมเมอรฝ์กึหัด" 

●​ วธิกีาร: ให้นักเรยีนเปิดเครือ่งมอืสำหรบัเขยีนโค้ด (เชน่ Thonny IDE ในเครือ่ง, หรอื Replit.com / 
Google Colab บนเวบ็) 

●​ ภารกิจ (Mission): ให้นักเรยีนเขยีนโปรแกรมอยา่งงา่ย (Basic Calculator) โดยครพูาทำทลีะสเต็ป แล้ว
ปล่อยให้ประยกุต์เอง 
○​ สเต็ป 1: ให้ใช ้print() ทกัทายเพือ่นขา้งๆ (Hello World) 
○​ สเต็ป 2: ให้ใช ้input() ถามชือ่และอายขุองผูใ้ชง้าน แล้วให้คอมพิวเตอรต์อบกลับ เชน่ "สวสัดี [ชือ่] ปีน้ี

คณุอาย ุ[อาย]ุ ปีนะ" 
○​ สเต็ป 3 (โจทยท์า้ทาย): เขยีนโปรแกรมรบัค่า "ปี พ.ศ. เกิด" แล้วนำมาคำนวณหา "อาย"ุ ปัจจุบัน (ต้องมี

การแปลง Data Type จาก str เป็น int ด้วย) 
●​ การให้คำปรกึษา: ระหวา่งน้ีครเูดินดรูอบๆ คอยชว่ยดแูจง้เตือนสีแดง (Syntax Error) เชน่ ลืมใส่วงเล็บ ลืม

ใส่เครือ่งหมายคำพดู 

4. ขัน้สรุป (Conclusion) - 20 นาท ี
กิจกรรม: "โชวข์อง & จบับัก๊ (Show & Debug)" 

●​ การนำเสนอ: ครสูุ่มนักเรยีน 2-3 คน นำเสนอโค้ดโปรแกรมของตัวเองขึน้จอ อธบิายวา่แต่ละบรรทดัทำ
หน้าทีอ่ะไร 

●​ การแกไ้ขปัญหา (Debugging): ครอูาจจะตัง้ใจเขยีนโค้ดผดิขึน้จอ (เชน่ print(Hello)) แล้วให้เพ่ือนรว่ม
ชัน้ชว่ยกันหาวา่ "โค้ดน้ี Error ตรงไหน?" เพือ่ฝึกทกัษะการสังเกต 

●​ สรุปปิดทา้ย (Wrap-up): ครสูรปุวา่ "การเขยีนโปรแกรมก็เหมอืนการเขยีนเรยีงความหรอืแต่งประโยค ถ้า
เราเขา้ใจไวยากรณ์ (Syntax) เราก็สามารถสัง่ให้คอมพิวเตอรส์รา้งอะไรก็ได้ วนัน้ีเราเพิง่รูจ้กัประโยคบอกเล่า 
สัปดาห์หน้าเราจะมาเรยีนประโยคเงือ่นไขกัน!" 

🤖 คำแนะนำในการนำขอ้ความน้ีไปใส่ใน AI (Prompting Ideas) 
หากคณุครตู้องการให้ AI ชว่ยเตรยีมสอน สามารถใชค้ำสัง่ (Prompt) เหล่าน้ีต่อได้เลย: 

1.​ "ชว่ยเขยีนโค้ด Python สำหรบั 'โปรแกรมคำนวณอายจุากปีเกิด' และ 'โปรแกรมคำนวณดัชนีมวลกาย 
(BMI)' เพือ่เอาไปเป็นโจทยใ์ห้นักเรยีน ม.4 พมิพ์ตาม พรอ้มคอมเมนต์อธบิายโค้ดภาษาไทยทกุบรรทดั" 

2.​ "ชว่ยสรา้งโครงรา่งสไลด์ 10 หน้า อธบิายเรือ่ง ตัวแปรและ Data Types (int, float, str, bool) ในภาษา 
Python โดยใชก้ารอปุมาอปุไมย (Analogy) แบบสนุกๆ ให้วยัรุน่เขา้ใจงา่ย" 

3.​ "ชว่ยสรา้งแบบทดสอบความเขา้ใจส้ันๆ (Exit Ticket) แบบปรนัย 5 ขอ้ เก่ียวกับคำส่ัง print() และ input() 



ในภาษา Python" 
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