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Regulamin uczestnictwa w grze miejskiej ,,Na tropie Cyberzagrozen — Rodzinna Gra
Miejska Raciborz 2026”

§1. Postanowienia ogolne

1. Organizatorem gry miejskiej ,,Orange Family Firewall — Rodzinna Gra Miejska” jest
Fundacja Pozytywnie Zakreceni we wspotpracy z Esport Polska.

2. Wydarzenie odbedzie si¢ 23 maja 2026 roku na terenie Raciborza, w godzinach
16:00-18:00.

3. Gra ma charakter edukacyjno-rozrywkowy i skierowana jest do dwuosobowych
druzyn rodzinnych (dziecko + opiekun).

4. Udzial w grze jest bezptatny. Liczba druzyn jest ograniczona do 150 — o udziale
decyduje kolejnos¢ zgloszen.

5. Sponsorem glownym wydarzenia jest Fundacja Orange.
§2. Zasady uczestnictwa

1. W grze moga wzia¢ udziat druzyny sktadajace si¢ z 2 0s6b, w tym co najmniej jednej
osoby pelnoletnie;j.
2. Rejestracja druzyn odbywa si¢ za posrednictwem formularza online dostgpnego na

stronie internetowej partnera www.esportpolska.org lub na miejscu 60 minut przed
rozpoczeciem gry.

3. Kazda zarejestrowana druzyna otrzyma pakiet startowy, zawierajacy:
o karte gry z miejscem na potwierdzenia wykonania zadan,
o mape lokalizacji stacji,
o instrukcje dotyczace przebiegu gry.

4. Druzyny mogg odwiedzac¢ stacje w dowolnej kolejnosci.

5. Kazda druzyna, ktéra ukonczy gre i odda karte gry, otrzyma drobny upominek.

§3. Przebieg gry

Gra rozpoczyna si¢ wspolnym startem o godzinie 16:00 i trwa do godziny 18:00.
Stacje zadaniowe czynne sg rownolegle w godzinach 16:10-18:00.
Uczestnicy odwiedzaja stacje w dowolnej kolejnosci i we wlasnym tempie.

Potwierdzeniem wykonania zadania jest pieczatka, podpis lub naklejka na karcie gry.

A

Karta gry musi zosta¢ oddana w punkcie finalowym najp6zniej do godziny 18:00.
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§4. Bezpieczenstwo

1. Uczestnicy zobowigzani sg do przestrzegania przepisow ruchu drogowego i
zachowania ostroznosci w przestrzeni publicznej.

2. Wszystkie stacje beda zlokalizowane w bezpiecznych, ogdlnodostepnych miejscach.

W przypadku niekorzystnych warunkéw pogodowych przebieg gry moze ulec zmianie
— ¢zg$¢ stacji moze zosta¢ przeniesiona pod dach.

4. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zdarzenia wynikajace z niestosowania
si¢ do niniejszego regulaminu oraz za wypadki losowe.

§5. Dane osobowe i wizerunek

1. Udziat w grze jest jednoznaczny z wyrazeniem zgody na nieodptatne wykorzystanie
wizerunku uczestnikéw w materiatach promujacych wydarzenie (np. zdjecia, relacje
medialne).

2. Dane osobowe zebrane podczas rejestracji beda przetwarzane zgodnie z RODO
wylgcznie na potrzeby organizacyjne gry.

§6. Losowanie dodatkowych nagréd

1. Sposrod wszystkich druzyn, ktore ukoncza gre 1 oddadzg karte gry w punkcie
finatlowym, zostanie przeprowadzone losowanie dodatkowych nagrod.

2. W losowaniu wezmie udzial kazda druzyna spetniajaca warunki ukonczenia gry,
niezaleznie od kolejnos$ci dotarcia do mety.

3. Wylosowanych zostanie 20 druzyn, ktére otrzymajg specjalne zestawy nagrod
przygotowane przez organizatora.

4. Losowanie odbedzie si¢ na zakonczenie gry, po godzinie 18:00, w punkcie finalowym.

5. Obecnos$¢ druzyny podczas losowania jest warunkiem odbioru nagrody.
§7. Postanowienia koncowe

1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmian w regulaminie, przerwania lub
modyfikacji gry w uzasadnionych przypadkach.

2. Udzial w grze jest rownoznaczny z akceptacja niniejszego regulaminu.

3. Wszelkie sporne kwestie rozstrzyga koordynator gry na miejscu.
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