Jak uruchomi¢ program Scripts Creator

1. Pobierz docker destop https://www.docker.com/products/docker-desktop/

2. Uruchom Power Shell i pobierz obraz Script Creatora wpisujac: docker pull
goldengatemod/scripts-creator

3. Po pobraniu obrazu wpisz w Power Shell docker run -p 8080:8080
goldengatemod/scripts-creator

4. Otwoérz przegladarke (np. Chrome) i wpisz http://localhost:8080/

5. Wybierz opcje "Dialogue to script", wklej tre$¢ questa oraz kodowg nazwe zadania (po
angielsku)

6. Wybierz "Convert"

Instrukcja pisania dialogow/questow dla programu Scripts Creator
Do poprawnego dziatania programu trzeba odpowiednio zapisywac dialogi:

1. Po stowie “Dialogue: “ podajemy imie NPC, z ktérym rozmawiamy czyli tutaj Olsa,
nastepnie my$inik “-” i nazwe dialogu czyli tutaj Bandits

2. Gdy piszemy kwestie dialogowe musi by¢ zawsze “H: “ dla bohatera, a “N: “ dla
NPC

3. Gdy chcemy doda¢ opcje dialogowe trzeba to poprzedzi¢ “C1: “ gdzie C oznacza
choice nr 1

4. Nastepnie dodajemy sekcje wyboru, trzeba to poprzedzi¢ “S1: “ gdzie S oznacza
sekcje 1 dla choice 1

5. Unikamy bardzo dtugich wypowiedzi w jednej linijce (patrz przyktad na dole)

6. Mozna dodawac¢ dodatkowe komendy dla rozpoczecia zadania, zakonczenia, wpisu
do dziennika, oddania itemu, otrzymania itemu (patrz sekcja nizej).

7. Aby doda¢ komentarz piszemy tekst po znakach //

Przyktadowy zapis:

Dialogue: Olsa-Bandits

H: Co stychac?

N: Chce zatatwic kilku bandytow.
H: Co to za jedni?

N: Pdzniej ci wyjasnie. Pomozesz mi?



C1: Pomoge ci.

C2: Nie mam teraz czasu.
S1:

H: W porzadku, pomoge ci.

N: Swietnie, wiedziatam, ze mnie nie zawiedziesz.

S2:
H: Nie moge teraz.

N: Daj zna¢, jesli bedziesz gotowy mi pomaoc.

Mozliwe dodatkowe polecenia:

/lzaczyna zadanie

/lwpis do dziennika

/lzakoniczenie zadania

//dodaje XP
EXP+1500

/Ibohater oddaje przedmiot
Givenltem: Skrzynia_Trunki,3

/Ibohater otrzymuje przedmiot
Receivedltem: ItFo_Addon_Rum,1

Przyktad do punktu 7, dluga wypowiedZz zmieniamy na 2-3 krétsze (tak sie przyjemniej
czyta w grze):



N: Kim byli? Bandg piratow i rozbojnikow, zjednoczong przez ich przywddczynie,
Hatiret. Oddawali jej boskg cze$¢, co w sumie zdarza sie do dzisiaj. Nie wiem do
konca w jaki sposéb taka zbieranina totréw zdotata wznie$¢ Hasis i stworzy¢ flote
zdolng dotrzymacC pola krolewskim okretom. By¢é moze czerpali swojg site z

tajemniczych, krwawych praktyk.
zmieniamy na:

N: Kim byli? Bandg piratow i rozbojnikéw, zjednoczong przez ich przywddczynie,

Hatiret. Oddawali jej boskg czes¢, co w sumie zdarza sie do dzisiaj.

N: Nie wiem do konca w jaki sposob taka zbieranina totréw zdotata wznieS¢ Hasis i

stworzy¢ flote zdolng dotrzymac pola krélewskim okretom.

N: By¢ moze czerpali swojg site z tajemniczych, krwawych praktyk.

Dodatkowe funkcje, ktore trzeba dodac (informacja dla programistow):

//Create and Give

FUNC void Create_And_Give(var int itm, var int amount) //so langsam hab ich keinen Bock
mehr Create Zeilen zu schreiben. Hier die Lsung™*

{

Createlnvltems (self, itm, amount);

B_Givelnvitems (self, other, itm, amount);

//Give and Remove

FUNC void Give_And_Remove(var int itm, var int amount)



B_Givelnvitems(other, self, itm, amount);

Npc_Removelnvitems(self, itm, amount);
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//****************************************************************************

/Ipasst hier auch dazu, genauso nervig

FUNC void ENTRY_MISSION(var string MISSION, var string entry)

{

LOG_CreateTOPIC (MISSION, LOG_NOTE);

B_LogEntry (MISSION, entry);
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[ISTART MISSION
FUNC void START_MISSION(var string MISSION, var string entry)
{

LOG_CreateTOPIC (MISSION, LOG_MISSION);

LOG_SetTopicStatus (MISSION, LOG_RUNNING);

B_LogEntry (MISSION, entry);



//****************************************************************************

//CLOSE MISSION
FUNC void CLOSE_MISSION(var string MISSION, var string entry)
{

LOG_CreateTOPIC (MISSION, LOG_MISSION);

LOG_SetTopicStatus (MISSION, LOG_SUCCESS);

B_LogEntry (MISSION, entry);
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